Belgien brf 129,- Danemark dkr 25,~ Italien Lit 6,100 Luxemburg Ifr 129,~ Niederlande hfl 7,- Osterreich oS 45,~ Griechenland DR 1.100 Spanien Pta 550, Schweiz sfr 5,90
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Alles ber die T
Videobpiel Generation

von morgen

Shado

Unheimlich: Mit Voodoo-Zauber gegen Untote

Warzone 2100 »s

Feuer frei: Eidos ladt zum virtuellen 3D-Schlac "

| "8 tricks zum Sammeln
F-1 Wot o

Populous: The Beginning, Knock Out Kings,
Need for Speed 4, Racing Simulation 2

G ra n d P r Ix 2 Né64 - Rollcage, Beetle Adventure Racing, As:terix,

Rally Cross 2, 06
Davongefahren: Die beste Stoune| A Bug's Life, IH"“H ‘”H\“W
Formel-1-Simulation aller Zeiten FIFA 99 u.v.m. 711350305901



Sony Playstation i b SEGA DreamCast Software PSX

PSX-Boot-Chip (fiir jap und us) 4,99 SEGA DreamCast A Bugs Life 85,99
Playstation incl. Umbau 249,99 inkl. Controller u. Spannungswandier 759,99 Akuji The Heartless 85,99
Asterix 85,99
Bust a Move 4 65,99

Memory-Card2 MB (30BI.) 19,99
Memory-Card 24 MB (360 Bl.) 39,99

RGB Kabel .
RGB Audio Kabel 11,99
Link Kabel

Padverldngerung

PlayStation

a@' : JE ' -C Colony Wars: Vengeance

e { ; Crash Bandicoot 3 !
Devil Dice 79,99
FIFA 99 79,99
Gex - Deep Cover Gecko 85,99

KKND - Krossfire 89,99
Lemmings 39,99
Metal Gear Solid 88,99
NBA Live 99 k

Video Converter NTSC -> PAL 89,99 =
; 15,99 VMS Memory-Card 6999
Infrarot-Pad (2 Stiick) 55,99 Controller 69,99
Dual-Shock Controller (SONY) 55,99 Joystick 139,99

\ Racing Controller 139,99 °

SEGA DreamCast Software .

Blue Stinger

Godzilla Generation 119,99 -
Incomming 119,99
Pen Pen Tricelon 119,99
SEGA Rally 2 119,99

Sonic Adventure 119,99
- The House of the Dead 2 inkl. Gun 169,99 Populous - The Beginning ;
- _ Virtua Fighter 119,99 Racing Simulation 2 79,99

Ridge Racer Type 4 79,99
TOCA 2 85,99
Tomb Raider 3 85,99
UEFA Champions League 85,99

BauConTec

PSX Maus
PAL Booster: .
RF Adapter Lindener Str. I5
)rfipmer 38300 Wolfenbiittel
i

o | 1[-{§ 0533]-99590
Lightgun (G-Con kompatible)
Lightgun (6-Con kompatible, Fax 05331-995928
mit Pointer) http://wwuw.konsole.de

Handleranfragen erwiinscht
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gelaufen S
Dumm gelaufen im doppelten Sinne:
Unsere geliebte Digital-Kamera, immer der§
Garant fiir den schnellen Schnappschuss,
hat ausgerechnet kurz vor dem Abgabe-
termin seinen mechanischen Geist aufge-
geben, und das ist nun wirklich dumm
gelaufen. Schade eigentlich, denn so
konnen wir euch leider nicht das Ergebnis
von Karels kreativem Eigenversuch in die
Friseurgefilde prasentieren. Naja, im
Prinzip gibt es da auch nicht viel zu prisen
tieren, auRer viel blanke Kopfhaut. Grund:
Wenn man eine Haarschneidemaschine
benutzt, sollte man nicht den Schneide- I
aufsatz vergessen. Karel behauptet jedoch
| steif und fest, dass dieses Missgeschick

nichts mit dem iibermaRigen Konsum von
Tetrapack-Wein zu tun hat. Nein, es
‘ handelt sich nicht um ein Missgeschick,
sondern natiirlich um pure Absicht, gemiR
seinem Motto: Lasst die Sonne an mein

Generation 2000

Sie hat uns mal wieder eiskalt und unbarm-
herzig erwischt, die beriihmt beriichtigte E3-
Flaute. Im Windschatten der gréfiten und wich-
tigsten Videospielfachmesse der Welt wurden
die Software-Schotten mal wieder zum gréfiten
Teil dicht gemacht, schliefilich soll der weit ge-
reiste Redakteur durch handfeste Uberraschun-
gen iiberzeugt werden. Nach zwei Jahren Pause
kehrt die Mega-Messe iibrigens wieder dahin
zuriick, wo sie auch hingehoért, nach Los
Angeles. Nichts gegen Coca-Cola-City Atlanta,
aber der eher biedere Siidstaaten-Charme
passte nicht so recht zum Glamour dieser
pompdsen Videospielmesse. Alle Beteiligten
erwarten nach der zweijahrigen Abstinenz eine
Show der Superlative, wie man es von der
Filmmetropole gewohnt ist. Dariiber hinaus
diirfte die diesjdhrige E3 vom 13. bis 15. Mai
durch das grofie Comeback von Sega wieder
spannender werden als in den Jahren zuvor, als
man sich, (iberspitzt gesagt, im Prinzip nur auf
das Vorstellen von Sequels aller erfolgreichen
Videospiel-Serienhelden beschrankte. Man
muss kein Prophet sein, um zu prognostizieren,
dass der Spielhallen-Primus mit viel Tamtam
seinen 128-Bitter prasentieren wird. Wéhrend
eine preisliche Reaktion seitens Sony und
Nintendo im logischen Bereich des Mdglichen
liegt, kann man derzeit nur spekulieren, ob sich
der PlayStation-

Euer Mega-Fun-Team

Hersteller durch eine Prasentation seiner neu-
en Konsolen-Wunderwaffe zumindest hinter
verschlossenen Tiiren hinreifien ldsst, wobei
wir auch schon beim derzeitigen Stadtgespréch
waren, Nach unserem ersten PlayStation-2-
Special begannen im wahrsten Sinne des
Wortes postwendend die ersten hitzigen
Debatten. Das Spektrum umfasste trotzige
Briefe von Sega-Fans und skriptives Jubeln der
Sony-Jiinger bis hin zu einer leichten Ver-
unsicherung. Wir konnen und werden euch die
Kaufentscheidung zwar nicht abnehmen (beim
PlayStation-Nachfolger ware es ohnehin noch
viel zu friih), dennoch haben wir uns diesem
wichtigen Thema durch ein umfassendes
Spedial gewidmet, Dritthersteller befragt, tage-
lang recherchiert und die beiden Konsolen der
Generation 2000 ausfiihrlich gegeniiberge-
stellt. Um das magere Testfeld von gerade ein-
mal sieben Titeln (hey, wir kdnnen uns keine
Spiele aus den Rippen schneiden!) zu kompen-
sieren, haben wir das Vakuum aufierdem mit
einer informativen Reportage tiber den
Spieleschlussverkauf gefiillt, in der wir euch
samtliche Software-Schnappchen nennen.
AbschlieRend wiinschen wir euch einen
videospielverliebten Friihling und uns ein
Wiedersehen mit zahlreichen Mega-Fun-
Lesern bei unserer nachsten E3-Ausgabe.
Viel Spafd beim Lesen!




Dreamcast

Expendable .............cooeuns
Metropolis ........ceevviiinnnnnn
Soul Calibur........ccvveunvnen..
UEFAStriker ....ovvvvininiinnnnn.

PlayStation

APES ESCaPR . cvs ivaviusvinn v s
BugsBunny........oovviiiiinnnn.
Demolition Racer.................
Expendable oo
Grand TheftAuto.................
Legend of Legaia .................
No Fear Mountainbiking..........
RC Stunt Copter ...coovvvvvnnnnnn.
] e 1T A S
TT ShadowMan............cco......
Speed Freaks........covvvvvnnnnnns
UEFA Striker ........cou.... —
Warpath o csouasvasiserssansnmeias

Command & Conquer.............
Jet Force Gemini..................
Lode Runner3-D.................

InArbeit ..o

test

HEVSE]
Need for Speed IV ................
TT Warzone2100....................
Wing Over 2....cvssevsssnsorvsoons
Yoyos Puzzle Park ................

Nintendo 64

All Star Baseball 2000............
TT F-1World Grand Prix 2............

ABugsLife (PAL) ..ooverieiiiiiiiiiinnens
Abe's Oddysee (PAL) ...oovvevnreninnnnn.
AsterBe PAL) i
Battle Arena Toshinden 3 (PAL) ...........
Box Champions (PAL) . ....c.oveeeenennnne.
Caesars Palace (PAL).........ccoceinnans
Civilization IT(PAL). ...ovvevveviniiicannns
Dead inthe Water {US) ..coovvvinnnninnnn.
Dodgem Arena (PAL)...................... . : SION F-1World GP 2
L o %0 B - —_— : - Nintendo startet voll durch! Das Spiel
Final Fantasy VIT(PAL)................eee 107 _ = des Monats ist die Fortsetzung des
Gex: Deep Cover Gecko (PAL)................ 92 Beetle Adventure Racing! (PAL) ....... 106 i g letztjahrigen Formel-1-Renners aus
Gex: Deep Cover Gecko {PAL).....v..vovec o F-1 World Grand Prix (PAL).............. 109 dem Hause Videosystems. Unser Pilot
Grand Theft Auto [PAL) ..oovvvennniiinnnns 93 Lode Runner3-D(US).......covvnennns 91 L : Swen kennt mittlerweile jede Kurve
Grand Theft Auto (PAL) .................. 109 Mario Kart 64 (PAL) ........oovvvvnnnns 109 1 w00 :
Guardian's Crusade (PAL) ........ccvvvnnn. 92 Micro Machines 64 Turbo (US).......... 91 s der Il_zo'rmel—l—l(urse und die daZLI—I
Hard Edge (PAL) ...oevvuiennieinannieannns 99 Rampage 2: Universal Tour (US)........ 91 gehdrigen Bremspunkte auswendig.
KKND 2 Krossfire (PAL).........veeennnen. 90 Snowboard Kids (PAL) ................ 109 - Entnehmt unserem Mega-Test, ob
— Knockout Kings (PAL) ......vevveennrein.. 90 South Park (PAL)......oeeeeeveeeaann. 9] F-1 GP 2 den genialen Vorganger
) Need for Speed IV (PAL) ...vvrvvivrrnnns 91 Star Wars: Rouge Squadron (PAL) ...... 91 iiberholt oder ob das Sequel mit
?- Need for Speed IV (PAL) .......ocvvvevnns 92 Waverace 64 (PAL).................... 109 Motorschaden auf der Strecke liegen
Oddworld: Abe's Exoddus (PAL) ........... 90 WipEout 64 (PAL)......oooviviiinnn... 91 bleibt.
Populous: the Beginning (PAL)............ 92 ; 3
Racing Simulation 2 (PAL) ............... 105 8 :
Rally Cr055 2 (PAL).vvvevevereeennns 2 M. SCHUMACHIR © -« ab Seite 50
ROUCAGE (PAL) c.vvvveecireeee e 90 gase. D) il s
Running Wild (PALL ..ccvvneneniiiininnnes 92
Shangha: True Valor (PAL)................ 93 =
Small Soldiers (PAL) .....ovvvviinrinnnnsn. 93 BOF.SE ragipranibdilasiriavsneine:
— Steel Harbinger (PAL)..................... 0 Klein & Fein...........ccoueennne.
; 3 Fhi (D UMS: vs sanasiwswusys
& Tai Fu: Wrath of the Tiger (PAL)........... 90 Impoﬂe
Theme Hospital (PAL) . .ovvvveiiiiiininnns 93 IMPFESSUM «oveeeeeeeerannnss
, Theme Park (PAL)........ovvvniinnnnnnnnn. 93 Inserentenverzeichnis
TOCA(PAL) ccvvvveesiiininnnsinniianasns 109 Leserecke ......ocvvveineenennnnns
) Trash It {PAL). cevvuneeerenieeerneneeaennes 93 L= Referenzei.c..coiaswvsiviissssnss
Vergessene Welt (PAL)................... 109 FT PlayStation 2 vs Dreamcast
AERAINIPAL) cosnsvusvinmanmimisaavasan DB [ PSTBI G wniicd  aaisids A o s 57 .
V-Rally (PAL) «oveeveness v 00| Spelhelle i 80 Metropolis Street Racer
Warcraft 2 (PAL) .oovvvveiiiiieiiis 93 S5V - Spieleschlussverkauf... ... 42 Das englische Softwareunternehmen Bizarre Creations feierte mit der Formel-1-Serie
WCW/NWO Thunder (PAL) ............... 90 | \TfCh”;]k Ecke ....ooviiiiiiiiiinn, 1812 auf der PlayStation riesige Erfolge. Mehr als vier Millionen Exemplare der beiden Titel
\ﬂ.?er;iv::sler S wanderten weltweit iiber die Ladentische. Diesen Triumph wollen die Programmierer
Dreamcast Wir GBEruns . ov oo 3 nun schlagen und gleichzeitig Segas neuem Schlachtschiff zu einem guten Verkaufs-

ZoCKEFKONIG . v v imosnunssvasinaass 87 start verhelfen.




DIE LEIDENSCHAFT DER RUHM.
DER FUSSBALL.

OFFIZIELLES VIDEOSPIEL DER UEFA CHAMPIONS LEAGUE

UEFA CHAMPIONS LEAGUE. Schon der Name verspricht die e Mehrere Spielmodi inklusive UEFA CHAMPIONS LEAGUE,
Leidenschaft und das Flair européischen SpitzenfuBballs. Und Freundschaftsspiel, eigener Turniere und einzigartiger

nun gibt Ihnen UEFA CHAMPIONS LEAGUE 1998/99 fiir CHAMPIONS LEAGUE-Szenarien

PlayStation und PC CD-ROM die Mdglichkeit, jeden spannenden e Erleben Sie die einmalige Atmosphére in den faszinierendsten
Augenblick bis hin zum Herzschlagfinale zu genieBen. Stadien Europas

e Das Offizielle Videospiel der UEFA CHAMPIONS LEAGUE- e Echizeit-Kommentar zu den rasanten Spielszenen

Saison 1998/99. Mit den original Mannschaften, Spielernamen,

e Realistische Spielerdarstellung durch hochauflésende Grafik
Logos und Sponsoren der Saison

und detaillierte Motion-Capture-Animationen
e Enthalt alle friiheren Gewinner des Wettbewerbs von den ® Aktuelle Statistiken der Saison 1998/99, préasentiert

Anfangen im Europapokal der Landesmeister bis hin zum im hochklassigen Stil der UEFA-Fernsehberichterstattung
aktuellen Wettbewerbsmodus

DAS SPIEL.

Silicon ;
Dreamsﬁ)
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Sega lieR endlich die Katze aus dem Sack [H] ginungstermin ihres neuen Hoff-
nungstragers bekannt. Da mit dem PlaySt@tibn-Nachfolger bereits defnichste Konsolen-Hochkariter
beim Warmlaufen ist, stellen wir die o

ine kleine Zahl mit groRer Wir- Lokalisierungs@rbelfen nicht mehr sogar noch einmal tiberarbeitet we geniiber dem direkten Code 30%) je-
kung spuckte unser Fax am 16. schafft. Vom Stiri@eq sollen zehn Ti-  den. So gilt ein neuer Versus-Modus doch eher fraglich. Da Sega nunmehr
Mérz aus. 499,- DM ist der offizielle tel verfiighar sety.Mas ein absoluter bei Virtua Fighter 3tb als ziemlich in fast allen Belangen Tacheles ge-

Verkaufspreis von Segas groftem Rekord im VideoSyiflbereich ware. sicher plus eine grafische Uberarbei- prochen hat, wahrend iiber SCEls
Hoffnungstrager Dreamcast, mit dem Offiziell bestatiggUrden folgende tung. Bei Sonic Adventure midchte Mg kiste hingegen nur erste Zah-
sie nach iiber zwei eher weniger er- Titel: Sonic Adg#ntlire, Vi i man ferner noch einmal die Kamera- len urlg einige Grafikdemos bekannt
folgreichen Jahren den Konsolen- 3 th sowigietroffolis Street Racer. fiihrung und die Kollisionsabfrage sind, gt dieser Vergleich beider Kon-

markt wieder erobern wollen. Das Bis zum Weihnaghtsgeschaft sind sa-  nachtraglich signifikant verbessern. solen Ber Generation 2000 etwas mit
128-Bit-Vergniigen soll in Deutsch- ge und scigeid 20 weitere Titel fiir Ob man bei Sega Rally 2 es hingegen icht zu genieflen. Dennoch wa-
land nun doch erst am 28. September  alle Gepy#® ; noch schaffen wird, technische Un- gen wigleine Gegenliberstellung der
beginnen, da man das einpragsame f i zulanglichkeiten der Japan-Version T Konsolen, die jedoch zumin-

Traum-Datum 9.9.99 im Gegensatz zu . ; as-  auszumerzen, ist aufgrund der Pro- dest im Falle der PlayStation 2 eher
den USA aufgrund von aufwéndige- igh ' i - grammierung auf Windows-CE-Basis auf Prognosen als auf Fakten basiert.
ren PAL-Anpassungen und anderen - | ; amtli i {geschatzter Performance-Verlust ge- (ULf) .

6
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Technik

Natiirlich ist der Dreamcast auf dem Papier der PlayStation 2 in einigen Punkten (abgesehen
vom Sound-Prozessor) deutlich unterlegen, wobei allerdings blofe Zahlenspielereien be-
kanntlich immer relativ sind und keine konkreten Aussagen iiber das eigentliche Endergeb-
nis liefern. Die Hardware ist zum Zeitpunkt des Releases in Deutschland auf jeden Fall tech-
nisch voll auf der Hohe und hat laut dem allgemeinen Tenor zahlreicher Programmierer
geniigend Potential fiir stetige Steigerungen des technischen Gesamtbildes.

Programmierung

Die grofRe Stirke des Dreamcasts: Nach der heftigen Kritik am Saturn entwickelten die Tech-
niker eine durchdachte Hardware-Architektur, durch die selbst DC-Neulinge schnell Zugang
zur Konsole finden und ihnen dennoch geniigend kreativer Spielraum spendiert wird. Durch
das modifizierte Microsoft-CE-Betriebssystem stellen PC-Konvertierungen auferdem kein
Problem dar. Erste Tests ergaben, dass eine PC-Konvertierung im Schnitt drei bis vier Monate
dauert und relativ kostengiinstig ist. Ein weiteres Plus: Da die mit dem Dreamcast verwandte
Naomi-Platine in der Spielhalle der inoffizielle Spielhallen-Standard der néchsten Jahre ist,
werden DC-Besitzer auch mit zahlreichen Arcade-Konvertierungen verwahnt.

Softwareunterstiitzung

Bis auf Square entwickeln alle namhaften japanischen Softwarehauser fiir Segas Flaggschiff.
Bei westlichen Programmierstuben stellt sich hingegen ein anderes Bild dar. Electronic Arts
hat derzeit keine DC-Pléne und einige andere Firmen, wie beispielsweise Eidos, nehmen ei-
ne abwartende Haltung ein, diirften aber schnell auf den Dreamcast-Zug mitaufspringen,

j sollte sich der Erfolg einstellen.

Marketing

Marketing ist das A und O beim Verkauf von Produkten. Diese Binsenweisheit hat Sega si-

B cherlich aus dem Saturn gelernt, nachdem Sony sie mit einer massiven Kampagne formlich
iiberrollt hat. Aus diesem Grund wird diesem relevanten Bereich besonders viel Aufmerk-

samkeit geschenkt. 90 Millionen Euro Marketing-Budget wurden fiir den europdischen

soring, abzudecken. Gleich sechs in Europa filhrende Agenturen kiimmern sich um die Orga-
nisation und den Ablauf der Aktivitaten, so dass man sich sicher sein kann, dass ab Herbst
jeder deutsche Biirger an dem DC-Logo nicht vorbeikommen wird. Fiir die Vereinigten Staa-
ten wurden sogar 100 Millionen Dollar in den Marketing-Topf gesteckt. Beziiglich der Pra-
senz der Konsole ah dem Herbst dieses Jahres sagte Bernie Stolar, Geschaftsfiihrer von Sega
§ Amerika:” Wenn du in diesem Herbst ein Kaufhaus betrittst, denkst du, dass es Sega
gehort.”

Zielgruppe

Sega vermarktet den Dreamcast als die ultimative Spielkonsole fiir jedermann (-frau) nach
dem Motto "PlayStation war erst der Anfang, jetzt kommt der Dreamcast”. Vorziige wie Mul-
timedia oder Internet werden zumindest anfangs nicht in den Vordergrund der Kampagne
gestellt, da die Erfahrung zeigte, dass die Verbraucher in erster Linie zocken wollen und vom
amorphen Wortgefiige "Multimedia” eher abgeschreckt werden.

Peripherie
- Modem
- Tastatur
| - PuruPuru-Pak
- Visual Memory Unit {(Speicherkarte)
- Lightgun
- Arcadestick
- Lenkrad

Preis: 499,- DM

Software; ca. 99,- DM

{199 Dollarin den USA)

l Ob die Konsole mit oder ohne Modem ausgeliefert wird, das ist derzeit noch nicht bekannt.

Erscheinungstermin: 23. September
Zum Start sollen insgesamt zehn Titel verfligbar sein.
(9, September in den USA plus zehn bis zwélf verfiigbare Titel)

Fazit

Nach zwischenzeitlicher Skepsis kann man getrost von einem Erfolg des Dreamcast ausge-
hen, da die Firma in allen relevanten Bereichen ihre Hausaufgaben gemacht hat. Die Konso-
le ist, verglichen mit dem Saturn seinerzeit, deutlich leistungsstérker und sieht zudem sehr
isthetisch aus, ein Punkt, den man nicht unterschatzen sollte. Die Software-Unterstiitzung
mit derzeit ca. 120 DC-Projekten ist gut bis sehr gut und diirfte sich nach einem Erfolg nicht
zuletzt durch die PC-Nahe dynamisch entwickeln. Der Preis ist angesichts des gebotenen Lei-
| stungspakets auf jeden Fallin Ordnung und der Zeitvorsprung zum Konkurrenten Seny kom-
fortabel. Last but not least ziindet Sega ein Marketing-Feuerwerk ab, wie man es in diesem
Bereich noch nie zuvor erlebt hat. Kurzum: Wenn s Sega diesmal nicht schafft, dann diirften
§ sie sich endgiiltig aus dem Konsolengeschaft verabschieden.

~ im Vergleich mit

Informationen (Preis, genaues Erscheinungsdatum, etc.) und auflerdem sind die Entwick-
lungskits fiir kleine Firmen zu teuer. Dennoch ist das Vertrauen in Sony sehr grofs. Vor allem
Firmen in den USA und Europa setzen fast alle auf den PlayStation-Nachfolger. Man kann
somit davon ausgehen, dass sich schon bald ein ahnlich grofer Softwarepool bilden wird
wie bei der PlayStation.
Marketing

Markt veranschlagt, um alle Schliisselbereiche, wie Fernseh- und Kinowerbung sowie Spon- Angaben tber genaue Marketing-Mafinahmen liegen logischerweise zwar nach nicht vor,

Hauptprozessor

- Hitachi 128-Bit-CPU SH-4, getaktet mit 200 Mhz
- 360 MIPS Rechenpower

- 1,4 GFLOPS

Grafikchip
- Mindestens 3 Millionen Polygone pro Sekunde (inklusive Effekte)

8 (AM2 hatin Tests bereits 4,5 Millionen Polygone herausgekitzelt)

- Features: perspektivisch korrektes Texture-Mapping; punkiuelles, bilineares, trilineares und
antisotropisches Mip Mapping; Gouraud-Shading; Z-Buffering; Anti-Aliasing; Bump-
Mapping; Hardware-Texture-Kompression; Schatten- und Licht-Volumen; Super Sampling

Sound
- 64 Kanale gleichzeitig
- ARM7 RISC CPU von Yamaha
8 - DSP Echtzeiteffekte
- 3D-Sound
- ADPCM Kompression (CD-Qualitat)
- Sample-Frequenz: 48 KHz

Speicher

- 16 MB Hauptspeicher

- 2 MB Soundspeicher

- 8 MB Videospeicher

- Datenbus-Ubertragung: mindestens 1,7 GB

| Laufwerk
- spezielles GD-ROM-Format mit 1GB Speicherplatz, 12fach Speed
[l Besonderheiten

- Optionales Modem
- modifiziertes Microsoft-CE-Betriebssystem

Mérz 2000 in Japan und Herbst 2000 in den USA und Europa.

Fazit

Angesichts der schier unglaublichen Performance, der Abwartskompatibilitét, des groRen fi-

nanziellen Backgrounds sowie des allgemeinen Zuspruchs seitens der Industrie durch den
I PlayStation-Erfolg befindet sich SCEI in einer sehr guten Ausgangslage. Der PlayStation-

I - HDTV-Unterstiitzung

e

Konsolenvergicicn

PlayStation 2 ~
e 1 5 e 7 o

Die technischen Daten des PlayStation-Nachfolgers sind derart atemberaubend, dass man
sich die Frage stellt, ob Programmierer eine derartig iiberragende Performance derzeit tiber-
haupt nutzen konnen. Auf jeden Fall werden den Entwicklern véllig neue Dimensionen
erdffnet, und das liber mehrere Jahre hinweg, ohne dass man an das technische Limit der
Hardware stofien wird.

Programmierung

Viele Firmen waren zwar von der Performance sehr angetan, gaben aber zu bedenken, dass
die Entwicklungskits sehr teuer sind und die Komplexitat der Hardware die Produktionsko-
sten in die Hohe schnellen lasst. Dariiber hinaus wird es lange dauern, bis die Programmie-
rer sich einen Uberblick {iber die unzahligen Maglichkeiten verschafft haben. SCEI hat aus
diesem Grund den so genannten Middleware-Code entwickelt, der zwischen der Hardware
und den eigenen Programmier-Tools liegt. Diesen Code kann man sich als eine Art Sammel-
becken vorstellen, auf das alle Programmierer Zugriff haben. Weltweit sind laut SCEI iiber
hundert Teams damit beschaftigt, den Middleware-Code mit den unterschiedlichsten Tools zu
beliefern, wie beispielsweise die Berechnung von Wasseroberflachen oder komplexe Trans- |
parenzen. Dieser kluge Schachzug stellt eine wichtige Programmierhilfe dar und diirfie die .
Hardware-Ausnutzung binnen kiirzester Zeit erheblich nach oben pushen.
Softwareunterstiitzung

Laut einer Umfrage der Zeitschrift Weekly Famitsu bekundeten nur 27 japanische Soft-
warefirmen ein konkretes Interesse an der PlayStation 2. Grund: Derzeit fehlen nach zu viele

doch aufgrund des grofien finanziellen Backgrounds kann Sony ein Marketing-Volumen nach
Belieben aus dem Armel zaubern.

Zielgruppe

SCEL wird mit der PlayStation 2 einen Schritt weiter gehen. Sprach man mit der PlayStation
bewusst nur den coolen Gamer an, michte man mit der PS2 einen neuen Multimedia-
Standard schaffen, der wie ein Fernseher in jedem Haushalt zu finden ist. SCEI bewegt sich
somit weg vom reinen Konsolensegment. PlayStation-Erfinder Ken Kutaragi spricht in ne-
buldser Art und Weise von der Erschliefiung eines neuen Marktes. Welchen Marki er genau
meint, lasst er zwar offen, doch Insider vermuten, dass die Hardware auch im PC-Bereich und
als Set-Top-Box seine Verwendung finden wird. Namcos Pléne, nach dem System-12-Vorbild
auf der PS2-Basis eine Arcade-Platine zu entwickeln, stiitzt ferner die These, dass Sony auch
den Spielhallenbereich in Angriff nimmt. Der Umstand, dass Sony und sein derzeit profita-
belster Zweig SCEL in Zukunft stérker zusammengefiihrt werden, zeigt, dass sich der Konzern
auf diesen neuen gemeinsamen Markt gezielt vorbereitet.

Peripherie
Derzeit liegen noch keine konkreten Angaben vor.

Preis
Angesichts der kostspieligen Hardware-Architektur und des DVD-Laufwerks gehen Experten
von einem Verkaufspreis aus, der mindestens 200 DM iiber dem des Dreamcast liegen wird.
SCEI kiindigte hingegen einen Kampfpreis an, der nur geringfiigig héher sein wird als der
des Dreamcast.

Erscheinungstermin

Nachfolger diirfte daher mit grofRer Sicherheit ein Erfolg werden, wobei das Gerdt auch an-
dere Unterhaltungsbereiche tangiert. Aufgrund der exzellenten Position im Musik- und Film-
geschaft stellt der Mutterkonzern einen ausgezeichneten Geburtshelfer dar, damit die Multi-
media-Plattform auch in anderen Unterhaltungssektoren FuR fasst. Da beide Konsolen je-
doch konzeptionelle Unterschiede aufweisen, diirfte fiir die P52 und den Dreamcast genii-
gend Platz sein, um sich untereinander den Konsolenmarkt zu teilen. Letztendlich stellt sich
daher die grofRe Frage, ob der Markt grofd genug sein wird fiir drei gleichstarke Konsolen
{Nintendo, Sega, Sony), was ein Novum in der Videospielbranche ware.

Hauptprozessor
- "Emotion Engine" Toshiba 128-Bit-CPU, getaktet mit 300 Mhz
- 6,2 GFLOPS

Grafikchip

- "Graphics Synthesizer”

- maximal 75 Millionen Polygone pro Sekunde {ohne Effekte)
- 66 Millionen Polygone pro Sekunde (mit Lichteffekten)

- 20 Millionen Polygone pro Sekunde (mit Lichteffekten, Texturen, Z-Buffering und Alpha- I

n

Blending)
- Features: durch den Middleware-Code sind alle Effekte mdglich

Sound

- SPU2 und CPU

- AC3- und DTS-Verfiigharkeit

- 48 Kanile plus auf Softwarebasis programmierbare Voices
- Sample-Frequenz: 44.1 KHz oder 48 KHz

- ADPCM-Kompression (DAT-Qualitat)

-3D-Sound

Speicher

- 32 MB Hauptspeicher

- 2 MB Soundspeicher

- 4 MB Videospeicher

- Datenbus-Ubetragung: 3,2 GB pro Sekunde

Laufwerk
- CD-ROM- und DVD-ROM-kompatibel mit 3,1 GB Speicherplatz

Besonderheiten
- 100% Abwartskompatibilitat zur PlayStation (1/0-Chip)
- MPEG2-Dekoder

- USB-Interface fiir die Erweiterung durch zahlreiche Peripherie-Gerate



Konsolenvergleich
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Ein gutes halbes ]ahr ist seit dem Erscheinen von Segas Traummaschine in Japan ins Land gegangen. Die erste Verkaufsanalyse zeigt, dass Sega weder die hoch gesteckten Ziele
erreichte - und sie daher auch ganz schnell nach unten korrigierte - noch einen Flop gelandet hat. Vier Monate nach Release wurden ca. 1 Millionen Konsolen an den Nippon-

‘ Handel ausgeliefert, wodurch der Dreamcast laut Sega die schnellstverkaufte Konsole in Japan ist. Diese Zahl ist jedoch mit Vorsicht zu genieRen, da der reine Durchverkauf sich

“nur” auf 400.00 bis 500,000 Einheiten belduft, was einen Marktanteil von ca. 20% ausmacht. Die Software-Verkaufscharts bestitigen, dass die Dreamcast-Besitzer fleiffige Kéu-

] fer sind. Sega Rally 2 war der ersten Nummer-1-Hit auf der Konsole und auch andere Top-Produkie stiegen stets in die Top 20 ein. Zuletzt waren sogar drei Titel gleichzeitig unter

J den ersten 30 Platzen vertreten (THOTD 2, Blue Stinger und Marvel Vs. Capcom). Dass die Kéuferschicht jedoch noch nicht so groR ist, beweisen die starken Schwankungen,
sprich DC-Titel steigen zwar hoch ein, fallen aber auch wieder schnell ab. The House of the Dead 2 hielt sich bislang am lingsten in den Verkaufscharts, was auch an vielen TV-

g Spots und an der guten Fachpresse-Kritik lag. Im Zeitraum vom 22.— 28. Mérz ergaben sich folgende Verkaufszahlen: 47.454 verkaufte PlayStations standen 16,657 Dreamcasts oo |
gegeniiber. Ebenso verhalt es sich mit dem prozentualen Anteil des Softwaremarktes: 47,3% fiir die PlayStation, 175% fiir den Dreamcast. Diese Zahlen beweisen, dass Sony
nach wie vor der Platzhirsch im Konsolen-Revier ist. Dennoch erzielte Segas Konsole mehr als nur einen Achtungserfolg, da die Zahl der Durchverkiufe stetig steigt und es der-  § _|
zeit keinen negativen Trend zu beobachten gibt. Laut Firma-Angaben startet die eigentliche Software-Offensive erstim Juni mit zahlreichen Uberraschungen, die auf der E3 be-
l kanntgegeben werden. Bis zum Erscheinen der PlayStation 2 hat Sega auRerdem noch immer einen komfortablen Zeitvorsprung auf seiner Seite.

"Was kdnnen wir uns alle freuen, der Spieler, der Handel und die
Entwickler, denn was die PlayStation 2 verspricht, ist schon
sensationell. Angefangen von der Abwartskompatibilitét bis
hin zu der Maglichkeit, die PlayStation 2 als DVD-Player zu
nutzen, wird den Erfolg der Konsole garantieren. Die vorberei-
teten Demos fiir die PlayStation 2 sahen schon hervorragend
aus und ich will gar nicht daran denken, was die Entwickler in
naher Zukunft fiir uns bereithalten werden. Wir kénnen uns alle
nur auf die neue PlayStation 2 freuen...... Zum Dreamcast gibt es vo
Electronic Arts keine offizielle Stellungsnahme.”

auf welcher Plattform, die Moglichkeit zum Spielen zu
bieten. Wir sind uns sicher, dass die Einfiihrung der

~ | Dreamcast-Konsole in Deutschland zu einer weiteren Be-
lebung des Videospielemarktes fiihren wird. Activision
wird mit Titeln wie Vigilante 8: Second Offense natiirlich
auch die neue Sega-Konsole unterstiitzen. Wir sind gespannt,
was sich Sega fiir die Einfiihrung im Herbst an besonderen Aktio-
nen ausgedacht hat. Sony beeindruckt natiirlich mit den neuen Fakten zur Play-
Station 2. Allein durch die Abwirtskompatibilitat ist ein grofier Kundenstamm ge-
sichert. Wenn alle kiirzlich demonstrierten Fahigkeiten in der Verkaufsversion
enthalten sind, kénnte Sony erneut der grofle Wurf gelingen.”

_d.es, PR-Manager von Acclaim

"Dreamcast ist ein sehr leistungsfahiges Gerat und lEutet beein-
druckend eine neue Hardware-Generation ein. Allerdings vermiss-
te ich bei den ersten Projekten den letzten Feinschliff, der nur
durch extremen Termindruck zu erkldren ist. Die Power ist da,
jetzt muss sie nur noch genutzt werden! Konami hat einige Pro-
dukte fiir Dreamcast in Entwicklung, jedoch ist es noch zu friih,
iiber Verdffentlichungen in Deutschland zu sprechen.

Die technischen Daten der nachsten PlayStation-Generation sind ge-
radezu liberwdltigend. Die Demos von atemberaubender Qualitat ver-
schaffen ein Kribbeln in den Fingern - ab wann kdnnen wir endlich damit spielen?
Ich bin gespannt, ob die Entwickler dann nur mit genialer Grafik protzen oder auch
wirklich bahnbrechende Produkte abliefern werden. Zu unseren Unterstiitzungspl-
nen der PS2 durch Konami méchte ich allgemein anmerken, dass der traditionsreiche
Entwickler Konami bekannt ist fiir aufergewdhnliche und innovative Spiele. Bereits
seit den 80er-Jahren werden durchgehend alle erfolgreichen Konsolen unterstiitzt "

Know-how und vor allem den finanziellen Hintergrund, um
fiir das bahnbrechende Multisystem PlayStation 2 mehrere
Spiele gleichzeitig entwickeln zu kénnen. Die bereits heute
schon entwickelten Tools von Iguana werden ihr Ubriges tun,
um Spielern in aller Welt die Augen zu 6ffnen. Mit Sony und

anderen Mitbewerbern wird Acclaim als erster Hersteller fiir

geniiber: Sega und Acclaim sind schon seit dem Master System qute Partner. Mit ei-
nem zugkraftigen Line-up exklusiver Dreamcast-Umsetzungen werden wir beweisen,
dass das auch 1999 so ist und weiterhin so bleiben wird. Vor allem unser Future-
Rennspiel mit dem Arbeitstitel "Velocity" wird zum Hardware-Launch fiir Aufsehen
sorgen und gekonnt beweisen, wieviel Gameplay und Hardware-Power in dieser
Maschine stecken.”

BB Das neue DVD-Speichermedium erlebt global gesehen derzeit eine héchst unterschiedliche Akzeptanz. Wihrend in den USA bereits iiber 2000 Filme in DVD-Format
verfiighar sind und die als antiquiert geltenden Videorekorder allméhlich ausgemustert werden, kann man in deutschen Landen noch nicht von einem rechten
Durchbruch sprechen. Momentan sind rund 400 Filme verfiighar und nur wenige Videotheken nehmen das erste DVD-Sortiment in ihr Programm auf. Im PC-Bereich
§ stellen Spieleprojekte auf DVD-Basis immer noch die Ausnahme dar. Die Prognose ist jedoch sehr positiv: Fachleute gehen davon aus, dass noch in diesem Jahr der
Durchbruch erzielt wird und bis zum Weihnachtsgeschaft '99 ca. 40% aller PC-Titel auf ein DVD-ROM gebrannt werden. So unterschiedlich es sich momentan noch
mit der weltweiten Akzeptanz verhilt, so unterschiedlich thematisieren die beiden Konsolen-Hersteller Sega und Sony auch das DVD-Format. Sega ldsst offiziell ver- g
lautbaren, dass man derzeit keinen grofien Vorteil in dem Medium sehe, da man mit dem speziellen GD-Format ein Speichermedium entwickelt habe, dass iiber
gentigend Speicherplatz verfiigt und zudem vor Raubkopien geniigend Schutz bietet, da es ein spezielles Kopierlaufwerk erfordert. Sony setzt hingegen trotz der er-
neuten groflen Gefahr von Raubkopien (entsprechende Kopierlaufwerke diirften ab nichstem Jahr beziiglich des Preises und der Funktionalitit Massenmarkt-Status

! erreicht haben) voll und ganz auf den neuen Medium-Standard und schielt dabei natiirlich auch auf den DVD-Filmmarkt. Sony kdnnte ohne Probleme durch ihren ei-
genen, reichhaltigen Fundus an Titeln den PlayStation-Nachfolger mit aktuellen I

wuss tet ihr scnaﬂ = .? Filmhits fiittern. Kurioserweise liefd der Konzern jedoch verlautbaren, dass man der- ___

zeit noch iiberlege, ob die PS2 vom Start weg DVD-Filme abspielen kann oder nur
.. dass AM2 an der Entwicklung des Dreamcast mafigeblich beteiligt war und durch ein optionales Upgrade.

ihre ei P ier-Cod det? — - _ oo s e st e v e et
' ° inre eigenen Frogrammier-Lodes verwende iiiii-- i =




r Ried(, Business-Development-Manager von Eidos

"Die Einfithrung der Dreamcast-Konsole l6st bei uns nur

verhaltene Euphorie aus. Bei einem Einfiihrungspreis von

\ 499,- DM auf dem deutschen Markt tun wir besser daran,

die weitere Entwicklung sorgfaltig zu beobachten. An der

} Leistungsfahigkeit der abwartskompatiblen PlayStation-
2-Konsole haben wir allerdings keine Zweifel. Die Vorstel-

5 /ung hat uns sehr beeindruckt und Eidos ist iiberzeugt, dass
D ([ sich die Spielequalitdt um ein Vielfaches verbessern wird und
== diese Konsole den Massenmarkt noch weiter dffnen wird.”

"Bereits von Anfang an war klar, dass Virgin Interactive auf
der ganzen Breite der Konsolen tétig ist. Da der Dreamcast-
Launch fiir Deutschland bereits kurz bevor steht, werden
|wir auch einige Titel noch in diesem Jahr bzw. im Friihjahr
/2000 an den Start bringen. Dazu gehdren unter anderem:
MDK 2, Galleon, VIVA FuRball 2 {mit zugkréftigen Lizen-
zen), Billard Nights {Archer McLean), Mana und eine
Resident-Evil-1-Umsetzung. Weitere Produkte werden folgen,
konnen aber noch nicht benannt werden.
Virgin Interactive wird Sonys Vision einer Spielekonsole von Anfang an voll unter-
stiitzen und setzt auch groRe Hoffnungen in eine konsequente Verbesserung der
Hardware im Konsolenbereich. Momentan priifen wir die Maglichkeiten von Um-
setzungen bzw. Verbesserungen oder Sequels zu bereits bestehenden Erfolgspro-
dukten. Leider kann ich noch keine Namen nennen, aber es sind 15-20 Titel durch-
aus kurz vor der Beendigung der Planungsphase! Ich persanlich bin vom Erfolg
der Konsole iiberzeugt, da die PlayStation 1 bereits jetzt derart weit verbreitet ist,
dass ein Nachfolger allein schon auf diese Basis zéhlen kann!
Meine persénliche Meinung ist etwas gesplittet, da der Dreamcast erst nach der
Bekanntmachung von PlayStation 2 erscheinen wird (in Deutschland) und zu Be-
ginn wohl nicht auf eine so breite Softwarepalette blicken kann wie Sanys Neue-
rung. Dennoch bestechen Technik und Maglichkeiten einer 128-Bit-Konsole durch-
aus und ein solche kénnte sich fiir Weihnachten als Geheimtipp entwickeln.”

3laepel 9 Marketingleiter GT Interactive

"Die technischen Daten der PlayStation 2 sind wirklich sehr
beeindruckend. Ich fiirchte allerdings, dass die Entwicklung
von Spielen wesentlich aufwéndiger wird und eine Finan-
zierung immer schwieriger auf die Beine zu stellen ist. Auf
jeden Fallist GT Interactive von Anfang an dabei, denn
Sony wird es sicherlich gelingen, diese Konsole weltweit zu
etablieren.”

"Wenn man sich die schieren Leistungsdaten der neuen Chips

anschaut, macht das schon Lust auf diese kommende Gene-

ration von Spielen. Gerade unter dem Gesichispunkt der

kostengiinstigen Fertigung muss man jedoch erst einmal

abwarten, ob sich das bei der fertigen Hardware ohne

Kompromisse realisieren ldsst. Der gegenwartige Trend

geht hin zu immer aufwandigerer Grafik. Ich hoffe, dass die

Entwickler das Potential der neuen PlayStation, neben toller

Optik, in Zukunft auch weiter fiir neue Gameplay-Ideen und ein

groferes MaR in Interaktivitat nutzen. Auf jeden Fall werden wir uns m

der PlayStation 2 ein weiteres Stiick in Richtung des vielzitierten Mas-
senmarktes bewegen. Durch die neuen Maglichkeiten werden jedoch

auch die Produktionskosten kiinftiger Spiele wahrscheinlich deutlich héher lie-
gen, als wir es bisher gewohnt sind. Ich fiirchte daher, dass der Wettbewerb fir
die kleineren Entwickler und Publisher in Zukunft noch schwieriger sein wird. Bis
wir eine Independent-Kultur dhnlich wie im Film- oder Musikbereich haben, wird
sicherlich noch einige Zeitins Land gehen.”

"Die Ubi Soft Entertainment GmbH hat eine lange Tradition in

der Nutzung neuer zukunftsweisender Plattformen fiir die

Entwicklung von hochwertigen Multimediaprodukten.

Riickblickend hatten wir z.B. interessante Produkte fiir Se-

ga Saturn und PlayStation (Rayman, Street Racer). Die

Philosophie, State-of-the-Art-Technik sowohl auf der Soft-

ware- als auch auf der Hardware-Seite zu verwenden, wird

sich auch in Zukunft nicht verdndern. In Fact heift das

fiir uns, dass wir sowohl fiir Dreamcast als auch fiir die Play-

Station 2 entwickeln, um unseren Know-how-Vorsprung konti

nuierlich auszubauen und samtliche Interessen und Bediirfnisse der Gamer be-
dienen zu kdnnen.

Die kiirzlich verdffentlichten Leistungsdaten der neuen PlayStation-Generation
sind in der Tat beeindruckend. Es war aber auch klar, dass Sony Sega den Konso-
lenmarkt nicht kampflos {iberlassen wird. Der Erfolg beider Konsolen wird von
vielen Faktoren abhédngen. An erster Stelle sind natiirlich solche Facts wie Preis,
Support, Kompatibilitdt und Erweiterungsmaglichkeiten zu nennen, dann die
Grofe und Qualitat der Produkt-Range fiir die jeweilige Plattform und selbstver-
standlich spielen auch die entsprechenden Vermarktungs- und Werbekampag-
nen eine grofte Rolle. Letztendlich werden diese Faktoren (und sicherlich noch ei-
nige ungenannte) entscheiden, welche Plattform am Ende die Nase vorne hatin
der Gunst des Gamers. Ubi Soft ist auf alle Falle fiir alle Mdglichkeiten vorberei-

Nach der ersten Ankiindigung auf der Niirnberger Spielwarenmesse, dass man Dreamcast zusammen mit dem Modem ausliefern werde, lasst Sega die Modem-Frage

plétzlich wieder offen. Derzeit ist es namlich nicht bekannt, ob der Verkaufspreis von 499,- DM im Bundle mit dem Modem zu verstehen ist oder nicht. Uber die Griinde

fiir diese unerwartete Verschleierung kann man momentan zwar nur spekulieren, zwei Argumente gelten jedoch als wahrscheinlich. Zum einen gestaltet sich der deut-

sche Online-Markt durch das Splitting der User durch die ISDN-Technologie als besonders schwierig, zum anderen mdchte sich Sega mit dieser Geheimniskrdmerei noch
§ ein strategisches Potential gegeniiber Sony bewahren, die nun ihrerseits wieder am Zug sind, neue Details iiber den PlayStation-Nachfolger zu verdffentlichen.
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Schnelles Handeln: Da man oftmals von Widersachern um-
zingelt ist, heifit es stets schnell entscheiden, welchen Feind
man als Néchstes attackiert.

Saboteur

PlayStation Kampf der Geschlechter:
Erhdlt das digitale Kurvenwunder Lara mit dem
einsamen Schwertschwinger Shin eine maskuline

Kampfbereit: Samtliche Kampfszenen werden dufterst
dynamisch vorgetragen.

Wenig optischer Luxus: Zum gegenwartigen Entwicklungs-
stand mutet die Grafik noch nicht sehr zeitgemaf an.

——

Alternative?

achdem selbst konservative Ban-

ken und ins Straucheln geratene
Frauenmagazine ihrImage durch die
posimoderne Aura der unerschrocke-
nen Digi-Amazonin Lara Croft aufpolie-
ren, darf wohl bezweifelt werden, dass
der Tomb-Raider-Erfolg auch ohne die
weibliche Kult-Protagonistin eingesetzt
héatte. Angesichts dieser immensen Po-

pularitat taten
: sich bei Eidos
s bislang viri-
= le Actionhel-
ﬁ ‘:] by 3 den schwer,
i@ - s aus dem vir-

tuellen Schat-
i | u
-
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der Computer-Ikone hervorzutreten.
Um diesem Matriarchat Einhalt zu ge-
bieten, vergab der Konzern um den
Rollenspielbuch-Erfinder Ian Livingsto-
ne bereits vor rund zwei Jahren ein Ac-
tionprojekt, in dem ein junger Karateka
namens Shin Legaga den Helden mit
der weiflen Weste mimt. Das erst 1996
gegriindete Coder-Team Tigon Software
kiimmert sich um die Realisierung die-
ses Titels. Der Kader vereint eine Reihe
von Programmier-Haudegen, die sich
seit den frithen 80er-Jahren voll und
ganz ihrem Hobby verschrieben haben.
Auf ihr Konto ging unter anderem der
innovative Ego-Shooter/Strategie-

Schneller Einstieg selbst fiir
Priigel-Novizen: Die Steue-
rung sorgt mit wenigen

. Tasten fiir reichlich
y 1 Schwert-

\\‘\‘ i \ action.
e

Elemente lockern das Spielgeschehen auf.

Cocktail Space Hulk sowie die 8-Bit-
Version von Saboteur.

Weniger Adventure,
mehr geradlinige Priigelkost

Die Story bemiiht mal wieder die Mar um
Gut und Bose von einsamen Helden und

ihrer geschandeten Familie. In Nippon
breitet die G.E.N.E.-Kooperation wie ein
Krebsgeschwiirihre
Metastasen in alle
relevanten Bereiche
des Staates aus, Die
Quelle der Macht

Rudel,

Kein reiner Klopper: Vereinzelte Adventure-

Grafisches Schmuckstiickr-“"‘
In dunklen Raumen iiberziehen Licht-
effekte in Echizeit die Kérper.

bildet ein diabolischer Pakt mit den
"Elemental Demons”, die es den
Fiihrungskraften mit unermesslicher
Macht danken. Der besagte Held wird
eines Tages auf tragische Art und Weise
in den Terror hineingezogen, als sein
Grofivater Yuzo den brutalen G.E.N.E.-
Helfershelfern zum Opfer fiel und man

High-Tech-Ambiente.

James-Bond-Atmosphare: Das geheime Labor der Terror-Organisation verbreitet ein kiihles




Des Menschen bester Freund: Der Kampfhund unterstiitzt euch, sobald der Held in Kampfe
verwickelt ist.

Defensivarbeit: Ob
auch abhblocken kann, ist derzeit ungewiss.

(Uberzahl: Bis zu drei Widersacher gleich-

‘man Schlage

schnell in die Horizontale.

seine Schwester Ami ver-

b schleppt. Der Gnade der Ge-

" burtund dem eifrigen Training
hat Shin gliicklicherweise fun-
dierte Kenntnisse in Ninjitsu und im
Schwertkampf zu verdanken. Mit der
Hieb- und Stichwaffe bewaffnet und mit
seinem treuen Kampfhund an der Seite,
macht sich der junge Spross auf, dem
subversiven Spuk ein Ende zu bereiten.
Grob umrissen, erwartet den Shin-Diri-
genten ein priigellastiges Actionwerk in
3D, das Final-Fight-Wurzeln mit fernost-

Der Schein triigt: Ruhige Passagen ohne
deftige Priigelkost sind bei Saboteur rar
gesal.

Nahkampfschuh.lng Mit einem geneiten Tritt gegen das Knie begibt sich der Femd

‘%eitig attackieren den Spielhelden.

A

lichem Samuraischwert-Geklirre ver-
quickt. Ein direkter Vergleich mit Big Lara
hinkt, denn statt ein mit zahlreichen
Puzzle-Einlagen gespicktes Action-
Adventure steht eher schnorkellose
Arcade-Priigelkost im Vordergrund. Nicht
selten metzelt ihr mit schnellen Tasten-
kombinationen gleich mehrere muskuld-
se Widersacher mit gezielten Schwert-
hieb-Combos sowie rustikalen Tritttech-
niken nieder. Euer treuer Vierbeiner leis-
tet dabei aktive Hilfe, indem er lavernde
Aggressoren ablenkt. Die Designer ver-

Europdische Produktlon Trotz der ferndstlichen Thematik sieht
Saboteur sehr westlich aus.

Bewihrter Grafikeffekt: Jeder Schwerthieb wird mit einem lranspa—
renten Streifen optisch verstarkt.

Geschlossene Gesellschaft: Saboteur scheint
sich hauptsachlich in geschlossenen Rau-
men abzuspielen.

sprachen neben vielem Schwertgerassel
ein iippiges Aktionsrepertoire, das bei-
spielsweise das elegante Uberwinden
von Hindernissen per Sprungkraft sowie
ausgepragte Klettertechniken beinhaltet.

Gebt den Grafikern noch
Zeit
Die ersten Screenshots sind noch keine
grafische Offenbarung. Die Charaktere
beruhen auf einem ziemlich polygonar-
men Geriist, woraus klobige Gliedmaften
resultieren. Den Texturen mangelt es an
Farbigkeit und Strukturen und das Envi-
ronment wirkl recht belanglos. Bis zum
Release im September bleibt aber noch
genug Zeit fiir das ndtige Facelifting.

Schwertgeklimre
mit hohem Fun-Faktor
Der erste Praxistest iiberzeugt durch
dynamische Kampfszenen, in denen der
einsame Streiter in eleganter Manier sein
Mordwerkzeug schwingt. Gerade dieses
spritzig unbekiimmerte Spielprinzip, ge-
paart mit einem Hauch von Abenteuer,
diirfte sicherlich viele Anh@nger finden.
(ULf)

Friihwerk: Eidos betonte, dass es sich noch
um sehr friihe Screenshots handelt.

PlayStation

Eidos/Tigon %ﬁware -
8+ Levels, Dual Shock
September

a]:;r 27 sehr gut
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Berserker: Die Hyper-Arts-Angriffe sind besonders heftig.
Galas Spezialitdt liegt bei Attacken mit Blitzen.

PlayStation
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das nachste RPG dieser Art.

un ist es schon zehn Jahre her, seit

die alte Welt untergegangen ist.
Schuld daran ist nur dieser mysterigse
Nebel, der die Seru, eine Rasse friedli-
cher Golems, in Furien verwandelt hat.
Jeder, der nun einen Seru beriihrt, wird
von ihm in einen Zombie ohne eigene
Erinnerung verwandelt. Vahn ist ein
Jiingling, der sich auf ein Leben als J&-
ger freut. Doch am Tag, an dem erin die
Gemeinschaft aufgenommen werden
soll, dringt der alles vernichtende Nebel
auch in sein Dorf. Voller Panik rennen
die Dorfler zum Lebensbaum in der
Dorfmitte. Kraft ihres Glaubens gelingt
esihnen, den Baum zu erwecken. Und
schon wird der Nebel von der Macht der
Pflanze vertrieben. Damit ist die Aufga-
be klar, die Vahn nun zusammen mit
einem Ra-Seru, einem Golem, der ge-
gen den Nebelimmun ist, erfiillen solL.
Samtliche Lebenshdume miissen wie-
dererweckt und die Generatoren, die
den Dunst erzeugen, ausgeschaltet
werden. Dabei helfen ihm das Madchen
Noa und der Kriegermanch Gala.

Spielprinzip: Rétsel, Kicks und
Abgucken

Hauptsachlich bewegt sich die kleine
Party auf einer stilisierten Welt, die ihr
aus einer Art Vogelperspektive wahr-
nehmt. Aufihr sind Dorfer und Dunge-

ons verteilt, Zumeist miissen die Dérfer
erst vom Nebel befreit werden, bevor
ihr die Dienste der Ortschaft, wie
Gasthduser und Markte, in Anspruch
nehmen kénnt. Das Kampfsystem, wel-
ches ihr in den regelmafiig aufkom-
menden Schlachten verwendet, ist et-
was gewdhnungsbediirftig. Am unteren
Bildrand befindet sich eine so genannte
Agilitatsleiste. Sie gibt an, wie viele
Schldge ein Charakter pro Runde aus-
fithren darf. Zu Beginn sind das gerade
einmal zwei, spéter steigert sich die
Zahl auf sechs und mehr. Die einzelnen
Schldge kdnnen mit Hand und Fuf} aus-
gefiihrt werden. High und Low bedeu-
ten Tritte, Left und Right sind Hand-
kombinationen. Im Laufe der Handlung
werden Left und Right durch Ra-Seru
und Arm (Waffe) ersetzt, je nachdem in
welcher Hand der Charakter den Ge-
genstand halt. Durch die Kombination
von Schlagen und Tritten kann der Geg-
ner verwirrt werden. Niitzlicher Neben-
effekt: Nach einer bestimmten Zeit wer-
den so genannte Hyper-Arts-Angriffe
ausgefiihrt, die besonders heftig sind
und vom Gegner nicht so leicht geblockt
werden kdnnen. Auskunft iiber den
Zeitpunkt, zu dem diese Schldge ausge-
fiihrt werden, gibt eine Art-Point-Leiste,
die je nach Starke des Kontrahenten
langsamer oder schneller aufgefiillt

Treffer: Reichen die Art-Punkte nicht fiir einen Hyper-Arts-
Angriff aus, werden stattdessen normale Kicks ausgefiihrt.

4

Kaum ist Wild Arms gelost worden, erwartet uns schon

wird. Auch das Magiekonzept tanzt ein
wenig aus der Reihe. Manche Gegner
kénnen vom Ra-Seru eines Charakters
aufgesaugt werden. Die einzelnen
Spriiche lernen die Golems also vom
Feind. Die Starke der Zauber hangt
jedoch davon ab, wie oft er ausgespro-
chen wird. So erreicht er verschiedene
Levels, die verschiedene Zusatzeffekte
ausldsen, wie eine verminderte Starke
beim Gegner.

lechnil: Effektvolle Grafiken
Im Grofen und Ganzen orientiert sich
Legend of Legaia ein wenig an Final
Fantasy VIII und Wild Arms. Sehens-
werte Effekte bei Zauberspriichen und
ansprechende Zwischensequenzen sind
etwas fiirs Auge, die stimmungsvolle
Musik ist etwas fiirs Ohr.

axit: Klassisch schénes
Rollenspiel

Auch wenn wir erst die US-Version am
Wickel haben, Legend of Legaia macht

richtig Spaf} und Lust auf Weiterspielen.

Eine deutsche Version ist schon ge-
plant, allerdings miisst ihr leider noch
bis zum Spatsommer darauf warten.
(René)

B -'" zehn
findmiihlen gegeps

Terror: Dle Gegner setzen ihre Magle extensiv ein. H1er ver-
sucht ein Wolf unseren unerschrockenen Helden mit seinem
Heulen Angst einzufléRen.

Nebel

Ungewdhnlich: Das Kampfmenil ist etwas
gewdohnungsbediirftig, da ihr jeden einzel-
nen Schlag sowie bestimmte Hyper-Arts-
Folgen explizit angeben kénnt.

Gliicksrad: Dieser hinterhltige Zauher setzt
auf euer Gliick. Von unbeschadet bleiben bis
zum plétzlichen Tod ist alles drin.

Dunstwolken: Die Welt Legaia ist
_ nahezu komplett von Nebel
liberzogen, der die Men-
schen schadigt.

SCEA
Dual Shock, Analog-Pad

3. Quartal

r3¢37¢ sehr gut
Eindruck
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PlayStation

aufhalten.

achdem wir in der letzten Méga-
[\ Fun-Ausgabe bereits {iber die
N64-Version von Acclaims néustem
Horror-SpieLbeﬁcht{haben,.stellen

endrin: ﬁie_gKamem'einstellunEEn wahrend des Spiels
‘andern sich gntsprechend der aktuellen Situation.

Und es werde Licht! Einige Voodoo-Waffe
Man auch als Lichtquelle misshrauchen.

n kann Shadow

; Am 9.9.1999 bricht die Apokalypse iiber die
Menschheit herein! Nur Mike LeRoi, der Shadow Man, kann die Vernichtung

schlieRen und Shadow Man auch auf
der PlayStation zu einem Erfolg wer-
den zu lassen. Dieses Vorhaben ge-

staltet sich aber aus mehreren Griin-

wir euch diesmal Shadow Idﬁ fiir die™ den auf Sonys 32-Bitter schwerer als

PlayStation vor. Leider befindet sich
die PlayStation-Variante'etwa zwei
Manate hinter dg#N64-Entwicklungs-
zeit, so dasseine Einschatzung zur
Zeit noch etwas verschwommen aus- *
fallt. lguana UKs
© versprichtje
doch, bis zums
geplanten Re-
leasetermin
¥ am991999
alles daranzu
i setzen, diese
| Liickezu

=

Versteckter Mechanismus: Hinter Mikes

auf dem Nintendo-Modulschlucker,
denn Third-Person-Action-Adventures
gibt es fiir die PlayStation bereits zur
Geniige, wahrend Shadow Man fiir
das N64 fast eine Revolution darstellt.
Auflerdem sind die Anspriiche an die
Grafik-Engine recht hoch und werden
die PlayStation bis ans Limit bean-

_spruchen.

F

Spielablauf: Eln‘:alkﬁmpfer-
Epos mit neuen Ideen
Von Seiten des Gameplays gibt es

" kaum Unterschiede zur N64-Version.

Riicken befindet sich eine Voodoo-Maske,
durch deren Betatigung ein weiteres Ratsel
geldst wird.

Ihr steuert Mike LeRoi in der Lifeside
bzw. sein Darkside-Pendant Shadow
Man durch freibewegliche 3D-Welten.
Dabei nimmt die Kamera immer eine
etwas erhdhte Third-Person-Einstel-
lung hinter dem Hauptcharakter ein.
Je nach Situation verdndert die Kame-
ra dann auch einmal den Blickwinkel,
um mehr Spannung zu erzeugen,
Tipps zu geben oder einen neuen
Abschnitt einzuleiten. Bis hierhin
erinnert Shadow Man an den Genre-
Klassiker Tomb Raider, was auch fiir
die gehobene Spannung zutrifft. Den-
noch hat Shadow Man einiges mehr
zu bieten als Lara. So lassen sich bei-
spielsweise gleich zwei Gegenstinde
auf einmal in die Hande nehmen und
einsetzen. Dadurch ist es ein Leichtes,

Alte Baukunst: Viele Gebaude und mysterigse Bauwerke
haben eine besondere Funktion im Spielablauf.

Freunde auf der dunklen Seite: Jaunty, ein Handlanger von Shadow Mans
§ Fieundin Nettie, steht euch in der Darkside mit Rat und Tat zur Seite.

T el i -

Aller Anfang ist schwer: In den Stimpfen von
New Orleans beginnt Mike LeRoi in Gestalt
des Shadow Man seine Reise zur Darkside.

mit einer Taschenlampe einen dunk-
len Schacht auszuleuchten und mit
der Bleispritze gleichzeitig Untote zu
bearbeiten. Shadow Man ist ohnehin
sehr auf Grusel-Action ausgelegt. Im
Laufe des nicht-linearen Abenteuers
stellen sich euch unzéhlige Monster
aus den Niederhéllen sowie verlorene
Seelen von Massenmérdern und Ver-
riickten in den Weg. Mit der passen-
den Voodoo-Bewaffnung, die nach
und nach aufgestockt wird, geht es
diesen Geistern aber an den Kragen.
Neben den gekonnt eingesetzten
Action-Elementen gibt es natiirlich

Die Welt hat viele Gesichter: Shadow Man
bietet neben vielen untoten Monstern und
allerlei Getier auch diistere Katakomben.

Tiefer Blick: Mit der Iguana-Grafik-Engine-
Technologie VISTA ist es maglich, weite
Einstellungen ohne EinbuBen darzustellen.
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™

Nachdem er sein Studium der englischen Literatur abgebrochen und sein restliches College-Geld fiir
Alkohol und Gliicksspiele ausgegeben hatte, arbeitete der gescheiterte Student zunachst als Taxifah-
rer in Chicago und verheimlichte seiner Familie, dass er versagt hat. Bis eines Tages im Jahre 1991 eine
#0Y Gang einen seiner Fahrgaste regelrecht hinrichtete und $ 20.000 auf dem Riicksitz seines Taxis liegen-
.| blieben.

Verzweifelt suchte Mike einen Bokor — einen Voodoo-Priester —auf, der ihn vor den
Angriffen der Gang schiitzen soll. Es funktionierte sogar besser, als er es erhofft hatte.
Die Gang beschloss, um ihre Schulden einzutreiben, aus einem fahrenden Wagen eine

------ " Schieferei auf das Auto zu veranstalten, in dem Mike und seine Familie unterwegs
“waren, Mikes Eltern und sein Bruderfanden dabei den Tod, nur Mike tiberlebte den brutalen Uberfall.

s Mike aus dem Koma erwachte und sich allmahlich von seinen lebensgefahrlichen Verletzungen erholte, hatte er sein Ge-
dachtnis verloren und wurde von dem Bokor in die Unterwelt von New Orleans gezogen, denn der geheime Preis fiir seine
Schutzmagle war ein Fluch gewesen, der Mike zu einem Zombie-Sklaven umfunktionierte. Nun operierte Mike, der immer noch
umer Gedachtnisverlust litt, unter dem Pseudonym ‘Zero' als Killer fiir den Boker, ohne seine eigentliche Identitat zu kennen.

)
1 3
"

, '

.' f, ines Nachts stiirmte Mama Nettie, eine méchtige, aber sterbende Voodoo-Priesterin, in das ,Wild at Heart", die Bar des Bokors.
Sie nahm Mike mit ins Hinterzimmer, sammelte ihre verbliebenen Kréfte und pflanzte Mike gewaltsam die Schattenmaske, ein

" machtiges Voodoo-Artefakt, in die Brust, um einen Shadow Man zu erschaffen, einen iiberlegenen Zombie-Krieger-Sklaven, der

nun von Nettie kontrolliert wiirde.

le kann er seinem Lelden mcht emfach ein Ende setzen. Bis er Netties Bann brechen kann, muss er ihren Befehlen
und nach Siihne fiir se; iind en sireben

- i e
1 i Phe =

- einige Ratsel zu losen, Schalter zu ausgabe wirkt klarer und die Hinter- Evster Eindruck: Schlummemder
‘o "‘l . entdecken oder richtige Jump&Run- grundmusik fetziger und geheimnis- Goliath L :
* » | CEinlagenzu meistern. Shadow Man voller. Bis zum RElease im Herbst Shadow Man st trotz technischer Mankos ="
3 scheint also eine Briicke schlagen zu dieses }ahnmst sicherlich noch eine ein weiterer klarer Hitkandidat von
- wollen zwischen Tomb Raider und Merrge_:Een. doch sind berechtigte Acclaimund kénnte durch seine ausge- AT
. Zelda, so gewagt sich das auch an- Zweifel angebracht,eb der Play- reifte und spannende Story vielen Tomb- A
. horen mag. Station-Shadew-Map dieselbe Giite Raider-Fans einige vergniigliche Néchte Q
. erreichen wird, wie es sich bereits 4 bereiten. Ob Iguana UK dieses ehrgeizige ﬁ !
Technik: Erste wackelige beim N64-Schattenmann abzeich- Unternehmen erfolgreich abschlieften
Gehversuche net. o wird, bleibtabzuwarten. Wir werden UntoterTndiana jones;Nachdem ihr gittels

eughiiiber weitere entscheidende Schritte eines Schalters ein Seil tiber die Schlucht
in der Produktion selbstverstandlich auf gespannt habt, kann Mike sich hiniiber-
dem Laufenden halten. (Swen) hangeln.

Wie bereits erwahnt, befindet sich die
PlayStation-Version noch in einem
sehr frithen Stadium der Entwicklung.
Die Grafik-Engine offenbart nach
schwerwiegende Schwachen im Auf-
bau. Polygone verziehen sich und
clippen weg. Auch die Charaktere
selbst wirken bei weitem noch nicht
so flilssig animiert und haben we-
sentlich weniger Polygone als in der
N64-Version. Der Sound hingegen ist
im Vergleich dazu besser. Die Sprach-

mystisch mierhcheﬂ’Farben kreiert.
¥ ’

Schulterblick: Per Tastendruck lasst sich in 4
Windeseile ein Uberblick verschaffen.

PlayStation

Iguana UK/Acclaim
40+ Levels, Dual Shock
9. September
: i Bleibender Eindruck: Nachdem die armen ', (ST 7 gut
Beliebte Rétselfrage: Wie komme ich auf die nachste Ebene hinauf? Shadow Man bietet euch 999“9"]5(["3” Seelen mit Q_e"I'UQE"'Id Blei voll-
in fast allen Situationen mehrere Maglichkeiten zur Fortsetzung des Spiels. gestopft sind, zerplatzen sie in kleine Brocken. E .L I] J r J c u(
e e = iy -
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Power-Boost: Wer seinen Vorral an Nitro anzapft, beschleu-

nigt auf Hochstgeschwindigkeit.

angespielt

Rutschiger Untergrund: Kommt ihr auf Sandpisten vom Weg
ab, rutschtihr sehr oft in die Bande.

Geisterfahrer: Wahrend des Time-Trials fahrt ihr gegen ein
schemenhaftes Abbild eures Fahrers, das die akiuelle Best-

zeil repréasentiert.

+

PlayStation

Nordisch by Nature! Das skandinavische Programmierer-

Team Funcom will fiir einen hochkaratigen Funracer auf der PlayStation
sorgen und der méachtigen N64-Konkurrenz die Stirn bieten.

islang nur unter dem Arbeitstitel

Wheel Nuts bekannt, nimmt
Speed Freaks nun langsam konkrete
Formen an, um rechtzeitig zum ge-
planten Release im Juni dieses Jahres
in heimischen Gefilden fiir Furore zu
sorgen. Im Gegensatz zum Nintendo
64 wurden PlayStation-Besitzer mehr
schlecht als recht mit Funracern a la
Mario Kart 64 oder Diddy Kong Racing
bedient. Gerade einmal Wrecking
Crew konnte im letzten Jahr halbwegs
anstandige Unterhaltung bieten. Mit
Speed Freaks soll laut Sony alles an-
ders werden und die mageren Jahre in
puncto Funracer auf dem 32-Bitter
diirften endgiiltig der Vergangenheit
angehoren.

Spielzblaul: Kinder und heiBe
Reifen

Im Mittelpunkt der virtuellen Pisten-
hatz steht das neunkdpfige Fahrer-
feld, dessen Piloten in vier unter-
schiedliche Gewichtsklassen einge-
teilt sind. So gibt es den coolen Tem-
pest (schwer), das martialisch ausse-
hende Duo Thor und Wedgie (sehr
schwer), den Allrounder Buzz (mittel-
schwer) und die kesse Tabatha
(Leicht). Ein schwerer Fahrer hat ganz
klare Vorteile, wenn er durch Kurven
fahrt oder Schikanen ausweicht, da
die Bodenhaftung meist gewahrleistet

ist. Dagegen kénnen die Leichtge-
wichte schneller beschleunigen, ha-
ben eine hohere Endgeschwindigkeit
und kommen mit schlammigem bzw.
vereistem Untergrund besser zurecht
als ihre gewichtigen Kollegen. Die Ve-
hikel selbst sind nicht mehr als vier
Réder und ein Lenkrad, hinter dem
der jeweilige Pilot sitzt und sich mit
einem feistem Grinsen auf das bevor-
stehende Rennen freut. Nachdem ihr
euch fiir einen der wagemutigen Drei-
kdsehochs entschieden habt, kénnt
thr euch entweder dem Time-Attack
widmen, in dem ihr alleine gegen die
Uhr bzw. einen Geisterfahrer antretet,
der die vorgegebene Beslzeit repra-
sentiert, oder ihr steigt gleich in ein
Turnier ein. Hier gibt es drei unter-
schiedliche Cups, die aus vier Stre-
cken bestehen. Dabei tretet ihr jeweils
gegen fiinf Konkurrenten an, die sich
mit euch in den bevorstehenden fiinf
Runden um die Platze streiten. Auf
der virtuellen Piste angelangt, geht es
nach dem Start sofort ans Eingemach-
te: Neben der aggressiven Konkurrenz
gilt es ebenfalls den Streckenverlauf
im Auge zu behalten, der von scharfen
Kurven, zahlreichen Schikanen und
einigen Abkiirzungen bis hin zu Lava-
becken und tiefen Abgriinden alles zu
bieten hat. Die Abkiirzungen, ob nun
ein Sprung iiber eine Schikane oder

schiiben auf die ihr mit der L2-Taste akh\nert.

Goodies: Die rautenformigen Pléttchen fiillen euren Vorrat an Turho-

ein versteckter Tunnel, sorgen bei ge-
schicktem Befahren fiir einen ordent-
lichen Platz- und Zeitgewinn. Fahrt
ihr zum Beispiel ins Meer, werdet ihr
im seichten Wasser nur gebremst,
miisst bei grofterem Tiefgang aber mit
einem unfreiwilligen Bad vorlieb neh-
men und verliert einige Sekunden.
Speed Freaks ware kein waschechter
Alles im Uberblick: Sauber sind alle spiel-

relevanten Meniis wahrend des Rennens
auf dem Bildschirm verteilt.

Paoints

Abrechnung: Sofort nach dem Zieleinlauf
bekommt ihr eine genaue Statistik des
gerade abgeschlossenen Rennens,

Gib Gas, Junge: Wer in solch langgezogenen Kurven i im oberen Bereich fahrt,
kann sich einen Vorteil gegeniiber der Konkurrenz

16

Vom Start weg gibt es Rangeleien um die bes-
es schon mal zu heftigen Unfallen kommen,

haffen.




angespielt

Sp Freaks

Wrecking Crew

L Baden gegangen: Wer im Wasser landet,
- wird nicht nur gebremst, sondern kann
A auch regelrecht absaufen, was noch

Ansichtssache: Alle drei Perspektiven sind
gut spielbar, selbst wenn ihr direkt hinter
eurem Fahrer "sitzt”,

Battle & Chase
N6L PS PS PS
|Strecken 16 28 12 14 4
Abkiirzungen ja ia ja ja ja
[Fahrerfeld 8 12 8 9 10
'Spieleranzahl 1-4 1-4 1-2 1-4 1-2
Pick-ups 14 16 by 8+ 12
|Fazit Die Fortsetzung zur Mutter | |Rare hat seinem Ruf erneut! |Abwege in der Mega-Man- Grafisch und spielerisch Die Anzahl der Pisten |
aller Funracer macht immer| |alle Ehre gemacht und ein | |Serie sind bekanntlich schon jetzt ein exzellenter | |tduscht, denn es sind vier
noch einen Heidenspafs. Spitzenprodukt abgeliefert.| |nichts Neues. Mit zahlrei- Titel fiir die PlayStation. ganze Stadte, die unter-
Jedoch sind alle Strecken Die zahlreichen Modi fiir chen Spielmodi und einer Durch viele Meniipunkte schiedliche Verzweigungen
schnell durchgespieltund | |Einzel- und Mehrspieler umfangreichen Tunig- und abwechslungsreiche und Spieloptionen zu bie-
daher ist nur der Mehr- sorgen in allen Bereichen | [Option kann sich der Strecken hat der Racer ei- | |ten haben. Daher st der
spieler-Modus auf lange fiir Dauermotivation. Vor Knuddelracer dennoch niges in petto. Genaueres | [Racer aus dem Hause
Sicht motivierend. allem die unterschied- sehen lassen. Der Mehr- lasst sich jedoch erst mit Telstar auf jeden Fall ein
lichen Vehikel sind ein spieler-Modus ist aber der Testversion sagen. Spielchen wert.
Garant fiir (fast) grenzen- | |nichts fiir lange Nachte.
losen Spielspaf.
Spielspalt 90% (6/97) 93% (12/97) 71% (4/98)
3" 7 Gt
i

nicht vollkommen herumlenken, slidet
ihr mittels L1- und R1-Taste auf zwei
Rédern in Schrdglage durch die Schi-
kane. Nachdem ihr euch mit den zwolf
unterschiedlichen Pisten ausgiebig
beschéftigt und auch an euren Run-
denzeiten gefeilt habt, dann besteht
die Maglichkeit, sich mit bis zu drei
weiteren Kumpels am Bildschirm zu
vergniigen. Dabei wird vertikal in
zwei bzw. in vier gleich grofie Bild-
schirme geteilt, damit jeder Pilot die
gleiche Ubersicht bekommt. Schade

ist nur, dass in der vorliegenden Ver-
sion keine computergesteuerten Geg-
ner integriert sind, was wahrschein-
lich auch in der Endversion der Fall
sein wird.

Technil: Saubere Grafik und
gute Steuerung

Schon jetzt sorgt die saubere Ge-
staltung der einzelnen Pisten fiir
viel Freude. Ob nun die malerische
Kiistenstrafie, die diistere Vulkan-
landschaft oder die Stadtrundfahrt

hr Zeit kostet,

nracer, wenn es keine Pick-ups
geben wiirde. Hiervon sind zwei
unterschiedliche Arten auf der vir-
1ellen Piste verstreut. Zum einen
t es die pentagrammfdrmigen
Plattchen, die euren Vorrat an Super-
Bursts aufstocken. Diesen verbraucht
ihr dann bei Bedarf, zum Beispiel
wenn ihr stark abbremsen musstet,
um wieder in Fahrt zu kommen. Zum
anderen lassen sich grofRe Holzkisten
einsammeln. Diese ergeben je nach
Zufall entweder zielgesteuerte Rake-
ten, MG-Munition oder einen Energie-

blitz. Aber auch mit Defensivwaffen,
wie einem Schutzschild oder einem
kompletten Vorrat an Nitro fiir euren
Super-Burst, werdet ihr belohnt. Als
zusatzliches Hilfsmittel stehen je nach
Piste einige Beschleunigungsfelder
zur Verfiigung, die euch beim Befah-
ren mit einem regelrechten Katapult-
schub versorgen. Die Steuerung ist,
wie von der Konkurrenz gewohnt,
recht simpel gehalten. Neben Gas,
Bremse und einem Schulterblick gibt
es noch eine Slidefunktion, die spek-
takuldrin Szene gesetzt wird, Fahrt
ihrin eine Kurve hinein und kdnnt

.
P ‘P‘- o —_

=
-

-

Getroffen und iiberholt: Unsere zielgesteu-
erte Rakete hat zwar einen Gegner erwischt
(Explosion), dennoch {iberholt uns eine

Konkurrentin.

uch bei Nacht wird auf den
wild umhergebrettert.
bere Lichteffekte fiir eine

o i




| Die neun verschiedenen Piloten bei
Speed Freaks unterscheiden sich in
wesentlichen Einfluss auf das Fahr-
verhalten, da zum Beispiel schwere
Piloten langsamer beschleunigen
und eine geringere Endgeschwindig-
keit besitzen als ihre schlanken Kol-
legen. Dagegen féllt es den Schwer-
gewichten leichter, in den Kurven zu
sliden, und sie besitzen auch eine
bessere Bodenhaftung.

angespielt

ihrer Gewichtsklasse. Diese hat einen

0'27'51
LAP 3/,

1

Bewegung: In jedem L

18

evel gibt es viele bewegte Objekte. Diese schwingenden
Kohlebecken k&nnen sogar geféhrlich werden und euch von der Piste schmeiRen.

lassen sich exzellent die gegnerischen
Fahrer ausschalten.

bei Nacht, immer gibt es was Neues
zu sehen. Auch die saubere Program-
mierung und die Grafikeffekte, wie die
Transparenz beim Wasser, die beweg-
ten Hintergrundobjekte (ein Vulkan
oder ein Riesenrad) oder die grofien
Leinwénde, die euren Fahrer zeigen,
sind Beispiele fiir den Ideenreichtum
der Skandinavier. Die Steuerung eures
Vehikels ist wie gesagt einfach gehal-
ten, ldsst aber fiir den Spielverlauf
kaum Wiinsche iibrig. Mit der
Analogtechnik lassen sich die kleinen
Go-Karts exzellent steuern und zu-
sammen mit der Dual-Shock-Funktion
fallt auch das richtige Feeling nicht
unter den Tisch. Dabei sorgen die drei
unterschiedlichen Perspektiven im-
mer fiir den richtigen Uberblick, auch
wenn ihr ganz nah hinter eurem
Piloten "mitfahrt”,

Blitzstart: Wer am Start seinen
Motor nicht zu hach dreht, legt mit
einem guten Timing einen sau-
beren Blitzstart hin.

Erster Bir -.: Mario
Kart auf der PlayStation
Mit Speed Freaks hat SCED
nicht nur ein ganz heifles
Produkt im diesjdhrigen
Sommer-Line-up, sondern
auch eine ganz starke Kon-
kurrenz gegen die méichtigen
N64-Racer. Die gute Steuerung,
eine saubere Grafik und ein
Mehrspieler-Modus bieten
schon jetzt unterm Strich ei-
niges. Mal schauen, wie gut
sich die Testversion schlagen
wird. Wir sind auf jeden Fall
gespannt. (Georg)

PlayStation __ %

Funcom/SCED
12 Strecken, Dual Shock

Juni

213420 sehr gut
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Space St. Si. Valley 48,95

Digital H. Racing 138,95
. G.B. Fishing & Pad 239,95

White lllumination 139,95

RumblePack JOY “223.95

Baseball 2000 104 95'
alifornia Spaed !

Biene Maja 59,95
Bust-a-Move 4 59,95
Conker's P. Tales 64,95
Frogger 49,95
Holy Magic Century 64,95
Lenkrad original 154,95 Int. S. Soccer 99 64,95
VMS Original 69,95 Klax *
Rumble Pack Puru 84,95 Klustar 64,95
Aero Danc. Blue Im.134,95 Micro Machines 4495
Biue Stinger 139,95 Prince of Persia 49,95

59,95

smi Tennis 99 114,95

'_V1deosp|ele & Multimedia, .

sparen Sie Geld
mit dem ‘EﬁMEHS I’llllll' RﬂBﬂTT SYSTEM’

‘Emnaar -(14 Multi 1099,95 - Godazilla Generat. 119,95 Spy Vs Spy 59,95
A Bugs Life 79,95 209,95 S. Wars-Yoda Stor. 59,85
: ugcan History X 59,95 439,95 Tabaluga 64,95
Apt Pupil 59,95 i Tom & Jerry 49,95
_ Bride of Chucky 59,95 Top Gear Rally 69,95
Con Ak 49,95 WWF - Attitute 59,95
Still Know W. Y. Did 59,85
I. Kérper d. Feindes 49,95 -
JB 007-Mo, stirbtn. 54,95 Nintendo 64
Mighty Joe Joung 69,95 Lenkrad ASCII 64 124,95
Pleasentville 64,95 Joypad ASCII 64 *
Ronin 64,95 Powerflash i
Rush Hour 59,95 Gamebuster 109,95
Strangeland 7495 . Passport PLUS 79,95
The Siege 69,95 49,95
Vampires 59 95._ 139,95
_- 79,95
- Monm Grand Prix 139,95 64,95
Dreamcast | 139,95 Gam. 124,95
Konsole 598,95 Psychm Force 2012 134,95 R64 & S64 134,95
Gun original 89,95 P 109,95 1M L3 44,95
Joypad original 69,95  Real Sou 139,95 : 59,85
RGB Kabel 49,95 Seua Rally 2 139,95 r 69,95
S-VHS Kabel 49,95 Sonic Adventure 139,95 Rumble P+1M LX4 4495
- S. Speed Racing 139,95 Rumb. P.+256k JOY. 29,95
Virtua Fighter 3tb 129,95 Rumb. P+256k L3 39,95

entem

Ch. Blast Territory
F1 World GP (PC)

 Lylat Wars (PC)
. Micro Mach. 64 T.

89,95
69,95

F1.World GPrix 2

69,95
124,95

stro Bowling 114.95

imulation 2 119 95

Rampage 2
Shadowgate
Snowb. Kids (PC)
S. M. Kart 64 {PC)
Tonic Trouble
Wave Race 64 (PC)
Wild Metal Countr
W Laag Soccer 99

134,95
ss .95

PlayStatlon i

Joyp. Sphere. 360° 134,95

Lenkrad ASCII Aft. 159,95

Joypad Digit. ASCIl 99,95

Equalizer 89,95
Gamebuster DeLux 8495
INTERACTOR 5495
Powerflash 89,95
. Xploder DV" 89,95
XPloder PRO 114,95
Gun G-Con 45 Nam. 79,95
Gun Predator 2 79,95
‘Gun Real Arcade = 99,95

.Lankrad Fanatec

Gun SCORPION 69,95
Joyp. Cyber Shock 49,95
.Joyp..Anal. DS Ori.

1?9 95
Lenkrad Gamester 134,95
Lenk. JORD. GP2 134,95
Lenk. TopDr. PLUS 149,95

Memory C. 1IMEE 14,95

Memory C. 2M SUN 24,95

Mem. C. 24M SUN 69,95

Mem. Card 4M MIC. 44,95

Memory C. am SUN 49,95

Mou 34,95

k Station L3 24,95

e Station L3 44,95

ua lce Hockey 2 89,95

k 0.t. Saucer. 39_,9§
Landing 89,95

84,95

Dreams
Fifa 98

GTA - London
@Bar&ﬂf\% |7

att‘fef Darkness 44,

gs ¢ \‘%g 84,95
Kingsley 89,95
Le Mans 24 99,95
L.o.K.-Soul Reaver 99,95

EEPRY,.

Live Wire

64,95

Marvel S.H. Vs. SF 89,95
~ Master of Monsters 89,95
Monkey Hero 89,95
Mystical Ninja *

~ NHL Pro 99 »
. Poy Poy 2 89,95
- Puma Str. Soccer 99,95
‘R-Type Delta "
Rugrats 89,95
Sports Car GT 89,95
S. Fighter Alpha 3 89,95
SF Collection 2 79,95
Swing 79,95
Trap Gunner N
T.P. Baseball 2000 89,95
Ubik 89,95
Virus 89,95
Warzone 2100 89,95
WWF - Attitute 84,95
X G. Pro Boarder 89,95
X-Men i

R

T P 5
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S
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cTopele Extreme Hktuenﬂre,
,pe'FH

shsten
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2

Beetle Adventure Racing
Fifa 95

Vigilante 8

Gex 64 - Enter the Gecho
Turok 2

WCW wvs. NWO: Revenge
Chameleon Twist 2
Mission; Impossible 64
Diddy Kong Rasrng

2

Star Wars - Rogue Squadron

| [ :
1 Need for Speed 4 89,95 | 111, Gex3-Deep Cover Gecko 99,95
2. Ridge Racer 4 89,85 | 12. UEFA Champ. League 98/99 99,95 p
3. Civilization 2 94,95 | 13. Kensei Sacred Fist 8995 | | |
4,  KKND 2 Krossfire 9495 | 14.  Street Skater 89.95 |
|5, Racing Simulation 2 89,95 | 15. A Bugs Life 8995 |
6. HardEdge 298,85 | i 16_. NHL Face Off 99 84,95
T Metal Gear Solid 99,95 | (17, Shanghai True Valor 89,85
8,  Asterix 98,95 | 118, Hugo 2 94 .95
9. Bust-a-Move 4 69,95 V 119, Gran Turismo 89,95
10. Tai Fu 8265 1 4 | 20, Populous - The Begmmng 89,95
.......... ool ;
gac ol
n Eﬁrﬂ“ s

: Goermm-M. Ninja = 8495  Crow-City Angels 44,85
Nintendo 64 - - B v T e
Lamborghini 64 44,95 e mien Trilogy 44,85
Extreme G 49,95 PIayStatlon 4495
N. Winter Olym. '98 49,95 Bug Riders 29,95 Gea; 2 - Enter Gecko 44,95
Hexen 64 W.G. 3D.Hockey 98 29,95 44,95

: Destruct. Derby 2
. PowerBoat Racing - 29,55 ; -

- Hardboiled 2995
Projekt X2 2095
Destru Derby 1 2995
Wipeout 2995
Wrecking Crew 34,95
Megaman X3 39,95
Motor Mash 39,95

Ayrton Senna Kart 39,95
G-Darius

Fighters Destmy “Blast Rad&ys i

Int. .8, Soccer 64 49 tipn

S. Frag%sco Rush’ 15

Clayfighter 63:1/3 B - Moto Racer :
Wetrix : 5495 Rock&R Raclng 239,95 “Hefculcs™ ™

Bust-a-Move 2 54,95 Armored Core 39,95 Micro Machines V3 44,95

MI:keyszld Adv,

44,95
44,95
44,95
44,95
44,95

:|c Par}t -Lw

L%eud Gob.

Tomb: Raldef 1 44,95
+ GPolice 44,95
| Forsaken 44,95

TOCA ‘I‘ou Car ch 44,95

//—W/—— --- »;-,
94,95 | 11. Zeida 64 114,95
104,95 | |12. 1080° Snowboarding 89,95 |
119,95 | 13. Banjo-Kazooie 89,95
114,95 14, Mario Party 89,95
109,85 15. Rush 2 - Extreme Racing 114,95
114,85 | 18. Virtual Pool 64 114,85
134,85 |17, Center Court Tennis 124,95
114,95 L |75 18, Int. Superstar Soccer 98 89,95
104,95 ,/ 19. Space Station Silicon Valley 89,95 v,
89,95 20. Super Mario Kart 64 8985 |

Lns sbiicher
b 985

nge Racer Rwol
Bio Freaks . :
Lemmings
V-Rally” @
Warhammer 1
Grand Theft Atitg
Formel 4 ‘85

Crash Bandicoot 2
Porsche Challenge " 49,85
Tekken 2

%r Combat

deworld-()ddysae 49,95
Deathtrap Dungeon: 49;95
Mr. Domino . 49,95

S. Wars-Masters of 49,95 i
Skull Monkeys. . 49.95
Wild 9's 49,95
oDT i 49,95
Rogue Trip 49,95
Azure Dreams ... 49,85 ..
Batman & Robin 49 95

: ___Tomb"Raicterz

-Resident Evil 1 49,95
Golden Goal 98 49,95
Sau! Blade | 49,95
Shadow Master 49,95
Ram-.al | . 49,95
Fraakreich 98 -WM 49,95
Int. SSS Pro 98 54,95
Riven-Sequel Myst;’ 59,95

- Bust-a-Move 3. . 59,95

"WWF -Warzone 59,95

Solange Vorrat reicht - Preise freibleibend - * = Preis sland bei Drucklegung noch nicht fest -
Fragt nach unseren aktuellsten Games - Bestellungen werden am selben Tag versandt - Bei Annahme-
verweigerung berechnen wir 50,- DM - Umbauten, kein Problem (ntsc/pal) - Unfreie Warensendungen
werden nicht angenommen - Druckfehler und Irtiimer vorbehalten - Mit erscheinen dieser Anzeige, ver-
lieren die bisherigen Preise ihre Giiltigkeit. Alle Preisangaben in DM. Ladenpreise variieren!
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0208 - 20518 - 33/44

DEMNACHST
AUCH IN IHRER
_NAHE !

MARS? JUPITER? .....

Sie méchten auch einen "GAMERS POINT" eroffnen? Dann setzen Sie sfci‘i mil uns in Verbmdung AnSprechpartner Tropf, Olwer

SESTELL - HOTLINE : 0721

13357 10/11 -

Telefax: 0721

- 93357 28

Verschiedene Partnerschafts - bzw. Handierm_odelle = Rufen Sie an !!!



In arbeit

Splash: Owen Hart versucht hier einen freien Sprung anzu-
setzen, um seinen Gegner mit dem eigenen Korpergewicht

zu Boden zu driicken.

Nintendo 64/PlayStation

Iguana legt sich

erneut ins Zeug. Der neue WWF-Hammer soll alles
bisher Dagewesene in den Schatten stellen.

ie World Wrestling Federation,

kurz WWE, teilt sich zusammen
mit der WCW (World Championship
Wrestling) den Thron der Wrestling-
Entertainment-Marktfiihrung. Die Li-
zenzen zu den beiden Organisationen
werden regelmafiig verbraten und
zur Konsolenkost verarbeitet. Seiner-
zeit konnte der Vorganger zu WWF
Attitude (WWF Warzone) als Play-
Station-Version 84 % einstecken und
die Nintendo64-Version belegt mit
traumhaften 91 % nach wie vor den
ersten Platz unter den Wrestling-
spielen auf unserer kritischen Wer-
tungsskala. Stellt sich die Frage, ob
die Fortsetzung nur altbackene Kost
bietet oder mit den neuen und
wesentlich verbesserten Features
iiberzeugen wird.

Spielablauf: Mehr Kimpfer, mehr
Ringe und ein neuer Bastelmode
WWF Warzone enthielt seinerzeit
nur 16 Wrestler aus der WWF. Im
Gegensatz hierzu werden bei WWF
Attitude anfangs mehr als 40 (!) be-
reitstehen. Aus diesem Kader wahlt
ihr euch euren Charakter aus und
versucht im Ring einen der zahlrei-
chen Championshipgiirtel zu erwer-
ben. Hierbei kommen mehr als 400

HILLY GUNMN

RDOAD DOX

High-Flying-Moves: Im Gegensatz zu anderen Vertretern des Genres werden die Einsatze von
den Ringseilen in nie dagewesener Perfektion durchfiihrbar sein.

verschiedene Moves zum Einsatz und
werden von euch in gewohnter Ma-
nier exakt ausfiihrbar sein. Die Ringe
sowie die Publikumreaktionen sind
nun gewaltig iiberarbeitet und ver-
bessert. Auch das coolste Feature, der
Wrestler-Creation-Mode ist tiichtig
aufgemotzt worden. Das betrifft
selbst kleinste Kreationen, zum Bei-
spiel die Maglichkeit, eurem eigens
zusammengestellten Wrestler ein T-
Shirt zu verpassen, das mit einem in-
dividuellen Schriftzug versehen ist!
Zusatzlich stattet ihr diesen mit frei
definierten Moves aus.

Technik: Mittlerweile an die
Grenzen der PS und des N6g
gestoflen?

Leider liegen uns erst Screenshots vor,
eine spielbare Version konnten wir von
Acclaim noch nicht auftreiben. Schaut
man sich diese Screens jedoch genau-
er an, wird einem sofort klar, dass die
Entwicklungsschmiede Iguana wohl
das Allerletzte aus der PS und auch
Nintendos Toaster herausgekitzelt hat.
Gerade die N64-Version wirkt derart
hochauflésend und fein definiert, dass
héchstwahrscheinlich die 4MB-RAM-
Erweiterung absolute Pflichtvoraus-
setzung sein muss.

Side-Backbreaker: Gewaltaktionen, wie den Gegner form-
lich iber das Knie zu legen, werden in vielen Variationen
zur Verfiigung stehen.

Haltegriffe: Mitihnen zieht ihr dem Gegner
machtig Energie ab.

Ausheber: Undertakers Bruder Kane ist wieder mit von der
Partie. Er gldnzt zwar weniger durch Technik als durch

Brachialaktionen.

Tag-Team: Auch zu viert diirft ihr antreten und euch gegenseitig virtuell vermdbeln.

Erster Eindruck: Sieht klasse
aus

Nachdem wir nur erste Infos zu WWF
Attitude vorliegen haben und leider
noch keine spielbare Preview-Version
vorhanden ist,
maochte ich mich

Go! Undertaker, go!: Das Publikum hono-
riert lauthals eure Aktionen!

mit Prognosen zuriickhalten. Aller-
dings zergehen mir die Verbesserun-
gen schon jetzt wie das hilfreiche
Aspirin am frithen Morgen auf der
Zunge. (Gunther)

Is"analuclaykn "
40+ Kimpfer, *

7+ Wrestling-Modi

3. Quartal
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FIRST CLASS
0 21 51 - 48 72 45

Ladenlokale

2 x in Krefeld !!!

.. Baphomets Fluch 1 + 2 ... Castelvania ... C&C
2 Gegenangriff ... Das 5. Element ... Duke Nukem: Time to Kill ... Riven

.. Tomb Raider IIl ... Resident Evil + Directors Cut ... uvm.
Nintendo 64

N64 + Mario 64 + Memory Card 259,00

Beetle Adventure Racing 99,95

F1 Racing Simulation 2 * JeTzrvore, 109,95

Carmageddon (deutsch) * 104,95
Castlevania 3D * JeTzT voreesTeLLen 104,95
Duke Nukem: Zero Hour * 109,95
Mario Party 84,95
FIFA 99 99,95
Goemon Mystical Ninja 2 * 124,95
Gex 3D Enter the Gecko 109,95
NBA Live 99 99,95
Snowboard Kids 2 * 84,95
Star Wars Rogue Squadron 104,95
Star Wars Pod Racer * 104,95
Tonic Trouble * 109,95
Turok 2 uncut 99,95
Turok 2 Deutsch 84,95
WWE: Attitute * JetzT voreesTELLEN 104,95
Zelda 64-Ocarina of Time 99,95
Wave Race Player Choice 69,95
Shadowman * 104,95
Flying Dragons * 114,95
Vigilante 8 109,95
D) /2 (R [ p/a =1 -a
Bietsitiel |= rJ H ne @ W\

Playstation

Playstation 245,00
Playstation+Memory+2Pad 270,00
1MB Memory 14,95
360° * 84,95
A Bugs Life 79,95
Akuji the Heartless 84,95
Alien Resurrection * JETZT vORBESTELLEN 89,95
Asterix 94 95
Attack of the Saucerman * 84,95
Breath of Fire 3 94,95
Bloody Roar Il * 89,95
Bust-a Move 4 69,95
C&C |l Gegenschlag 84,95
C&C Il Platinum* 49,95
Capcom Generation Vol.1 * 89,95
Castrol Honda Superbikes * 84,95
Carmageddon (deutsch) * JeTzTvore. 84,95
Civilization Il 89,95
Crash Bandicoot 2 Platinum 49,95
Crash Bandicoot 3 79,95
Crocll * 84,95
Dark Messiah * JETZT VORBESTELLEN 94,95
Divers Dream 94 95
Dreams 89,95
Driver * 94 95
Das Grab des Pharao * 94 95
Discworld Noir * JETZT vorBESTELLEN 99,95
Equalizer (Mogel-Modul) 49,95
F1 Racing Simulation 2 84,95
FIFA 98 Platinum * 44 95
FIFA 99 79,95
Final Fantasy VII Platinum * 49,95
Game-Buster Deluxe 94,95
Gex Ill Deep Cover Gecko 94,95
Grand Turismo Platinum * 49 95
GTA Double Pack * 79,95
G-Police 2 * JETZT VORBESTELLEN 84,95
Hard Egde 94,95
Heart of Darkness Platinum * 4995
Kensai-Sacred Fist 94,95 ;
Kingsley * JETZT VORBESTELLEN 84,95 Pfa\/Sta[!OH

Dreamcast
Dreamcast Japan 2R
Dreamcast Japan + Stromkonverter
Dreamcast Japan + Stromkonverter +
Monaco Grand Prix tnur solange der Vot reichi)
Memory Card VMS
RGB Kabel Dreamcast
Maken X *

Aero Dancing

MDK II *

Buggy Heat *

Climax Landers *

Cool Boarders IV *
Chomaru Golf *
D2-D’s Diner Il *

Sonic Adventure

Blue Stinger

Daytona USA *
Incoming

Marvel vs Capcom
Puyo Puyoon DC
Dead or Alive Il

Geist Force *

Redline Racer DC
Monaco GP Simulation
Scud Race-Super GT *
Sega Rally 2

Sengoku Turb

Seventh Cross

Shen Mu (Free) *
Evolution

Super Speed Racing
Bio Hazard : Code Veronica *
Soul Calibur *

Dreamcast Lenkrad

Power Stone

Under Cover *

Frame Gride *

Get Bass Fishing (mit Angel)
King of Fighters *

House of the Death Il + Gun
World League Soccer
Grandia Il

Dynamite Deka Il *

10.00

Playstation

JETZT VORBESTELLEN

JETZT VORBESTELLEN

JETZT VORBESTELLEN

JETZT VOF{BESTELLE_N

JETZT VORB

JETZT VORBESTELLEN

74,95

39,95
129,95
128,95
129,95
129,95
129,95
129,95
129,95
129,95

139,95
129,95
149,95
129,95
129,95
129,95
23485
12

129.95
12995

Legacy of Kain: Soul Reaver * setzrvore. 94,95
Legend of Kartia * 94,95
Jordan GP 2 Lenkrad mit Rumble 119,95
Metal Gear Solid 94,95
Metal Gear Solid Premium 149,95
Mision Impossible * JETZT vorsesTELLEN 99,95
Monkey Hero * 94,95
NBA Live 99 79,95
NHL 99 79,95
Need for Speed |V 84,95
Oddworld 2 Abe’s Exodus 84,95
Populus - The Beginnig 84,95
Player Manager 99 * 94,95
Puma Street Soccer * 99,95
Quake 1l * 89,95
R-Type Delta * 89,95
Rally Cross I 79,95
Rainbow Six * JETZT vOoRBESTELLEN 94,95
Real Arcade Lightgun (Ruckschlag) 99,95
Ridge Racer Type 4 89,95
Rugrats * 84,95
Silent Hill * JETZT voreesTELLEN 99,95
Sports Car GT 84,95
Shadowman * 89,95
Spyro the Dragon 79,95
South Park * 84,95
Tai Fu 79,95
Tanktics * 84,95
Tekken 3 89,95
The Grandstream Saga 79,95
Tiger Woods 99 89,95
Toca 2 84,95
Tomb Raider Il Platinum 49,95
Tomb Raider Il 89,95
Tunguska * 84,95
UEFA Championsleague 99,95
V-Rally 2 * JETZT voreesTELLEN 94,95
Warzone 2100 * JETZT vorBESTELLEN 84,95
Wild Arms 84,95
WWF: Attitute * JETZT vORBESTELLEN 84,95
X-Files * 84,95

* = Bis Drucktermin noch nicht Erhaltlich
Preisirrtimer und Druckfehler in dieser Anzeige vorbehalten, Lieferung der Angebote erfolgt nur, solange der Vorrat reicht. Versandtkosten pro Sendung:
8,50 DM plus Nachnahme, bei Vorkasse plus 4,50 DM, Ausland: Vorkasse plus 25,00DM. Vorkassebestellungen sind nur gegen Euroscheck mdglich.
Ab 150,00 DM Versandtkostenfrei. Ladenpreise kénnen variieren. Alle Trademarks sind eingetragene Warenzeichen des jeweiligen Herstellers. Bei

Annahmeverweigerung erheben wir eine Gebiihr von 30,00 DM.

Email:

Héndleranfragen erwiinscht.

FCGAMES@AOL.COM

23.00 Uhr
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I Soul

ie Nobel-Coder der Firma Nameo
Dsind vergleichbar mit einer Popstar-
Diva.]Jeder machte sich mit ihrem Glanz
schmiicken, muss dafiir jedoch ihre Star-
alliiren in Kauf nehmen. Ohne Zweifel
stellt das Softwarehaus zwar eine enorm
wichtige Hilfe zur Etablierung jeder Kon-
sole dar, doch Namco springt nur dann
auf den Zug auf, wenn die Mischung aus
Hardware und Umsatz stimmt. Die Tatsa-
che, dass Namco einen Titel fiir Dream-
cast umsetzt, spricht zwar fiir ihr Vertrau-
en in die Konsole, doch die Firmenleitung
macht offiziell kein Hehl daraus, dass es

angespielt

liberarbeitetes Prugelmelsterwerk das
das Zeug dazu hat, die 9o0%-Hiirde zu meistern.

sich lediglich um ein Experiment hande-
le. Im Klartext bedeutet das: Nur wenn
von Soul Calibur weltweit insgesamt
zwei Millionen Kopien verkauft werden,
forciert Namco ihr Dreamcast-Engage-
ment. Liegt die Verkaufszahl hingegen
darunter, miisste der Dreamcast-Panzer
ohne Namco in die hart umkdmpfte Kon-
solenschlacht ziehen, und das wére bitter
fiir Sega, da auch andere Firmen schnell
das Vertrauen verlieren kénnten.

Sp {: Ein absoluter

Toptitel

Wer den Vorabberichtin der letzten
Ausgabe genau durchgelesen hat,
diirfte bemerkt haben, dass
genaue spielerische und
technische Impressionen
zu kurz kamen, da der
Bericht bereits verfasst
werden musste, ehe

Verbesserungen bis ins Detail: Die Transparenz-Effekie sehen viel realistischer aus als beim

Arcade-Original.

ich auf der Tokyo Game Show die
Gelegenheit hatte, eine zu 30 % fertige
Version geniefsen zu diirfen {immerhin
konnte ich meine Begeisterung durch ein
kurzes Telefonat nach Deutschland noch
schnell mitteilen). Aus diesem Grund
lohnt sich ein erneuter Blick auf diese
priigellastige Arcade-Konvertierung, die
letztendlich jedoch keine richtige ist.
Letzteres istim positiven Sinne zu verste-
hen, denn zu meiner Uberraschung wur-
de der Soul-Blade-Nachfolger gegeniiber
dem Arcade-Original in jeglicher Hinsicht
stark verbessert. Ob dieser Rundum-

diisteren Seite.

Diister: Das zum Teil neu besetzte Kampferfeld prasentiert sich von seiner

ln vs. Dreamcast

Volltreffer! Trotz der martialischen Hieb-
und Stichwaffen flieft kein Pixelblut hei den
Kombattanten.

schlag auch das Kampferfeld betrifft, ist
derzeit noch nicht bekannt. Zwar waren
bei der Messeversion nur vier Charaktere
anwahlbar, doch die Kdmpferleiste zeigt,
dass zumindest alle zwdlf Waffenmeister
den Sprung auf die Konsolen-Plattform
geschafft haben. Gegeniiber Soul Blade
gab es zwar einige Verdnderungen, un-
term Strich verfuhr jedoch Namco nach
dem Prinzip, einen alten Haudegen
durch einen dhnlichen zu ersetzen. So
schwingt beispielsweise statt Siegfried
sein damonisches Alter Ego Nightmare
einen machtigen Zweihander, und der
Barbar Rock musste fiir den grimmigen
Astaroth Platz machen. Durch diese
Baumlein-wechsel-dich-Spielchen blieb
die exzellente Spielbalance erhalten.
Gleiches gilt auch fiir das Repertoire an
Aktionsmaglichkeiten. Wie beim Vorgan-
ger steht horizontalen und vertikalen
Waffenattacken sowie Tritttechniken je-
weils eine Ausweichmaglichkeit gegen-
tiber, so dass Kénner ein gewitztes

I
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Fieser Bursche: Astaroth ist der starkste
Kémpferim Feld mit einer enormen Reich-

Referenzkandidat: Die Spielbark
zeugt bereits bei der 30%-Version.
ganzer Linie.

kurz vor der Tokyo Game Show war ich:
hingegen vom Dreamcast verwohn
alles andere als angetan von der Optik
und befiirchtete schon Schlimmstes. Doch
. i weit gefehlt: Namco hat die Grafik vollig
- ' ' L . neu arrangiert, um den technischen

i R T, € : B e, | Méglichkeiten
Grafikpracht: Das Hintergrundlayout sieht einfach fantastisch aus und bietet selbst- des 128-
verstandlich dreidimensionale Grafikelemente. Bitters
gerecht zu
Wechselspiel aus Attacke und Konter- prézise wie ein Schweizer Uhrwerk, und werden. Das
move zelebrieren. Veranderungen sind die bewdhrte Spielmechanik funktioniert ~ Polygongeriist ohne zu murren
bei der Steuerung eine reine Detailfrage. ~ erneut 1A. Bleibt es bei dieser Qualitat, ckenweise Objekte
So fallt es auf, dass sich die Ausweich- diirfte einer Wertung im 85%-Bereich Qualitat bieten, wi
mandver diesmal nicht nur auf einen (und mehr) nichts im Wege stehen, was riesige Budda-Statue 1
seitlichen Ausfallschritt beschrinken, natiirlich auch mit der grafischen Qua-
sondern man auch die Moglichkeit hat, litat zusammenhangt, wobei wir schon i ' “:Na

vom Feinsten

Vergesst alle Mutmafiungen der letzten
Ausgabe beziiglich einer vermeintlich
halbherzigen Konvertierung. Durch die

um den Gegner herum zu laufen. Beiden  beim néchsten wichtigen Thema waren.
individuellen Spezialattacken gibt es

ebenfalls durchgehend Déja-vu-Effekte. Tachinilc: Weitaus besser als das
Taki beispielsweise beherrscht nach wie  Arcade-Original

vor den brutalen Schwitzkasten, bei dem Schon lustig, wie sich die grafi- ; 71l konsequente Schonheitsoperation ist
sie ihren Feind den Dolchin den Nacken schen Anspriiche verandern. Y Soul Calibur kaum wiederzuerkennen
bohrt, und Astaroth schwingt seine Rie- Als ich zum ersten Mal die und die Spielbarkeit ist fantastisch.
senkeule ebenso brachial iiber den Bild- Arcade-Version von Soul Wenn Namco weiterhin die Sega-
schirm, wie es zuvor Rock tat. Und wie Calibur auf der letzten 9 1 Plattform mit Produkten dieser

spielt sich nun Soul Calibur? Mit einem E3-Messe sah, war Qualitat beliefert, steigen die

Wort ausgedriicki: Perfekt! Die Zwei- ich von der Grafik Chancen fiir einen weltweiten
kémpfe werden mitreiend dynamisch noch begeistert. “ 0 Erfolg des Dreamcast erheblich.

vorgetragen, die Kollisionsabfrage ist so Beim Wiedersehen

'ﬁ (Utf)

Bekannte Kampftechniken: Das Schlag-
repertoire wurde weitgehend beibehalten
und um einige Moves erweitert.

P

Dreamcast .

Namco
18 Kampfer +

Sommer (jp)

Ff3837 super
Eindruck
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Streifzug durch die Geschichte: Amerika in den wilden

30er-Jahren ist eines von vielen Zeitthemen.

PlayStation

Infogrames prisentiert

die erste digitale Frucht ihrer neu erworbenen

Warner-Bros.-Lizenz.

as haben die Schliimpfe, Tim &

Struppi, Asterix sowie Lucky Luke
gemeinsam? Samtlichen Galionsfiguren
der europdischen Comic-Kultur war eine
Videospielumsetzung durch die Firma
Infogrames beschieden. Letztes lahr er-,
weiterte das franzosische Softwarehaus
ihr Portfolio durch die Warner-Bros.-
Lizenz, so dass kiinftig auch Bugs Bunny
& Co unter dem Infogrames-Lahel ihren
Dienst verrichten. Den Anfang macht der
bekannteste Hase der Welt, der sich in
einem lupenreinen 3D-Jump&Run auf
eine abwechslungsreiche Zeitreise be-
gibt.

i1 Ungewdhnlich
vielseitig

Der Name des Zeichentrick-Adventures
ist Programm. Bugs Bunny hat eine kuri-
os anmutende Zeitmaschine entwickelt
und klappert mit ihr die gesamte Ge-
schichte ab. Diese Hintergrundgeschichte
mag zwar recht abgedroschen sein, eig-
net sich aber bekanntlich hervorragend
fiir einen abwechslungsreichen Spielver-

Vierbeiner langerfristig.

lauf. Die erste Etappe der Zeitreise filhrt
euch zu Merlins Schloss und dient als
reiner Einfithrungslevel, der euch mit
samtlichen Aktionsmdglichkeiten ver-
traut macht. Dieser behutsame Einstieg
macht Sinn, denn das Repertaire an
Maglichkeiten ist ungewthnlich reich-
haltig. Neben den Standardaktionen, wie
Springen oder ein beherzter Fufttritt, gibt
es eine so genannte Actiontaste, mit der
ihr herumliegende Objekte aufnehmt
oder Gegenstinde verschiebt. Im Zusam-
menspiel mitdem Hiiofknopf taucht der
Rammler auRerdem ins Erdreich ab, so-
bald ihr iiber einem Loch steht. Das ist
noch lange nicht alles. An einigen Stel-
len, zum Beispie! bei briichigen Briicken,
ist hehutsames Schleichen angesagt und
per Purzelhaum wuselt ihr such durch
enge Stellen durch. Mit diesen Kiinsten
ausgestattet, setzt sich Bugs Bunny hei-
spielsweise auf einer Pirateninsel gegen
aggressive Krabben zur Wehr, fliegt mit
einen klapprig wirkenden Raumschiff
durch die Galaxie oder sorgt in den Staa-
ten wahrend der wilden 30er-|ahre fiir

Galaktischer Spaft: Mit einer klobigen Weltraumschiissel
durchflient der Comic-Rammler prézise die Ringe.

Verwechslungsgefahr: Die Oberwelten erinnern vom Stil her
an die von Crash Bandicoot.

e

Grafische Vielfalt: Jeder Zeitabschnitt bietet eine komplett andere Location. Im Bild die

Pirateninsel.

Recht und Ordnung. Infogrames setzte
beim Spielablauf auf ein kunterbuntes
Potpourri aus bewahrten Geschicklich-
keitsaufgaben und vielen Puzzle-Einla-
gen, die den Hasendirigenten zum Kno-
beln zwingen. Beispiel: In einer Bank
verfolgt ihr zwei Rauber. Um ihnen auf
den Fersen zu bleiben, miisst ihr zu-
néchst den Code knacken, damit sich die
Tresortiir 6ffnet. Ein entsprechender
Knopf verrat euch, in welcher Reihenfol-
geihr vier Felder beriihren miisst, damit
sich das schwere Stahltor 6ffnet. Das
Problem ist jedoch, dass ein wilder Kiter
diese Felder bewacht. Mittels eines auf-
gesammelten Knochens lenkt ihr den
Wachhund fiir ein paar Sekunden ab und
beriihrt so problemlos in der Zwischen-
zeit die vier Felder. Natiirlich bietet die
Zeitreise auch fiir Sammlerfreunde eine
Menge. Die drei Hauptgegenstande, nor-
male bzw. goldene Mohrriiben sowie
Uhren-Symbole, sorgen fiir den Energie-
vorrat, Bonuslevels, Freileben sowie das
Freischalten von neuen Zeitabschnitten.

4 PlayStation

o

s<linilc: Sehr ambitioniert
Infogrames lieR sich bei ihrem Warner-
Bros.-Debiit nicht lumpen und schuf ein
3D-Jump&Run, das euch véllige Bewe-
gungsfreiheit gewdhrt. Die 3D-Engine ist
sehr flott und bietet zahlreiche bunte
Polygon-Objekte, die durch Gouraud-
Shading-Texturen viel Zeichentrickflair
versprithen. Zwar sind noch einige
Grafikfehler zu erkennen, doch bis zum
Release diirfte sich das sicherlich noch
dndern. Die Sounduntermalung iiber-
zeugt des Weiteren durch schrage
Soundeffekte und orchestrale Komposi-
tionen, wie man sie aus den TV-Filmen
kennt.

iter Endeuck: Jump & Run der
gehobenen Giite

Nach dem eher miiden Lucky Luke und
Asterix scheint Infogrames endlich eine
qute Comic-Umsetzung in der Pipeline zu
haben. Neben dem betrdchtlichen techni-
schen Aufwand iiberzeugt vor allem der
ungemein fantasievolle Spielablauf.d
gespickt ist mit trickreichen Puzz

Aufgaben. {Ul:_ % "

Infogrames =
20+ Levels, Dual Shock
Juni
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In arbeit

gestaltet.

Nintendo 64

Farbenfroh: Die verschiedenen Locations wurden sehr bunt

Mit Jet Force Gemini

sorgt die englische Edelschmiede Rare fiir Innova-
tion im leicht angestaubten Jump&sShoot-Genre.

ber Rare brauchen wir wohl nicht
Uviele Worte zu verlieren. Unbestritte-
nermafien gehéren die Englander zur
absoluten Créme de la Créme im Video-
spiele-Bereich. Mit Titeln wie Banjo Ka-
zooie oder Diddy Kong Racing zogen sie
weltweit Millionen von Nintendo-64-
Besitzern in ihren Bann. Mit ihrem neu-
sten Titel beweisen sie dariiber hinaus,
wie flexibel sie in ihrer Arbeit sind. Jet
Force Gemini ist ndmlich eine reinrassi-
ges Jump & Shoot, in das die Program-
mierer einige neuartige Elemente inte-
grieren. Doch zundchst zur Story: Im Mit-
telpunkt der Ballerei stehen mit Juno,
Vela und dem Hund Lupus gleich drei
Charaktere. Sie bilden eine intergalak-
tische Elite-Einheit, die fiir Frieden im

Jager und Sammler: Dank
spezieller Power-ups lassen
sich eure Wummen kréftig
aufpowern.

\

Universum sorgen soll. Eines Tages
taucht ein Tyrann namens Mizar auf, der
die Herrschaft tiber das komplette Son-
nensystem erhaschen will. Daher werden
unsere drei Protagonisten von der inter-
galaktischen Regierung beauftragt, dem
machthungrigen Treiben des Aggressors
ein schnelles Ende zu bereiten.

Spielablauf: Ballern, was das Zeug
halt

Logischerweise schliipftihr in die Rolle
eines der drei Charaktere. Thr durchlauft
in vollkommener Bewegungsfreiheit
futuristische Locations, in denen es vor
Feinden nur so wimmelt. Innerhalb der
Schauplatze findet ihr Waffen, Bomben
oder Power-ups, die euch die Beseiti-
gung der aggressiv agierenden Gegner-
scharen erleichtern. Habt ihr wichtige Le-
bensenergie verloren, helfen euch Medi-
Paks den Lebenssaft zuriickzugewinnen.
Interessanterweise diirft ihr euch zu je-
der Zeit des Spiels fiir einen der Helden
entscheiden und somit die Vorteile, die

Feuer frei: Dank der enormen Menge unterschiedlicher Bal-
lermanner werdet ihr schnell Herr iiber die Gegnerscharen.

Besser als in der Disco: Die Lichteffekte, die ihr genieRen
diirft, verwéhnen euer Auge.

Geniales Feature: Wahrend eures Abenteuers diirft ihr euch zu jeder Zeit fiir einen der drei
Helden entscheiden, um deren individuelle Fahigkeiten zielgenau einzusetzen.

euch jeder Kémpfer bietet, zum richtigen
Zeitpunkt ausnutzen. Dieser Aspekt er-
offnet also genreuntypische strategische
Maglichkeiten, die fiir Spielmotivation
sorgen. Habt ihr einen Level gemeistert,
winken nette minutenlange Sequenzen,
diein Spielegrafik gehalten werden.
Genialerweise soll auch ein Zwei-
Spieler-Modus integriert sein, der es
eventuell sogar zuldsst, die Levels ko-
operativ zu losen.

Immer auf der Hut sein: Die gegnerischen
Charaktere sollen laut Hersteller sehr intel-
ligent agieren.

Nintendo-Shooter gehdren wird. Die 3D-
Engine ist sanft und absolut flieflend.
Selbst bei der Darstellung vieler grafi-
scher Leckerbissen, wie fulminanter
Transparenzeffekte bei Explosionen,
gerat sie nie ins Stocken. Damit der
Spieler vollkommen mit seinem Charak-
ter verschmilzt, haben die Programmie-
rer eine Rumble-Pak-Unterstiitzung
vorgesehen.

Technilc: Ein weiteres Highlight der
englischen Edelschmiede

Erste Videos belegen, dass Jet Force
Gemini zu der absoluten Oberklasse der

Fazii: Der Ober-Shooter?

Jet Force Gemini enthalt einige interes-
sante Ideen, wie den Charakterwechsel
wahrend des Abenteuers. Zusatzlich be-
geistern auch die technischen Aspekte, so
dass dieses Jump & Shoot die Spitze des
Genres erreichen kdnnte. (Uwe)

Nintendo 64

P

Kopfnuss: Durch einige
Hindernisse kemmt ihr nur
mit einer List.

Rare
Zwei-Spieler-Modus,
Rumble-Pak
3. Quartal
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Das Tier in dir: Der Hund Lupus ist der
ungewdhnlichste Charakter des Trios.




Unterwasserjagd: Dank eines kleinen Jet-Packs kann sich
unser Held auch im feuchten Nass forthewegen.

PlayStation

von der Tokyo Game Show konnten wir einen
ersten Blick auf Sonys vielversprechendes
Jump&Run-Vergniigen werfen.

ereits vor mehr als zwei Jahren
Bseme sich dem Produzenten
Susuma Takatsuka die Idee in den
Kopf, ein Jump & Run zu entwickeln,
das den Dual-Shock-Controller opti-
mal ausnutzt, mit dem Ziel, dem Spie-
ler das Gefiihl zu vermitteln, seine
Spielfigur sehr differenziert und na-
turgetreu in einer 3D-Umgebung be-
wegen zu kdnnen. Fiir die Software-
abteilung Sonys, immer darauf er-
picht ein dhnlich populdres Pendant
zu Nintendos Jump&Run-lkone Super
Mario zu etablieren, wurde das Pro-
jekt im Laufe der Zeit deshalb immer
interessanter.

Mit Rat und Tat zur Stelle: Der Professor und
eine junge Freundin unseres Helden geben
wichtige Hinweise.

Die Affen sind los! Frisch

Spielablauf: Innovative Steuerung
Als Hintergrundgeschichte dient ein
Szenario der klassischen Art. Der Ober-
bosewicht Spector, Erzfeind unseres jun-
gen Helden Spike, sinnt nach der Welt-
herrschaft, und eine Armee von Affen, die
er aus einem Versuchslabor befreit hat,
spielt eine zentrale Rolle bei seinen Er-
oberungsplanen. Deshalb stellt die Jagd
nach denintelligenten Biestern auch das
zentrale Thema des Spiels dar. Im Klar-
text sieht das wie folgt aus: Von eurem
Hauptquartier aus werdet ihrin verschie-
dene Welten transportiert und erhaltet
von eurem Einsatzleiterteam, bestehend
aus einer Freundin eures Helden und ei-

Kamerawechsel: Um sich eine bessere
Ubersicht zu verschaffen, lisst sich in eine
stehende Ego-Perspektive umschalten.

Gut gezielt: Mit einem gezielten Schuss aus seiner Netz-
Harpune erwischt der Held diesen Affen sogar im Wasser.

s
Von farbenfroh bis kunterbunt: Die Farbpalette beschrankt sich aufgrund des Cartoon-
Charakters auf poppige Farbtine.

angespielt

Schwenk in die Vogelperspektive: Je nach
Spielsituation schwenkt die Kamera auto-
matisch in eine giinstige Position.

nem ulkigen Professor, den Auftrag, eine
von Level zu Level ansteigende Zahl von
Affen zu fangen. Im ersten Abschnitt an-
gekommen, stehen euch die beiden fer-
nerim Hinblick auf die Steuerung eurer
Spielfigur beratend zur Seite, denn die
hat es wirklich in sich. Nicht umsonst ist
Ape Escape das erste Spiel, das ein
Analog-Pad unbedingt zum Spielen
bendtigt. Wéhrend ihr mit dem linken
Stick die Laufrichtung festlegt bzw. unter
Zuhilfenahme der R1-Taste eine Sprung-
attacke in selbige vollfiihrt, dient der
rechte namlich fiir die Schlagrichtung der
gewdhlten Waffe. Auch kommt die nahe-
zuin Vergessenheit geratene L3-Taste,
die durch Herunterdriicken des Analog-
Ploppels betétigt wird, zum Tragen und
lost das Ducken oder im gewasserten Zu-
stand unseres Helden das Tauchen aus.
Den Standard-Tasten fallt hingegen die
Funktion eines besonderen Inventorys
zu, mit dem zwischen vier Waffen blitz-
schnell umgeschaltet wird.
So gilt es zum Beispiel erst
mit einer Art Licht-
schwert allerlei Feind-
kreaturen aus dem Weg
zu raumen und
anschliefiend
einem Affen
hinterherzu-
jagen, umihn nach einer Sprungattacke
mit einem groBen Schmetterlingskdscher
dingfest zu machen. Da erst nach Erfill-
lung der geforderten Fangquote der Level
als beendet gilt, wird die Suche nach zum
Teil unzugénglich postierten Affchen zu
einem abendfiillenden Programm. Denn
die Affen nehmen natiirlich Reifaus,
sobald Spike in ihre Nahe kommt, und
suchen sich gemeinerweise durch fallen-
gelassene Bananenschalen aus der
Zwickmiihle zu befreien.

Technil: Farbenfrohe
Knuddeloptik

Die Cartoon-Stil-Grafik hinterldsst dank
einer gehobenen Frame-Rate und eini-

Sieg auf ganzer Linie: Habt ihr euer Affensoll erfiillt, folgt
eine kleine, aber feine Jubelszene.

. Spektakuldrer
Fang

ger spektakuldrer Lichteffekte ein aus-
gewogenes Bild. Weiterhin verdient die
gelungene Kamerafiihrung, auf die der
Spieler mit Hilfe des Steuerkreuzes je-

derzeit Einfluss nehmen darf, durchaus
grofies Lob.

p‘-'\%mm Eindrucl: GroRes Potential

Aufgrund des wohl durch-
ﬂ dachten Grundkonzepts

p und der duferst gelun-
J genen Steuerung kann
Ape Escape als

Geheimtipp im Jump&Run-Genre ge-
handelt werden. Da aber in puncto
Leveldesign anfangs keine groften
Uberraschungen geboten werden,
halte ich mich mit allzu euphorischen
Versprechungen noch zuriick. (Mario)

PlayStation

SCEE il
25+ Levels, Dual Shock,
‘Analog-Pad

3. Quartal
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angespielt

Beam me up, Scotty: Ein Transporter-Strahl befordert den
Helden auf eine andere Ebene des Levels.

Der Tod lauert iiberall: Auch die Ménche trachten nach dem
Leben des Helden.

Nintendo 64 Mit Lode Runner 3-D startet ein wahrer Video-
spiel-Klassiker sein (pseudo-) dreidimensionales Comeback. Dabei wurde
das bewihrte Spielprinzip komplett beibehalten.

lten Zocker-Veteranen wird das

Herz bei dem Videospiel-Titel Lode
Runner héher schlagen. 1983 betrat
das zweidimensionale Geschicklich-
keitsspiel auf Commodores C64 zum
ersten Mal die virtuelle Videospiele-
Welt. Wie grofR der Erfolg des Titels
war, zeigen die damals wie Pilze aus
dem Boden schiefRenden Lode-
Runner-Klons, die die Qualitat des
Originals jedoch zumeist nicht er-
reichien. Der Boom riss dann schlief-
lich Ende der 80er-Jahre plotzlich ab.
Vor gut einem Jahr machte sich das
eher unbekannte Programmierteam
Big Bang Software, das seinen Sitz in
Seattle hat, daran, den Klassiker in die
dritte Dimension zu verfrachten. Unter
den wachsamen Augen des Erfinders
des Original-Titels, Doug Smith, wer-
kelte die Mannschaft etwa 15 Monate
lang an dem Remake, in dem der

Spieler in die Rolle des Helden steigt,
der die Galaxie vor dem verriickten
Imperator Monk of Pandora retten
muss.

uf: Aus Alt mach Neu
oder "Wo sind bloB die Leitern
geblieben?”

Big Bang Software bohrte die Grafik-
Engine des Klassikers ordentlich auf.
Die Welt um den Polygon-Helden ge-
staltet sich nun vollkommen dreidi-
mensional. Am Spielgeschehen jedoch
andert dieser Fakt kaum etwas. Die
Wege, die der Lode Runner begehen
darf, sind streng vorgegeben. Thr wan-
dert in bester Pandemonium-Manier
iiber festgelegte Pfade, die der Prota-
gonist nie verldsst. Eine vollkommene
Neuerung ist jedoch die Kameraper-
spektive, die mit Hilfe der C-Buttons
des Nintendo-Controllers frei be-

Eine Spielfigur wird erwachsen: Aus dem Pixelwesen des Klassikers ist mittlerweile ein

stattlicher Polygonheld geworden.

stimmt wird. Zusatzlich dirft ihr das
Treiben des Helden dank eines flotten
Zooms auch aus nachster Néhe be-
wundern. Diese Features sorgen fiir
guten Uberblick wahrend der Aben-
teuer. Bevor ihr jedoch in ein solches
startet, gilt es den Planeten auszu-
wihlen, auf dem ihr den Puzzlespa®
erdffnet. Zu Beginn ist nur eines der
fiinf Gestirne fiir euch zugénglich. Um
den nachsten Himmelskdrper betreten
zu diirfen, miissen auf dem zuvor
durchspielten Stern fiinf mysterigse
Karten eingesammelt werden. So lan-
det ihr schliefilich in der ersten Stage,
in der dem Lode-Runner-Kenner auf
Anhieb die fehlenden Leitern ins Auge
stechen. Ihr lauft mit eurem Charakter
die vorgegebenen Pfade entlang und
sammelt fleiffig Goldstiicke ein. Ziel
des emsigen Schaffens ist es, eine be-
stimmte Menge des Edelmetalls zu er-
haschen. Erst dann wird es méglich
sein, in der ndchsten Stage euer Aben-
teuer fortzusetzen. Damit das Treiben
sich auf Dauer nicht zu langweilig
gestaltet, haben die Programmierer
dicke Felsblécke in die Levels pro-
grammiert, die der Held mit seinen
Wummen oder mit Bomben, die erim

Das beriihmte Eichhérnchen: FleiRig muss
der Lode Runner Goldstiicke einsammeln,
um die nachste Stage zu erreichen.

Die letzte Rettung: Ist eure Situation aussichtslos, diirft ihr
ohne Verlust eines Lebens die Stage erneut beginnen.

Ein blsschen Trist: Den Hlntergrunden der
Stages fehlt es an Animationen.

Spielverlauf findet, wegblést. Dum-
merweise bauen sich die Hindernisse
bereits nach kurzer Zeit wieder auf
und téten den Helden, wenn sich die-
ser nicht oder nur wenig von der
Stelle weg bewegt hat. Des Weiteren
trachten base Ddmonenwesen, die
durch die Locations geistern, nach eu-
rem Leben. Diesen weicht ihr aus, in-
dem ihr ein Loch in den Boden bombt
(sofern es der Untergrund zulasst) und
anschliefiend iiber den Schurken hin-
weglauft.

fechnil: Scheinbare
Dreidimenslonalitat

Die 3D-Engine ist sicherlich solide,
jedoch beeindruckt sie, kurz vor der
Jahrtausendwende stehend, kaum
noch einen Grafik-Junky. Die Stages
wurden relativ unspektakuldr gestal-
tet, d.h., ansprechend animierte Hin-
tergriinde sucht man beispielsweise
vergeblich. Traurigerweise ruckeln
sogar die Sequenzen, die in Spiele-
Grafik gehalten wurden. Bleibt zu
hoffen, dass zumindest technisch in
der PAL-Version das ein oder andere
Detail noch verbessert wird.

Fazil: Solider Puzzler

Lode Runner 3-D lebt ganz bestimmt
auch heute noch von seinem unnach-
ahmlichen Flair. Es macht einfach
Spaf, die immer kniffliger werdenden
Ratseleinlagen zu lasen (Suchtfak-
tor!). Leider prasentiert sich die Grafik
in der uns vorliegenden Version aber
nicht mehr ganz zeitgemaf.
Geschicklichkeitsspiel-Fans sollten
sich den Titel jedoch auf jeden Fall
vormerken. (Uwe)

Nintendo 64

Big Bang Software
Rumble-Pak, 64Mbit,
100+ Levels, Modulspeicher

3. Quartal
¢ gut

Eeruck




Anfangerfreundlich: Mit nur zwei Aktionstasten lassen sich astreine Dribbelmandver,
Zweikampfe und schnelle Pdsse herausspielen.

PlayStation/DC Infogrames beschert uns einen
ersten friihen Einblick in einen vielversprechenden
Versuch, EAs FIFA ‘99 vom FuRballthron zu stiirzen.

it UEFA Striker startet Info-
M grames gleich in zweifacher
Hinsicht einen Durchbruchsversuch.
Zum einen wird diese umfangreiche
Fuiballsimulation das erste Spiel
seiner Art sein, das auch fiir Dream-
cast erscheint. Zum anderen soll mit
diesem Produkt Electronic Arts der
Kampf um den Fuiballthron im Soft-
waregeschaft angesagt werden. Des-
halb hat Infogrames die Original-
UEFA-Llizenzen eingekauft, die zur
Benutzung der Original-Spieler-
namen und -Mannschaften berechti-
gen. Daher werden euch insgesamt
51 Teams mit ihren aktuellen Spieler-
listen zur Verfiigung stehen, die in
sechs nicht authentischen, aber
dennoch nach modernen Mafistaben
konzipierten Stadien auflaufen. Die
Steuerung soll nach offiziellem
Statement von Infogrames sehr an-
fangerfreundlich gestaltet sein. Dem
Beginner stehen zu Beginn zwei Ak-
tionstasten auf dem Pad zur Verfii-
gung, iiber die er passen und schie-
fen kann. Hat sich der Spieler mit
der Steuerung vertrauter gemacht,
steht es ihm offen, weitere Aktionen,
zum Beispiel das Képfen, auf das Pad
zu legen. Dadurch ist sichergestellt,
dass der Spieler jederzeit mit den
hoheren Spieltempi Schritt halt. Als
kleinen Gag wird UEFA Striker erst
nach einem bestandenen Testspiel, in

Kameraperspektive: Dank dem Weitwinkel-

objektiv der Kamera verliert ihrin keiner
Situation die Ubersicht iiber das Geschehen.

Abgefangen: Den Abstofs eures Goalkeepers
fangt das gegnerische Mittelfeld ohne Pro-
bleme ab.

dem der Zocker sein Wissen iiber die
Grundziige des Spiels mit dem run-
den Leder unter Beweis stellen muss,
spielbar sein. Habt ihr diese kleine
Hiirde erfolgreich genommen, stehen
euch fiinf Spielmodi zur Auswahl, der
Liga-, der Classic-Match-, der Euro-
pean-Nations-Cup-, der Territories-
Cup und der International-Cup-
Modus. Habt ihr euch entschieden,
heiftt es nur noch auf den Anpfiff zu
warten. (Georg)

PlayStation

Rage
51 Mannschaften,
Dual Shock

Rage _
51 Mannschaften,
‘PuruPuru

=~ CDs BLPs - MCs
Video$ ' Movies
Band Metehandise
<oh Shirts

Fillm Shirts
StreBtwear

- Accebsoires
Poster.-Bticker
iv.m.
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Dreamcast

in arbeit

Ganz schon schrdg: Im Replay-Modus werden die Hetz-
jagden durch die Kamerawinkel cineastisch aufbereitet.

Tageszeiten statt.

Der neueste Renner der

englischen Softwareschmiede Bizarre Creations
soll Dreamcast bereits bei seinem Verkaufsstart in
Europa auf die Uberholspur katapultieren.

ie englische Softwareschmiede

Bizarre Creations feierte mit ihren
beiden Formel-1-Simulationen fiir die
PlayStation riesige Erfolge. So wurden
bis zum heutigen Tage beispielsweise
mehr als zwei Millionen Exemplare
des ersten Racers weltweit verkauft
und Formel 197 iiberbietet diese
Traummarke sogar noch leicht. Be-
trachtet man diese Zahlen und die
iberdurchschnittlichen programmier-
technischen Qualitdten, die die beiden
Produkte aufweisen, diirfte man auf
das neueste Projekt des Teams ge-
spannt sein, das im September gleich-
zeitig mit dem Europa-Launch von
Segas neuer Power-Konsole veraffent-
licht wird.

asteuerte Entwickiu

¢lzbiaut: Rasante Hetzjagden
durch imposante Hiuserschluch-
ten
Nachdem euch das in Spielegrafik ge-
haltene Intro bestens in das Gesche-
hen eingefiihrt hat, stehen euch zwei
unterschiedliche Spielmodi zur Aus-
wahl. Der Gang-Battle-Mode ist eine
Art Story-Modus, in dem ihr euch fiir
eine Straflen-Gang eurer Wahl ent-
scheidet, um anschlieRend heifle Du-
elle gegen verfeindete Banden der
Stadt zu bestreiten. Weitere Details zu
diesem Modus wollte man uns leider
noch nicht verraten. Neben dieser un-
gewdGhnlichen Spielvariante steht euch
der genreibliche Arcade-Modus zur
Verfiigung. Ihr startetin einem Feld
von mindestens 15 Fahrzeugen und
donnert durch drei Stadt-
teile einer Metropole.
Dabei gilt es
den Platz an
der

l

London bei Nacht: Die Rennen finden zu unterschiedlichen

ngshilfe |}

o

Das Ohr wird's danken: Die musikalische Untermalung

deckte das gesamte Spektrum von Techno bis Rock ab.

Frisch geputzt: Dank eines zweiten Modells, das iiber das Grundgeriist des Fahrzeugs gelegt

wurde und nur fiir die Berechnung der realistischen Lichteffekte verantwortlich ist, wirken die

Boliden noch authentischer.

Mit viel Liebe zum Detail: Die Fahrzeuge
wurden sehr authentisch modelliert.

Sonne zu erreichen, um Bonus-
Fahrzeuge oder —Abschnitte freizu-
schalten. Natiirlich diirft ihr vor dem
Wettkampf im Time-Trial-Mode einige
Runden ohne die starke Konkurrenz
absolvieren und euch somit bestens
auf die kommenden Geschehnisse vor-
bereiten. Habt ihr euch schliefilich fiir
ein Event entschieden, gilt es einen
Boliden auszuwdahlen. Bei den
real existierenden PS-
Monstren schlagt je-
dem autobegeister-
ten Rennspiel-

Hoher, schneller, weiter: Die Boliden wurden
aus 1000 Polygonen zusammengesetzt.

Fan das Herz héher. Ihr diirft, zumin-
dest virtuell, Platz am Steuer eines
Mercedes SLK, eines TVR, eines Alfa
Romeo Spider, eines Fiat Barchetta,
eines Honda NSX oder eines Renault
Cabrio nehmen. Insgesamt sicherte
sich das Unternehmen 13 verschiede-
ne Fahrzeughersteller und erhielt so-
mit Original-Lizenzen fiir mehr als 25
Boliden. Festgegurtet in einem Traum-
auto landet ihrin einer der drei Metro-
polen London, San Francisco oder To-
kio. Absolut realitatsnah lacht euch
natiirlich in Bizarre Creations’ Racer
nicht bei jedem Rennen die Sonne ins
Gesicht. Die Rennduelle fin-
den auch bei stromen-

Hier seht ihr, wie Stadte und Fahrzeuge dank spezieller Programme am PC ent-
standen sind. Die Fahrzeuge liegen im fertigen Programm in zwei verschiedenen
Modellen vor. Dem normalen Grundgeriist des Fahrzeuges wurde ein Geriist
iibergestiilpt, das fiir die real erscheinenden Lichteffekte verantwortlich ist. Ein
weiteres Tool hilft den Programmierern das Fahrverhalten der Boliden authen-
tisch in das Spielgeschehen einzubinden.

dem Regen,
dichtem
Nebel oder
anhal-
ten-




Anschnallen und loslegen: Natiirlich diirfen
rasante Tunnelfahrten auch in Bizarre Crea-
tions’ neustem Racer nicht fehlen.

dem Schneefall statt. Selbstverstand-
lich nehmen die veranderten Wetter-
verhaltnisse unterschiedlich starken
Einfluss auf das Fahrverhalten eures
PS-Monsters.

rechnifc: MSR besitzt das
Potential zum Race-Leader

Im Rahmen unseres Firmenbesuches
bei Bizarre Creations in Liverpool wur-
de uns anschaulich verdeutlicht, welch
enorme Arbeit bereits vor der eigent-
lichen Programmierung des Titels vom
Team verrichtet werden musste, um
das Ziel, einen realistischen Racer zu
programmieren, bei dem ihr durch drei
absolut authentisch gestaltete Metro-
polen rund um den Erdball diist, zu
erreichen. Zunachst mussten die Grof-
stadte von der Crew besucht werden.

| oder Falschung?

- SR |

Der virtuelle Stadtfiihrer; Wahrend der
flotten Fahrten besucht ihr drei unterschied-
liche Stadtteile der jeweiligen Metropole.
Dabei wurden von jedem Straflenzug
Hunderte von Bildern geschossen, die
als Vorlage fiir die Ingame-Schau-
pldtze dienten. Ergebnis der Recher-
chen: Es lagern mittlerweile rund
32.000 Farbfotos der Millionenstadte
in den Biirordumen des Unterneh-
mens. Des Weiteren dienten Luftauf-
nahmen der Ballungszentren als auch
handelsiibliche Reisefiihrer zusatzlich
der pixelgenauen Darstellung. Anhand
dieser Schilderung diirfte es euch
nicht verwundern, dass die komplette
Digitalisierung der drei Stadtteile ei-
ner Metropole, die wahrend der Hetz-
jagden bereist werden, etwa drei Mo-
nate ben6tigt hat. Doch nicht nur die
Schauplatze wurden authentisch digi-
talisiert, sondern auch bei der Pro-
grammierung der Fahrzeuge stand der

|| Am Beispiel dieser Location lisst sich hervorragend erkennen, mit wieviel Liebe

~ zum Detail die Programmierer die Schauplatze digitalisiert haben. Selbst einige
- Werbetafeln wurden 1:1 in das Spiel integriert.

Al - .
D R A O N G

Wusstet thr schon ...?

..dass ein Mitarbeiter der Firma Bizarre Creations beim Fotografieren eines Hau-
ses in San Francisco beinahe von der Polizei festgenommen worden ware, weil
sich ein Anwohner des Gebdudes durch diese Aktion belastigt fiihite?

sogar ein neuer Stadtteil.

Realismus im Vordergrund. So wurden
die Angaben der Automobilhersteller,
wie Beschleunigung, Durchzug und
Endgeschwindigkeit, 1:1 ibernommen.
Viel wichtiger war es den Machern
jedoch, dem Spieler ein realistisches
Fahrgefiihl zu vermitteln. Dazu wur-
den kurzerhand einige der Boliden,
die ihr im Spiel wiederfindet, vom
Team bei diversen Autoverleihen aus-
geborgt und ausgiebig Probe gefah-
ren. Die Fahrerfahrungen dieser ,amii-
santen Stunden” (Originalton Brian
Woodhouse) werden von Matt Birch,
der sich um die Fahrphysik der Boli-
den kiimmert, genauestens analysiert
und in die Rennsimulation eingebaut.
Ein eigens entwickeltes Tool berechnet
wihrend der Fahrtin Echtzeit das Ver-
halten des Fahrzeuges an vier Punkten
des Boliden (an den Achsen).

Die Strafie lebt: Wahrend der Rennen diist

ihr durch den pulsierenden Verkehr der
Grofistadte.

Endspurt: Die Fertigstellung von Metropolis
Street Racer befindet sich im Endstadium.
Bereits zwei der insgesamt drei Metropolen
sind komplett digitalisiert.

Dauerspafi: Dem emsigen Piloten winken nach erfolgreichen Fahrten Bonus-Vehikel und

.

Ein Kult-Racer steht in den
Startléchern
Wenn die fertige Verkaufsversion das
halt, was die frithe Alpha-Version be-
reits jetzt verspricht, diirfte neben den
hauseigenen Software-Krachern a la
Sega Rally 2 auch Bizarre Creations’
Metropolis Street Racer seinen Teil
dazu beitragen, dass Segas Dreamcast
im September auch in unserem Lande
einen erfolgreichen Launch erlebt.
(Uwe)

Geschicktes Produkt-Placement: In Tokio
begegnet ihr Segas Maskottchen Sonic.

_Dreamcast

Bizarre Creations
20+ Fahrzeuge, Puru-
Puru-Pak, Vier-Spieler-Modus

23. September
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Matt Birch st Lead-Coder bei Bizarre Crea-
tions. Er sorgt fiir das realistische Fahrver-
halten der Boliden.

Brian Woodhouse,
Producer,
Bizarre Creations

Mega Fun: Von welchen Rennspiel-
Titeln liefien Sie sich bei der Entwick-
lung von Metropolis beeinflussen?
Brian Woodhouse: In erster Linie profi-
tierten wir von den Erfahrungen, die wir
bei der Programmierung der Formel-1-
Racer gewonnen hatten. Doch auch
Racing-Highlights wie Gran Turismo
oder die Ridge-Racer-Serie gehdren zu
unseren absoluten Lieblingstiteln.

MF: Wird der Titel auf Windows-CE-
Ebene programmiert?
BW: Nein.

MF: Mit welchen Besonderheiten wird
Metropolis aufwarten?

BW: Wir bieten auch vier menschlichen
Piloten das Vergniigen, gleichzeitig im
virtuellen Cockpit Platz nehmen zu diir-
fen. Dabei miissen in puncto Detailreich-
tum und Geschmeidigkeit der fliissigen
3D-Engine des Ein-Spieler-Modus' keine

in arbeit

Kats Sato, Produzent von Metropolis, unter-
stiitzte bereits Saturn-Titel wie Sonic 3D:
Flickies' Island.

32

Racer werkeln, der a
Rennerin den Schatten s
Zuge der Prasentation des byz
Dreamcast-Titels, der zum PA
start der Konsole erscheinen wird, durf-
ten wir einen Blick hinter die Kulissen
werfen und dem sympathischen Team
einige Fragen zu ihrem Projekt stellen.

Zukunftsmusik: Dieses
Cabrio der Firma Renault ist der
Traumwagen von Matt Birch, Lead-
Coder von Bizarre Creations.

Abstriche gemacht werden. Des Weite-
ren soll die sehr realitatsnahe Unterstiit-
zung des Puru-Puru-Paks den dufierst
authentischen Gesamteindruck des Titels
abrunden. Last but not least wird der
Story-Modus, liber den wir derzeit noch
nicht allzu viel preisgeben machten,
auch auf lange Sicht fiir Spielspaf®
sorgen.

MF: Was denken Sie iiber die Hardware
des Dreamcast? Ist es wirklich so einfach
auf Segas neuem Flaggschiff gute Er-
gebnisse bei der Programmierung von
Spielen zu erzielen, wie es allgemein
behauptet wird?

BW: Absolut richtig! Segas Hardware ist
sehr gut strukturiert, so dass auch mit
vergleichsweise geringem Programmier-
aufwand tiberdurchschnittlich gute Er-
gebnisse erzielt werden. Zusatzlich ist
eine DC-Konvertierung eines Arcade-
oder PCTitels (und umgekehrt) absolut
problemslos zu vollfiihren, was der Kon-
sole weitere Vorteile verschafft.

MF: Heifdt das, dass Metropolis auch fir
andere Konsolen oder fiir den PC er-
scheinen wird?

BW: Ja, vielleicht (lacht). Wir sind unab-
héngig von Spieleplattformen und wer-
den daher auch Programme fiir andere
Systeme programmieren. Ob das der
Titel Metropolis sein wird, bleibt abzu-
warten.

MF: Neben Dreamcast wird wohl auch
Sonys neue Konsole den Markt der
Zukunft bestimmen. Wie sehen Sie den
Fortgang der Videospiele-Branche?

BW: Ja, die nachste PlayStation scheint
wirklich eine tolle Maschine zu werden,
wenn man die ersten Verlautbarungen
Sonys betrachtet. Wichtig fir beide Kon-
solen ist jedoch, wie sie im Marki plat-
ziert werden und welche Zielgruppe mit
dem jeweiligen Produkt angesprochen
wird. Ein weiterer wichtiger Faktor im
Kampf um die Spitze wird der Preis sein,
zu dem Sonys Multimedia-Konsole an-
geboten wird. Sicher ist auf jeden Fall,
dass uns eine aufregende Zukunft be-
vorsteht.

MF: Welche Konsole wird Threr
Meinung nach am Ende die Nase
vorn haben?

BW: Noch ist leider nicht sehr viel be-
kannt iiber Sonys neue Konsole. Ich
glaube jedoch, dass Dreamcast auf
jeden Fall einen Preisvorteil von min-
destens 200 DM haben wird. Wenn Sega
ein gualitativ und quantitativ gutes An-
gebot an Software-Titeln bietet und den
Zeitvorteil nutzt, wird Dreamcast mit
absoluter Sicherheit eine sehr wichtige
Rolle im Theater der Grofien spielen.

MF: Sie sprachen bereits zu Anfang des
Gespraches Ihre beiden Formel-1-
Simulationen fiir die PlayStation an, mit
denen Sie grofie Erfolge feierten. Was
sagen Sie zu Formel 198, fiir das Sie
nicht mehr verantwortlich waren?

BW: Es ist nicht fair, iiber Produkte an-
derer Softwareunternehmen zu urteilen.
Aber mal ganz ehrlich. Ich war schon
etwas enttduscht vom dritten Teil der
F1-Serie!

MF: Welches ist ihr derzeitiges
Lieblingsspiel?

zwei Abteilungen untergliedert sind.

argrund: Wer sind Bizarre Creations?
| : = o

Der Programmierer Martyn Chudley griindete vor
mehr als elf Jahren im englischen Liverpool die Soft-
wareschmiede Bizarre Creations. Er produzierte
Spiele fiir Commodores Heimcomputer C64, den
Atari ST, den Amiga und Segas Mega Drive, Das
Unternehmen beschaftigt derzeit 25 Personen, die in

»Segas Dreamcast wird mit

absoluter Sicherheit eine sehr

wichtige Rolle im Theater der
Grofsen spielen.”

BW: Ich bin absolut fasziniert von
Sonic Adventure. AuRerdem spiele
ich gerne Ridge Racer Type 4, das vor
allem grafisch vollkommen iiber-
zeugt.

MF: Vielen Dank, Mr. Woodhouse!

||[1I.J (-

Die Spiele-History: 1

Jahr  Titel Plattform Genre |

1988 Combat Crazy Commodore 64 2D-Action-Shooter

1990 The Killing Game Show  Amiga & Atari ST Action

1991 Fatal Rewind Mega Drive Action T

1993 Wiz 'n’ Lizin the Frantic 4+
Wabbit Wescue Mega Drive Jump & Run 1|

1996 Formulal PlayStation & PC Rennspiel

1997 Formula 197 PlayStation & PC Rennspiel T

1998 Newman Haas Racing PlayStation & PC Rennspiel S

Die Zukunft: 1

Jahr Titel Plattform Genre

09.09.99 Metropolis Street Racer Dreamcast Rennspiel T

2000  Furballs Dreamcast & PC  3D-Action-Adventure T

I | 1 W s i T 1w




[as Playloninn Maga i Fglasldor

(@) 7EST | ~
b

(O\WEWS
Star Wars: Epi

(N EXTRA
playStation classic




angespielt

POSITION . FDINTS
QOOs-0

Kampf ums Uberleben: In den , Last-Man-Standing-Matches" Stofistange an Stofistange: Wer allzu oft mit seinen Gegnern Abgedrehte Kurse: In Tiefgaragen geht es genauso zur Sache

wird so lange gekampft, bis nur noch ein Auto tibrig ist. kollidiert, verbeult sich die Karosserie. wie auf einem riesigen Flugzeugtrager.
D fal
|\ o
A
PlayStation Nach den Erfolgen von Test Drive 5 und Test Drive 4x4

gonnt sich Accolade keine Pause und préasentiert eine neue Blechschlacht mit
Benzin vernichtenden Amischlitten.

lectronic Arts gehdrt mittlerweile zu ~ Team produziert, die bei Accolade unter  Der Fuhrpark reicht von “normalen”

den absoluten Riesen im Video- Vertrag stehen und schon fiir samtliche Strafienautos iiber Musclecars
spiel-Business. Alleine im letzten Ge- Test-Drive-Teile verantwortlich waren. wie Ford Mustang bis hin zu
schaftsjahr konnte die kalifornische Fir-  Ihr neuestes Projekt Demolition Racer den typisch amerikanischen
ma einen Umsatz von 1,8 Milliarden soll direkt auf diese Erfolge aufbauen, Asphaltschiffen des Kali-
Mark verzeichnen. Seit dem Griindungs-  insgesamt aber im Wesentlichen Blech-  bers Dodge. Neben der
jahr 1982 verfolgt Electronic Arts konse-  schdden bieten. zwar nicht lippigen,
quent eine Strategie, wie kaum ein an- aber ausreichenden

derer Software-Hersteller verfahrt. Er- Spielablauf: Blechschaden durch Fahrzeugauswahl

folgreiche Titel werden aufgekauft und Dachschaden gibt es in den Stan-

in regelmafiigen Abstinden mit Upda- Wenn Pitbull-Syndicate einen Racer dard-Modi Arcade und

tes versehen. Dieses Erfolgsprinzipwird  entwickelt, bleibt keine Karosserie in Simulation zwolf unter-

seit Anfang der 90er-Jahre mit der EA- Takt. So auch bei Demolition Racer. Egal ~ schiedliche Strecken mit Mirror-

Sports-Reihe a la NHL, NBA, FIFA-Soc- welches Fahrzeug ihr aus 16 sofort Funktion. Dabei werden euch natiir-

cer etc. betrieben, nicht zuletzt auch bei wahlbaren Bezinfressern wahit,am En-  lich allerlei Hindernisse, wie Wasser,

der Rennspiel-Serie Test Drive. Letztere de des Rennens wird voraussichtlich Matsch oder Ol-Pfiitzen, das Leben
' wird iibrigens vom Pitbull-Syndicate- nicht mehr viel davon ins Ziel kommen. schwer machen. Damit Demolition

Rauchende Boliden: Mach zu vielen Feind-
kontakten macht irgendwann auch der har-
teste ,Made-in-USA-Wagen"” schlapp. Bis es
soweit ist, muss man allerdings sehr auf
den Strafien gewiitet haben.

Super-Bowl: Haben sich erst einmal die
Wagen so verkeilt, dauert es eine Weile,
bis wieder aufeinander losgegangen

werden kann.

Ready for Takeoff: Den Afterburner sollte Idyllischer Ausblick: Animierte Strecken-

= ; : I i man so nicht ziinden, denn dann heifit es objekte, wie diese Ballons im Hintergrund,
Staubige Pisten und schwere Jungs: Demolition Racer ist ein typisches Pithull-Spiel mit aussteigen. \ﬁfle stark sich Beschadigungen gehdren bei ngolmon R_acer dazu. :
P ; - : 4 auswirken, hangt davon ab, welchen Modus Manchmal beeinflussen sie auch das Spiel-
amerikanischen Boliden der Marke 20 Liter auf 100 Kilometer®. .
man spielt. geschehen,

DA Aoy
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Wusstet ihe schon ...?7
..dass Test Drive zu den erfolgreichsten Spielen fiir die alten Homecomputer C64
und Amiga gehort?

und Grafikeffekten ein.

Racer auch etwas Neues zu bieten hat,
sorgen animierte Objekte, die mitunter
auf die Strecken fallen, fiir Stress. Ahn-
lich wie bei Test Drive 5 sind die Rund-
kurse mit raffinierten Abkiirzungen und
alternativen Routen gespickt. Daneben
wird es noch einen “Last-Man-Stan-
ding-Modus" geben, der direkt aus De-
struction Derby entlehnt wurde. Dort
gilt es, in einem abgegrenzten
Areal unter 16 Fahrzeugen als
Letzter iibrig zu bleiben bzw.
alle anderen so schnell wie
moglich in Blechklumpen
zu verwandeln.

Technil: Schéne
Effekte, doch nicht
mehr zeitgemdf
Auf den ersten Blick
sieht Demolition Ra-
cer wie Test Drive 5in
LowRes aus. Einige
neu hinzugekom-
mene Effekte, bei-
spielsweise die
starken Beschd-
digungen mit
Feuer- und

LowRes erkauft tolle Effekte: Optisch ging Accolade einen Kompromiss zwischen Aufldsung

Rauch-Animationen, liefien eine Dar-
stellung in einer hdheren Aufldsung
nicht zu. Respektabelist hingegen die
Darstellung von bis zu 16 Fahrzeugen
auf dem Bildschirm gleichzeitig ohne
sichiliche Geschwindigkeitseinbufien.
Besonders beeindruckend erscheint die
Flugzeugtréger-Strecke, die sich eben
auf einem riesigen Flugzeugirager be-
findet. An guter Musik wurde wie bei al-
len Pitbull-Spielen nicht gespart. Eigens
fiir den Soundtrack wurden wieder teils
bekannte, teils hoffnungsvolle Bands
angeheuert, um Demolition Racer die
passende Untermalung zu liefern. Fear
Factory und Empirion sind nur zwei der
Raock- und Techno-Gruppen, die man
héren wird.

Heifer Gummi: Geht man zu heftig auf die
Eisen, dann hinterlassen die Reifen deut-
liche Spuren auf dem Asphalt.

Streckenauswahl schwer gemachi: Neben
stark verwinkelten Straftenkursen warten
auch einige ,Ovale” auf euch.

Leichenbestatter: Wer mil diesem Flagg-
schiff auf Tour geht, muss die Kurven schon
richtig anbremsen, um iiberhaupt durchzu-
kommen.

Eindruck: Die Mischung
stimmt, aber die Technik nicht
Demolition Racer ist ohne Frage ein ty-
pisches Pitbull/Accolade-Produkt. Ein
Rennspiel mit Fun-Racer-Elementen
ohne viel Tiefgang, das trotzdem eine
Menge Spielspaf und Kurzweil verbrei-
tet und daher sicher wieder viele An-
hdnger finden wird. Technisch bleibt der
Titel leider hinter den vielen modernen
Racing-Titeln fiir die PlayStation zuriick
und muss bis zum Start im Herbst die-
ses Jahres noch ordentlich zulegen, um
eine Chance gegen Gran Turismo 2 und
Konsorten zu haben. (Swen)

Ersie

LG
07

Fun-Einschlag zum guten Ton.

Hier sind gute Stofiddmpfer gefragt: Satte Spriinge gehren natiirlich fiir einen Racer mit

o

Pitbull-Syndicate legte bei der Entwicklung
von Demolition Racer besonderes Augen-
merk auf eine authentische Beschadigung
der Fahrzeuge.

Zu Anfang ist euer Wagen zwar verbeult,
was sich jedoch nicht negativ auf das Fahr-
verhalten auswirkt. Fangt er dann an zu
brennen, behindert das eure Sicht, bis er
schlieRlich ganz den Geist aufgibt.

| I | | | | [ |

Bayern-3-Stau-Pilot: Bis zu 16 Fahrzeuge
ohne Geschwindigkeitsverlust tummeln sich
aufden Straften von Demolition Racer.

PlayStation

Accolade/Electronic Arts
12 Strecken, _
 Mirror-Funktion, Dual Shock

3. Quartal
Er399¢ gut
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In arbeit

PlayStation
Mal den Priigelring.

ie Jurassic-Park-Lizenz hat zwar
Dnicht den extrem hohen Kultfak-
tor wie Star Wars, aufgrund des ho-
hen Bekanntheitsgrades der Dino-
Parade stellen Videospiel-Adaptionen
dennoch ein lukratives Geschaft dar.
Aus diesem Grund gaben der Lizenz-
halter Dreamworks und die Vertriebs-
firma Electronic Arts einen wasch-
echten 3D-Klopper in Arbeit, bei dem
sich die Jurassic-Park-Helden gegen-
seitig zerfleischen.

Wle im Kino: Samthche Szenerien sind aus der Filmvorlage
bekannt und mit individuellen Gefahren gespickt.

auf: Primal Rage ldsst
griiBen

Erinnert ihr euch noch an die digitale
Dinosaurier-Fehde Primal Rage von
Time Warner Interactive? Genau in
diese spielerische Kerbe schlagt auch
Warpath, jedoch mit dem entscheiden-
den Vorteil der Jurassic-Park-Lizenz
sowie einer dreidimensionalen Grafik.
Insgesamt 14 Dinosaurier ziehen in die
Schlacht, wobei anfangs nur zehn an-
wahlbar sind. Das Feld rekrutiert sich
aus Fleisch- und Pflanzenfressern, wie

Festgebissen: Durch wiitende Beiftattacken verkeilen sich
die animalischen Widersacher schnell ineinander.

Vielseitig: Egal ob Arcade-, Survival- oder Team- Modus Warpath bletetalle bekannten
Spielmodi plus einen lehrreichen Gang durch das virtuelle Museum,

Nach Primal Rage betreten Dinosaurier zum zweiten

dem T-Rex oder dem Triceratops.
Wahrend man fiir die grafische Gestal-
tung Paldanthropologen zu Rate zog,
nahmen es die Designer beim Aktions-
repertoire logischerweise nicht so ge-
nau. Jede Urzeitechse verfiigt iber al-
lerlei Kampfaktionen, zum Beispiel
Treten, Schlagen, Beifen, Special-
moves und Combos. Ist das Rage-0-
Meter gefiillt, zelebriert man aufer-
dem noch einen verheerenden Super-
move. Samtliche Kdmpfe finden vor
bekannten Filmszenarien statt, bei-
spielsweise dem Embryo-Labor. Teil-
weise wurden die Areale mitin das
Gameplay einbezogen. Die elektri-
schen Zdune des T-Rex-Gelédndes sor-
gen bei Beriihrung fiir einen empfind-
lichen Elektroschock. Um wieder Le-
bensenergie zu tanken, besteht die
Maglichkeit, herumlaufende Menschen
als Snacks zu missbrauchen.

Fiir den Hunger zwischendurch: Herumstreu-
nende Menschen pappeln den Energievorrat
wieder etwas auf, sobald man sie vernascht hat.

unverbindl. Prei

Lo B9

1I-Feuerlasten

= In den Farbe _'chwarz. rot, biaiund griin erhaftlich

UberZBugen Sie sich von unserem umfangrlichen Angelfot Ui

'sle noch heute unseren kostenlo:

Geheimniskramerei: Die Macher versprechen viele erspiel-
bare Boni, zum Beispiel vier weitere Dinosaurier.

Technik: Verwendung neuester
Tricks

Die Macher von Black Ops profitierten
bei der aufwédndigen Gestaltung der
Dinosaurier von Sonys neuesten
Grafiktools. Mittels des neuartigen
Hierarchal-Modeling-Data-Verfahrens
(HMD) konstruierten sie ein besonders
feines Polygongeriist mit ca. 750 Poly-
gonen pro Dino sowie einer feinen
Texturoberfldche, die sie spielend ein-
fach mit Lichteffekten in Echtzeit iiber-
ziehen kénnen. Der Soundbereich bie-
tet des Weiteren die orchestrale Film-
musik, die sich automatisch der jewei-
ligen Spielsituation anpasst, sprich
sobald sich die Lebensenergie dem
Ende neigt, spielt die Musik besonders
dramatisch auf.
Erster Eindruclk: GroBes Hit-
Potential

Aufgrund der attraktiven Lizenz und
des bestandig hohen Niveaus von
Dreamworks-Produkten darf man
grofe Dinge von diesem Dino-Klopper
erwarten, vorausgesetzt es gelingt den
Programmierern, die Thematik in ein
ansprechendes Gameplay zu verarbei-
ten. (ULf)

Dreamworksf®
EA/Black Ops
14 Dinosaurier, Dual Shock

Herbst ‘g9

131397 k. A.
Ean Jrueck

SV-1128 DEXDRIVE PSX
Das Management-Genie

= Ermiglicht das Speichern von
Spielstanden von der PSX
Memory Card auf einen PC

* Verwalten der vorhandenen
Memory Cards: Kopieren,
formalieren und loschen

¢ Laden Sie Spielstande
von Internet-Seiten
und News-Groups

n Farbprospekt.

unverhindl. Preise@

DM 79,99
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Dreamcast/PlayStation

Rage lasst es

machtig krachen! Gleich drei Spiele-Plattformen
werden von der englischen Softwareschmiede mit
einem Contra-Klon versorgt.

xpendable ist ein reinrassiges

Jump & Shoot, das sich am ehe-
sten mit Games a la C: The Contra
Adventure vergleichen lasst, das
Ende letzten Jahres in den USA er-
schienen ist und mit diesem letzten
Teil einen herben Untergang einer
glorreichen Serie erlebte, die Mitte
der 80er-Jahre als Arcade-Titel ins
Leben gerufen wurde. Der Hhepunkt
der Saga wurde 1992 mit der Super-
Nintendo-Version Super Probotector
erreicht, das heute jedoch nur die
wenigsten Spieler kennen diirften.
Doch zuriick zum artverwandten
Expendable, dessen Coder sich sicht-
lich bei der Programmierung des
Titels von Konamis Contra-Serie be-
einflussen lieflen. Interessanterweise
entschied sich das Software-Unter-
nehmen dafiir, den Titel fiir Segas
Dreamcast, Sonys PlayStation und
den PC zu veroffentlichen.

{: Fette Waffen und

gewaltige Explosionen
Expendable bietet dem Spieler rie-
sige Locations, durch die er seinen
Helden in vollkommener Bewe-
gungsfreiheit steuert. Den Prota-
gonisten seht ihr dabei aus der

Third-Person-Perspektive. Eine Ego-
Ansicht steht euch aller Voraussicht
nach nicht zur Verfiigung. So durch-
streift ihr also die Locations und
sammelt wahrend der Ballerei wich-
tige neue Munition ein. Des Weiteren
findet ihr neue Ballerméanner, mit de-
ren Hilfe ihr die Gegnerscharen von
der Bildflache putzt. Die Armeen der
Widersacher bestehen aus fiesen Ro-
hoterwesen, die ihrerseits mit futu-
ristischen Wummen ausgestattet
sind. Laut den Entwicklern sollen die
Aggressoren auflerst intelligent agie-
ren und zumeist in groRen Horden
angreifen.

Technik: Zumindest die
Dreamcast-Version iiberzeugt
bereits

Leider liegen uns lediglich Screen-
shots der Dreamcast-Version vor, und

somit ist es uns derzeit nicht mdglich,

eine Aussage zur PS-Variante zu
machen. Die Bildschirmfotos der DC-
Fassung beweisen jedoch, welch gra-
fisches Feuerwerk von den Program-
mierern abgebrannt wird. Standig
begegnen dem Spielerauge Schman-
kerln wie Transparenzeffekte oder
fulminante Explosionen.

Fazit: Noch zu friih fiir ein Urteil
Ein Spiel anhand einzelner Screen-
shots und einiger Herstellerangaben
zu beurteilen, wére natiirlich absurd.
Jedoch scheint der Titel das Potential
zu haben, frischen Wind in das ange-
staubte Shooter-Genre zu bringen,
(Uwe)

Das sorgt fiir Uberblick: Die Ansicht wech-
selt in einigen Locations situationsbedingt.

Virtuelle Feuergefechte: Die aggressiv
agierenden Gegner greifen zumeist in
groften Horden an.

Hurry up! In einigen Levels gilt es ein Zeit-
limit zu beachten.

Dreamcast/PS

Rage
analog, Puru-Puru-Pak
bzw. Dual Shock

3. Quartal

plil % 1Y

\NeLT1

(Ofter mal was Neues: Die Locations wurden sehr abwechslungsreich

Gemeinsam sind wir stark: Expendable erlaubt es zwei menschlichen = T
gestaltet. E

Spielern gleichzeitig die Levels zu durchlaufen.

SV-1118A V3 RACING WHEEL PSX
Jedes Rennen ein Genull

* Analoge Lenkreaktion
» Lenkemplindlichkeit stufenlos einstellbar
* Dual-Vibration Technologie
= Lenkwinkel bis 300° einstellbar
* Lenksdule in Hohe und Neigung verstellbar
« Analoge FuBpedale lir Gas und Bremse
» Acht Feuertasten und

digitales Steuerkreuz
= Dauerfeuer fiir jede

Taste einzeln
= Tasten-Umbelegungs-Funklion
= Tisch- oder Aulsitzbedienung -
* Kein zwingender Einsatz der Flm ge

Vertrieb nur tiber den Fachhandel
Interact Europe - Kreuzberg 2 - D - 27404 Wee
Tel. (0 42 87) 12 51-33 - Fax (0 42 87) 12 51

www.interact-europe.de

unverbindl. Preisempl.

DM 139,99

Geschitzte Wargnzeichen sind Eigenturn des jeweiligen He
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GRAND THEFT AUTO

iMesion Fack #k.London 1969

(> Spigler] ausmahlzn
| Rodney) Morash;

28 ;iluswaﬁlznj |AbbrEChen!; Al
| 3| Rename | Reset |1 ©

PlayStation Neu! Mit der erst
Expansion-CD fiir die PS stellt ihr e
kriminelle Energie unter Beweis.

rand Theft Auto erfreut sich welt-
weit einer Beliebtheit, die ihres-
gleichen sucht. In einigen Landern
wurde die Scheibe jedoch nur unter
dem Ladentisch verkauft. Woran liegt
das? Hatte man Angst, dass die Spiele
nach reichlichem GTA-Konsum selbs
zu Kriminellen werden wiirden? Oder:
zweifelte man wie schon so oft, dass
der normale miindige Biirger die
Spielfiktion nicht von der Realitat un-
' terscheiden kann? Auf alle Falle sorgt
GTA durch sein Gemisch aus Knobelei,
Geschicklichkeit und Strategie fiir ei-
] nen Heidenspaf. Ihr iibernehmt stets
die Rolle eines Kleinkriminellen, der,
vom Oberboss beauftragt, sich durch
die Strafen trollt und allerlei krimi-
- nelle Taten begeht.

Spieiablauf: Darf man nicht
ernst nehmen quiert a
Wie schon im ersten Teil werdet ihrin
32 Levels mit speziellen Missionen

versorgt, die vom Fahrzeugdiebstahl =~ :
bis hin zum Bankiiberfall reichen. An- 1969 wird wie der Vor-
fangs erhaltet ihr einen detaillierten :

ﬁtken, aber

Gangsterwahl: Vier Bosewichte stehen zur Auswahl. Sie Auftrag: Ihr startet eure Missionen stets mit einer Anwei- Zuom Um an allen Ecken und Enden der Stadt die Uhersacht
unterscheiden sich in verschiedenen Punkten. Allerdings sung des Oberbosses, der euch logischerweise erst einmal zu bewahren, zoomt das Spiel von selbst. Allerdings habt ihr
merkte man in der Preview-Version noch nichts davon. auf die Probe stellen will. stets nur die Draufsicht zur Verfilgung.

-~ sicht- Perspektive gespielt. Bei wich

--sch_lichl und mjhiath-géhé_l_ten. was

UnfalL So s:h nell kann es geschehen! Em ubermunger Passant \rersuchte einfach dm Strafle
zu iiberqueren, ohne sich vorher zu vergewissern, dass kein Fahrzeug naht.

PLERSE INSERT THE ETH LOADON GAME [0
FRESS X 10 EANTINGE

BITTE LEGEN SIE BIE GTA LONDAN CO 1N IHA CO-ROM LAUFLER
GRUECKEN SIE X UM FORT2UFRHREN

INSER(RE IL (D 01 GTA LONDON
PREMERE ¥ PER CONTINUEAE

Mission-Disk: Grand Theft Auto London
1969 verlangt nach dem ersten Teil. Ohne
diesen schaut ihrin die Réhre.

i Gauner-Simulation. Die Idee, die
aber dem Spielspaf keinerlei Ab- Rolle eines Kriminellen (natiirlich
bruch tut. Im Vergleich zum Morgan- nur virtuell) zu tibernehmen, hat
g ‘rkt die Missib'r'\—CD wesentlich _einfach ihren Reiz. Allerdings méchte
- ich abschliefRend noch in typischer

Thomas-Gottschalk-Manier ein Zitat
abgeben: "Liebe Kinder zu Hause an

~ den Bildschirmen, bitte macht das

~ nicht nach!” (Gunther)

PDIIZEI Einsatz: Das passw.rt sch neller als
' es einem lieb ist. Agiert ihr nicht vorsichtig
; genug, schlagt die Polizei gnadenlos u.

Hau drauf-Taktik: Wehrlose Passanten werden einfach gnadenlos vermébelt. Das bringt
zwar keine Punkte, hilft aber sich die Zeit zu vertreiben.

PlayStation

DMA/Take 2 4
32 Missionen, erster Teil
wird zum Spielen bendtigt

2. Quartal
&350 sehr gut

Vergeudet: Fehler ahndet das Spiel mit

| ki Elndruck

38 Mega Fun b/9g
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Command & Conquer '
Nintendo 64 Hobby-Generile aufgepasst! :
Neben Starcraft erscheint die Mutter aller p

Echtzeit-Strategie-Spiele fiir das N64.

Is Nintendo-64-Besitzer hat manes  PC-Original unangetastet (selbst die
Am'cht leicht. Wahrend PlayStation- Missionen sind identisch). Nach wie
User in den kopflastigen Bereichen vor geht es um die Fehde zwischen der
Rollenspiel und Strategie bestens aus- guten GDI-Organisation und der bdsen
gestattet sind, gleicht dieser Sektor auf NOD-Brilderschaft, das Produzieren
dem Modulschlucker einer leeren Wiis-  und Dirigieren von militdrischen Ein- E . 7=
te. Dank dem Programmierern von Loo-  heiten, das Management von Ressour- Es ist Krieg! Wie gewohnt erzielt man kriegerische Erfolge durch die Kombination aus Uber-

king Glass Studios dndert sich dieser cen sowie das Erfiillen von Missionspa- 22t und strategisch klugem Ziehen der Einheiten.

Missstand aber, zumindest im Strate- rametern. Einzig die Steuerung wurde herschalten erméglicht. Der grofite Un-  einen optischen Gag ausnutzen, Per
gie-Bereich, Das Team kiimmert sich gegeniiber der PlayStation-Konvertie- terschied ist technischer Natur. Samtli- Knopfdruck erlebt ihr die Schlachten
um eine aufgepeppte Version des er- rung verbessert, indem die gruppierten  che grafische Elemente basieren nun- aus der hochst ungewohnten Ego-Per-
sten Teils von Command & Conquer. Einheiten mehreren Tasten anvertraut mehr auf dreidimensionalen Polygon- spektive. Aufierdem sorgt das Expansi-
Der Spielablauf blieb gegeniiber dem wurden, was ein schnelleres hin- und Objekten, was die Programmierer fiir on-Pak fiir eine lupenreine

HiRes-0ptik. (ULf)

Nintendo 64

Looking Glass Studios
50 Missionen, Rumble-
Pak, Expansions-Pak

28. Juni (us)

Geplantes Wirtschaftswunder: Durch geziel- Volle Soundunterstiitzung: Durch ein weiter- Unsplelbar. aber schén: Per Tastendruck ;. h { I
tes Ressourcen-Management zieht ihr eine entwickeltes Datenkomprimierungsverfahren erlebt ihr das Echtzeit-Strategical aus der jf r"c mog

schlagkraftige Armee hoch. ertdnen alle Sprach-Samples der PC-Version. Ego-Perspektive. E \L ] d r d C u (
WAL

‘it

F. IMPORTE - LAUFT MIT ALLEN MODELLEN - INKL. DEUTSCHER BEBILDERTER ANLEITUNG + AB 5&TK. 4,49 DM ++ AB 100 STK. 3,99 DM

RGEB ICEaAaABEL = @ ANA

DAS RGB KABEL BRAUCHEN SIE DAMIT IMPORTSPIELE (US- &JAPAm IN FARBE LAUFEN!

DUAL SHOCIC PAD 34,99 DM

DEUTSCHE (DSU ] o — L.
s 2007 - KARTVEN:
e SRy T S . 1MB 1SBocks = 9,99 DM
Abe's Oddysee Kings Field
illiendTrilogy kﬁ%l:cv of Kain IMPORTE OHNE BOOTCHIP SP!ELEN S8MB (120 B|ocks) = 24,99 DM
yadra 0 - Durch den Bootmaster konnen Sie
i 3 MediEvil ! : s
Mlone ininanank13  menin Bk Importe ohne Chip spielen 24 MB (360 Blocks) = 39,99 DM
Atlanti Nightmare Creat. - Inkl. Cheatcartridge fur unendlich =
Btairl’-‘:tcl)?ﬂets Fluch 1 g;:c::rpus Leben, Energie usw. 72 MB s1 080 BIOCkS) — 74A,99 DM
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= = Rayman&Gex3D - lauft mit jeder PlayStation c?r\me rptierbiirtibaolin
Battle Ar. Tosh. 183  Resident Evil 1 - KOMPLETT IN DEUTSCH 2 MB (30 Blocks) = 54 99 DM
Blazing Dragons Isei?ig?:nhQQE OM) kein Garantieverlust - kein Loten ( ocC S; — 9
Diaze § Bade i : 4 MB (60 Blocks) = 34,99 DM
Riven
Breath of Fire 3 i
Spawn : L
Casper Sui o
Shimaion ™ Sipdesie s Staubachutzhaube = 9,99 DM
Tekken 1 =
Clock Tower The Note i ¥
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Flugschule: In den ersten Ubungen erlernt ihr die Grund-

ziige der Steuerung.

PlayStation
auBBergewohnliche Hubschrauber-Simulation.

avid Perry, schillernder Ge-
Dschéftsﬁ]hrer von Shiny Enter-
tainment, vergniigt sich abends des
Ofteren mit seinem siindhaft teuren,
ferngesteuerten Helikopter. Durch
diese Leidenschaft entstand die Idee
zu R/C Stunt Copter (R/C steht fiir
Remote Control), eine hochst kom-
promisslose Simulation, bei der
ebenfalls das fliegende Spielzeug fiir
Erwachsene im Zentrum steht.

spielabliani 100 % Simulation
'We recommend an analog pad”, so
warnt eine Botschaft im Titelbild.
Tatsachlich ldsst sich der Minihub-
schrauber nur mit den beiden

Orientierungshilfe: Das Vier-Punkte-Gestell
kann jederzeit ein- oder ausgeblendet
werden.

| Humorvoll: Anhand dieses Bauernhofes erlernt ihr systematisch das genaue Anvisieren von
_ Zielobjekten. Sogar eine Kuh muss pixelgenau getroffen werden.

40 Mega Fun 6/gg

Malen nach Zahlen: In dieser Ubungslektion bemalt ihr ein
Feld durch geschickte Flugmandver.

Durch David Perrys I;iﬂeblingshobby entstand diese

Analog-Sticks verniinftig in der Luft
halten, vorausgesetzt ihr habt mehre-
re Stunden in der Trainingsoption ab-
solviert. Diese Zeitangabe ist auf kei-
nen Fall iibertrieben, denn die Steue-
rung ist derart komplex, dass es
schon eine Weile dauert, bis man den
Hubschrauber wenigstens einiger-
maRen sicher durch die Liifte diri-
giert. Die Steuerung gleicht dabei der
einer richtigen Fernsteuerung. Mit
dem linken Stick bestimmt ihr die
Flughdhe und die Flugrichtung,
wahrend sich das rechte Analogpad
um den Neigungswinkel und die
Fluggeschwindigkeit kilmmert. Nur
mit sehr viel Schulung hat man diese

Ruhig Blut: Nur mit viel Gefiihl haltet ihr
den Chopper fiinf Sekunden lang exakt iiber
dem dampfenden Silo.

komplexe Koordination beider
Analog-Sticks verinnerlicht. Die Trai-
ningsoption ist gliicklicherweise sehr
umfassend und mit einer Portion Hu-
mor gewiirzt, so dass man sehr be-
hutsam an diese Simulation herange-
fihrt wird. Auferdem erhalt man fiir
jede gemeisterte Lektion je nach Giite
bronzene, silberne oder goldene
Sterne als Auszeichnung. Durch
fleiRiges Sammeln der Medaillen er-
spielt man neue Helikopter, Missio-
nen sowie andere Goodies. Gut ge-
schult, sollte man als nédchste Stufe
den Free-Flight-Modus anwéahlen.
Hier vollfiihrt ihr ohne jegliche
Missionszwénge eure erlernten Flug-
mandver. Erst danach sollte man sich
an den Einspieler-Modus wagen, der
euch in jedem Abschnitt mit einer
neuen Aufgabe konfrontiert, die es zu
lsen gilt, ehe das Benzin verbraucht
ist. Beispielsweise solltet ihr direkt
iber einer Abzugshaube fiinf Sekun-
den lang verharren, was ungemein fi-
ligrane Flugmandver sowie eine ruhi-
ge Hand voraussetzt. In anderen
Missionen kommt sogar die integrier-
te Schussvorrichtung zum Einsatz, um
damit bestimmte Ziele abzurdumen.
Aufderdem ist noch ein Zwei-Spieler-
Modus geplant.

Spartanisch, aber
ansehnlich

In grafischer Hinsicht sollte man bei
dieser Helikoptersimulation keine
Wunderdinge erwarten. Samtliche
Locations sind eher niichtern in Sze-
ne gesetzt worden, damit die Uber-
sicht nicht leidet. Zeit, um die opti-
sche Giite zu bewundern, bleibt oh-
nehin nicht, da man standig bemiiht

Course  Avg Speed 10 Knots
Top Speed 18 Knots

Landing  Accuracy My 5000 4070
Hover  Accuracy % G000 1140
Totd 420
Kassensturz: Zum Abschluss einer Mission
werdet ihr mit Durchschnittswerten und

Punkten versorgt, die sich aus eurer Prazi-
sion ergeben.

Dieses Bild ist nicht gerade selten: Nach allzu derben Kollisio-
nen zerfallt der ferngelenkte Helikopter in seine Bestandteile,

o 4 St v 3 =
Unbekiimmerter Flugspafi: In der Option
Free Flight stehen euch mehrere Locations
zur Auswahl.

Helikopter-Wahl: Jeder Mini-Chopper darf
sogar nach Belieben modifiziert werden.

ist, den ferngesteuerten Helikopter in
der Luft zu halten. Die Grafik ist dafiir
mit einer HiRes-Auflésung und an-
sehnlich modellierten Objekten hand-
werklich sauber gestaltet worden. In
auditiver Hinsicht fallen die aufmun-
ternden bis humorvollen Kommentare
wahrend des Trainings positiv auf.

ter Bindruchs:
manns Sache
Ich muss zugeben, dass ich des
Ofteren vor Wut den Silberling am
liebsten an die Wand geschmissen
hétte, derart frustrierend schwer ist
die Steuerung. Hat man jedoch Zu-
gang zu dieser Simulation gefunden,
macht es durchaus Spafi, mit dem
ferngelenkten Spielzeug die Missio-
nen zu absolvieren. Ich habe aller-
dings meine Zweifel, ob der Grofiteil
der Zocker die nétige Geduld aufbrin-
gen wird, um durch diese harte Schu-
le zu gehen. (ULf)

PlayStation

Nicht jeder-

ShinyIVirgirl'"g
20+ Missionen, Dual Shoc

Juli

e3f gut
EmJu‘uck
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PLAYER 1, PICK YOUR GHARAD gLy B e . oA F

PIayStatlon

erste europdische Softwarefirma an eine Moun-
tainbike-Simulation, die durch ihre Authentizitat
alle kritischen Geister iiberraschen soll.

rstin der letzten Ausgabe haben

wir Dirt Cross, ein japanisches
Mountainbike-Spiel, in unserer
Importecke getestet und schon erhal-
ten wir einen weiteren Vertreter die-
ses Genres. Diesmal von dem renom-
mierten Softwarehaus Codemasters,
die sich in Zusammenarbeit mit UDS,
einer kleinen schwedischen Soft-
warefirma, schon vor knapp zwei
Jahren ganz heimlich daran gemacht
haben, das erste Konzept in die Tat
umzusetzen.

Spielablauf: Der steinige Weg
zur Weltmeisterschaft
Konzentrationsvermogen ist von-
noten, wollt ihr mit dem Biker eurer
Wabhl iiberhaupt eine Chance haben,

Modus dient euch als eine Art Trai-
ningsmodus, in dem ihr euch mit den
kniffligen Pisten vertraut macht,

um spater im Kdnigsmodus, dem
Championship-Modus, bestehen zu
kénnen. Im Championship-Modus
fahrt ihr nach den Regeln des K.o.-

Topathlet in le

Das Fahrerfeld: Acht Biker stehen euch zur Verfiigung, acht
weitere stellen eure zusatzliche Konkurrenz dar.

Ego-Perspelmve: Erstin dieser Kameraemslellung mrd
einem hewusst, wie rasant so ein Downhillrennen ist.

Schneller Antritt: Den braucht ihr, um direkt von Anfang an
die Filhrung zu libernehmen. Spater ist es schwierig, die
Poleposition einzunehmen.

Codemasters wagt such als

yr einem drohenden Sturz ins kitile:
Nass bewahren, wi at*und sich die Kenkurrenz dmﬁmmal:h‘t.

Systems gegen die welthesten Down-
hillmountainbiker, die ihr auf den
einzelnen Strecken dreimal besiegen
miisst, um euch fiir das folgende Tur-
nier zu qualifizieren. Verliert ihr nur
eins dieser wichtigen Rennen, muss
die Stage wieder von vorn begonnen
werden. Fiir jeden gewonnenen Trial
erhaltet ihr ein Preisgeld, mit dem ihr
euer Rad auf den neusten High-Tech-
Stand bringt. Dazu 6ffnet sich vor
jedem Rennen der Tune-up-Shop, in
dem ihr die Moglichkeit habt, euer
Bremssystem zu verbessern, euer Ge-
wicht herunterzusetzen oder bessere
Reifen kauflich zu erwerben. Auf dem
Trick-Trial ist ein gutes Timing ge-
fragt, damit ihr die 14 moglichen
Jumps auch bravourds meistert und

das insgesamt 16 Charaktere umfas- hohe Punkte von den Preisrichtern kann der Grafik-Engine genau ange- Position ihr
sende Konkurrentenfeld auszuste- absahnt. ben, von welcher Position zu welcher Zﬁ;hﬁjiﬁet
chen. In den fiinf actiongeladenen Stelle man beispielsweise eine Hand euer Gegner
Einzelspieler-Modi, dem Champion- Technil: Beeindruckende bewegen machte, und der Computer aufhilt.
ship-, Single-Race-, Turnier-, Time- Bewegungsabliufe berechnet den Bewegungsablaufin

Trial- und Trick-Trial-Modus geht es Fiir die beeindruckenden Bewegun- Real-Time."

dann auch schon Hals iiber Kopf auf gen der Biker, die beinahe realistisch

die 24 zur Verfiigung stehenden anmuten, ist ein Verfahren verant- Erster Elndrucl: Auf dem
Pisten dieser Welt. Der Single-Race- wortlich, das in Fachkreisen als besten Weg

“Inverse Kinematics” bekannt ist.
Peter Zetterberg, der Produzent von
UDS, hat uns erkldrt, was man
eigentlich darunter zu verstehen hat:
“Inverse Kinematics ist eine Technik,
mit der man lebensechte Bewegun-
gen imitiert, ohne dabei Motion-

Eng geht es zu: Bei Uberholman@vern wird selten die ganze Breite der Strafien oder Pfade
ausgenutzt.

Replay-Kamera: Im Replay wird euch das ge-
samte Rennen noch einmal aus verschiede-
nen Kameraperspektiven zum entspannten

Anschauen und zur Fehleranalyse dargestellt. oo ciion. anhand der linken Leiste erhaltet

Capturing benutzen zu miissen. Man ihr jederzeit einen Uberblick, an welcher

Die Verschiebung nach hinten scheint
sich gelohnt zu haben: In allen kriti-
schen Punkten, wie Steuerung, Fahr-
gefiihl und Grafik, hat sich die Moun-
tainbike-Simulation gegeniiber der
ersten Version deutlich gesteigert.
(Mario)

Konditions-Management:

tretet thrin dleP
fahrt, gehtsl

24 Pisten, Dual Shock
Mai
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schnappchen

und Gesamtiibersicht.

layStation-Futter gibt es bereits seit
Pgeraumer Zeit zum Schnappchen-
preis von nur 49,95 DM, was rund 50 %
des Vollpreises entspricht. Platinum-
Serie, so lautet das Zauberwort der cle-
veren Sony-Strategen. Seit den Zeiten
der ersten Platinum-Titel a la Rayman,
Ridge Racer und Tekken hat sich diese
Low-Budget-Serie mit dem silber-
farbenen Schriftzug zum absoluten
Verkaufshit entwickelt. Alleine die
Platinum-Auflage von Rayman ging in
Europa weit iiber 100.000 Mal iiber die
Ladentische. Inzwischen hat sich die
Neuauflage von erfolgreichen Play-
Station-Titeln derart gut entwickelt,

A i

Low-Budget-Spiele?

Spieleschlussverkauf

Marktiibersicht pje preisschnappchen erobern den deutschen Markt. Nach
dem Erfolg von Sonys Platinum-Range zieht Nintendo seit dem 23. April mit
der neuen Players-Choice-Serie nach. Grund genug fiir eine Zwischenbilanz

dass man spezielle Platinum-Charts
eingefiihrt hat. Ein sinnvoller Schritt,
denn Low-Budget-Titel wie Tomb Rai-
der halten sich seit Monaten besténdig
in den Verkaufscharts und verzerren
damit das gesamte Verkaufsbild
gehdrig. Ohne Zweifel: Wenn ein Titel
die strengen Auflagen fiir einen Re-
Release erfiillt hat (siehe Extrakasten),
bedeutet das fiir die Softwarefirma fast
immer eine kréftige Finanzspritze. Die
Platinum-Serie hat jedoch auch seine
Schattenseiten, denn die Verlockung,
rund 50 DM zu sparen, ist vor allem bei
Otto-Normal-Kaufhausgdngern derart
hoch, dass aktuelle Neuerscheinungen

m Gegensatz zu Nintendos neuem Players-Choice-Sortiment unterliegen

Platinum-Titel strengen Auflagen. Nur PlayStation-Titel, die sich innerhalb des
europdischen Marktes mindestens 500.000-mal (friiher, als es noch nicht so viele
PS-User gab waren es “nur” 250.000) verkauft haben, erhalten das Recht, als

Platinum-Version neu aufgelegt zu werden. Alleine SCEE in London ist Entschei-
dungstrager iiber diese Platinum-Richtlinien und legt auch fest, welcher Titel das
Privileg eines Re-Releases erhilt, denn das Erreichen der vorgegebenen Verkaufs-
zahl bedeutet nicht automatisch das Erscheinen einer Platinum-Version, sondern
wird stets von Fall zu Fall bewertet. Ein vergleichbares Low-Budget-Angebot gibt
es iibrigens auch in den beiden anderen Markten Amerika und Fernasien. Bei
Nintendo hingegen gibt es keine internen Kriterien fiir die Aufnahme in das
Players-Choice-Sortiment. Der Konzern betont jedoch, dass es sich bei allen bishe-
rigen Titeln um absolute Topseller handelt. Bislang gibt es nur Inhouse-Produkte
zum offiziellen 69,95-DM-Preis, aber Nintendo schliefit es auf keinen Fall aus, dass
in naher Zukunft auch N64-Werke von Drittherstellern in diese brandneue Range
aufgenommen werden.

verdrangt werden, wenn es sich nicht
gerade um "Triple-A-Titel” vom Schlage
Tekken 3 oder Metal Gear Solid han-
delt. Diese Verkaufsentscheidung ist
auf jeden Fall verstandlich, denn im-
mer mehr absolute Hochkaréter drén-
gen in das Platinum-Segment, so dass
den Verkdufern allmahlich die Argu-
mente fiir den Erwerb einer Vollpreis-
Version ausgehen diirften. Die an-
gekiindigten Platinum-Versionen zu
Gran Turismo und Final Fantasy VII
diirften diesen Trend noch erheblich
verstarken, handelt es sich doch jeweils
um Referenzprodukte in ihrer Sparte.
Nachdem Nintendo lange Zeit nur

Zuschauer war, startet auch der
Branchen-Oldie dieses Jahr die N64-
Preisoffensive unter dem Label
“Players Choice”. Durch diese neue
Softwarelinie beginnt der modulare
Spielspa® bereits bei 69,95 DM. Dabei
soll laut PR-Chef Michael Friesl

"die Players-Choice-Serie nicht der
Kannibale fiir Vollpreis-Spiele werden”.
Lob und Kritik an den Low-Budget-
Titeln hin oder her, der Endverbraucher
ist auf jeden Fall der sprichwértlich
lachende Dritte, denn das Angebot an
Schnéppchen ist so gut wie noch nie
zuvor. (Uf)

Neben Platinum-Titeln gibt es natiirlich auch weitere Wege, preisgiinstig an Play-
Station-Silberlinge zu gelangen. Auch Software gehdrt im weitesten Sinne zur
Saisonware, so dass Kaufhéuser gelegentlich Berge an iiberschiissiger Ware kraf-
tig reduzieren, um Platz fiir Neuheiten zu schaffen. Zwar handelt es sich bei sol-
chen ausgemisteten Titeln oftmals um schlechte Produkte, gelegentlich befinden
sich aber auch absolute Hochkarater und Geheimtipps darunter. Suchen lohnt sich
daher auf alle Félle. Einige Fachhdndler, wie der Theo Kranz Versand in Wiirzburg,
verfiigen sogar {iber ein grofies Angebot an gebrauchten Titeln zum sehr giinsti-
gen Preis. Auch hier kann ein kurzer Anruf zu einem Schndppchen verhelfen.
Einen dritten, sehr beliebten Weg stellt das Durchforsten von Kleinanzeigen dar.
Hier kann man zwar die giinstigsten Angebote erzielen, es ist jedoch Vorsicht ge-
boten, wenn es um die Abwicklung des Deals geht, da man von einem liehen Mit-
menschen leicht iibers Ohr gehauen werden kann. Vor allem wenn die Ware ver-
schickt wird und man den Verkaufer nicht personlich kennt, sollte man folgende
Regeln beachten:
1. Immer nach der vollstindigen Adresse fragen und die Telefonnummer gut
aufheben.
2. Am besten einen schriftlichen Kaufvertrag iiber gebrauchte
Software aufsetzen, der folgende Punkte beinhaltet:
- Name des Kéufers/Verkiufers
- genaue Bezeichnung des Kaufgegenstandes
- Gesamtpreis, Zahlungsweise, Art der Ubergabe (Post) o
- Abklaren, wie es sich mit den Versandkosten verhilt. £ 3 PlayStat,
- Erkldrung des Verkaufers, dass die Software nicht defekt ist und es sich um
keine Raubkopien handelt (ruhig Kaufbelege verlangen).
- Unterschrift des Kdufers/Verkaufers
- Erst die Ware bezahlen, nachdem beide Parteien unter-
schrieben haben, denn nur so hat man eine rechtliche
Handhabe.




schnappchen

Starpilot Fox McCloud in seiner bislang preis-
wertesten und besten Mission.

uch Lylat Wars (in der restlichen

Welt als Star Fox 64 bekannt) hat
seine spielerischen Wurzeln auf dem
Super Nintendo. 1993 erregte das Modul
Star Fox durch die damals revolutionare
Polygon-Grafik, den neuartigen FX-Chip
als primitiver 3D-Beschleuniger sowie
durch levelweise Weltraumaction vom
Feinsten fiir Aufsehen. Mittlerweile sind
Polygon-Grafiken zwar Standard gewor-
den, dennoch stellt Lylat Wars gegen-
iiber dem ersten Teil eine klare Verbes-
serung dar. Der Hauptgrund liegt am
Leveldesign auf hichstem Niveau, wie
man es von Nintendo eben gewohnt ist.
Mit eurem Kampfjet ballert ihr nicht nur
willenlos die Feinde nieder, sondern
habt auch diverse Missionen zu erledi-
gen, die den Spielverlauf entscheidend
verandern. Lost ihr beispielsweise gleich
im ersten Level eine bestimmte versteck-

U rspriinglich sollten eigentlich nur
vier N64-Module in das Players-
Choice-Programm aufgenommen wer-
den. F-1 World Grand Prix rutschte erst
nachtréglich in das elitdre Feld der 70-
DM-Schndppchen, was durchaus ver-
wunderlich ist, schlieflich liegt der
Test gerade einmal ein 3/4 Jahr zuriick.
Vielleicht lag der plétzliche Sinnes-
wandel an der Verdffentlichung des
Nachfolgers? Wie dem auch, fest steht
auf jeden Fall, dass diese Formel-1-
Simulation immer noch eine Klasse fiir
sich ist. Der Fahrrealismus, die Al der

A:;S Notlésung verpflichtete Nintendo
iese knuddelige Snowboard-
Simulation von Atlus (Original-Titel
Snobow Kids), um das anfangliche
Nintendo-64-Softwareloch zu stopfen.
Die nach Modulen gierigen Verbrau-
cher bedankten sich und kauften den
typisch japanischen Titelin Scharen.
Trotz des Erfolges ist Snowboard Kids
ohne Zweifel der schwachste Titel aus
dem Players-Choice-Programm. Die
Anzahl der Spielmodi und die einsetz-

VaAVE INC

T2

te Aufgabe, schlagt ihr anschliefRend ei-
ne neue Route ein und kommt soin den
Genuss eines U-Boot-Levels. Solche Ge-
heimnisse gibt es bei Lylat Wars zuhauf
und sie sorgen zusammen mit dem Vier-
Spieler-Modus fiir langer anhaltenden
Spielspafd. Weitere Positiva stellen die
bildschirmfiillenden Endgegner dar und
die atmospharische Musik. Fiir Baller-
fans ist dieses Modul somit ein Pflicht-
programm.

Fun: 83%

Ein Nintendo-64-Modul der ersten Stunde zahlt

nach wie vor zu den besten Vertretern der Renn-

spiel-Zunft.

ave Race startet seine Karriere
Weher kiimmerlich als hochst durch-
schnittliches Game-Boy-Spielim Jahre
1992. Aus unerfindlichen Griinden er-
innerte sich Nintendo an diese feucht-
fréhliche Jet-Ski-Hatz und befdrderte es
zu einem N64-Titel der ersien Stunde.
Gliicklicherweise hat die 64-Bit-Version
nichts mit dem 6den Handheld-Original
gemeinsam, sondern stellt ein nahezu
perfektes Rennspielvergniigen mit einer
gehdrigen Portion Innovation dar. Mit
einem schnittigen Jet-Ski fegt ihr Giber
die Wellen, umkurvt Streckenbojen, voll-
fiihrt Stunts und versucht natiirlich der
Konkurrenz ein Schnippchen zu schla-
gen. Gerade diese spielerische Vielfalt
zeichnet Wave Race 64 aus. Selbst nach
der x-ten Spielsession entdeckt man im-
mer neue Kniffe, um noch schnellere

L‘. .\'

Konkurrenz sowie die vielfaltigen Aus-
stattungsmerkmale sind so, wie man
es sich wiinscht. Da stort es auch nicht
sonderlich, dass die Grafik gelegent-
lich ein Frame aussetzt und die Lizenz
auf einer veralteten Saison beruht.
Abgesehen vom Nachfolger kann der-
zeit keine andere Formel-1-Simulation
diesem Titel
das Wasser
reichen. Ein
tolles Ange-
bot!

Fun: 92%

baren Extras, um die Gegner zu triezen,
sind zwar l6blich, letztlich ist aber die
Spielbarkeit im Vergleich zur Nintendo-
Konkurrenz nicht so ausgereift. Hinzu
kommt eine geballte Ladung Japano-
Knuddelgrafik, die sicherlich nicht
jedermanns Geschmack sein diirfte.

Der Vier-Spieler-Modus verdient jedoch
uneinge- =

schranktes
Lob.

Fun: 76%

schlappe 69,95 DM.

uper Mario Kart auf dem SNES

war 1993 ein in jeder Hinsicht
bahnbrechendes Rennspiel. Durch
neuartige Fun-Elemente, wie herum-
liegende Power-ups und Beschleu-
nigungsfelder, sowie eine absolut
perfekte Spielbarkeit wurde die
Go-Kart-Flitzerei von der Fachpresse
frenetisch gefeiert. 1997 bestieg der
beleibte Klempner zum zweiten Mal
das wendige Geféhrt mit ahnlichem
Erfolg. Zwar fehlen diesmal bahn-
brechende Ideen und das Strecken-
design wartet mit einigen unnétigen
Langen auf, dennoch zdhlt Mario
Kart 64 zu den Spafimachern aller-
erster Kajiite. Alleine der Vier-
Spieler-Modus sorgt fiir den ultima-
tiven Party-Kick im abendlichen
Kreise seiner Freunde. Mit seinem
Angebot an 16 abwechslungsreichen

Bestzeiten auf den Rundkursen heraus-
zukitzeln. Unterstiitzt werdet ihr dabei
von einer gefiihlvollen Steuerung, die
Anféngern einen leichten Einstieg und
Profis geniigend Spielraum zum Experi-
mentieren bietet. Die Grafik ist zwar
nach heutigen MaRstaben nicht mehr
spektakuldr, das komplexe Spiel der
Wellen in Echtzeit kann aber auch
heute noch begeistern. Ein wahrer
Klassiker.

Fun: 93%

Die kultige Go-Kart-Raserei gibt es ab sofort fiir

TE 1) PSR
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Strecken und dem spielspafférdern-
den Power-Slide bietet der Funracer
auch einiges fiir einsame Go-Kart-
Piloten. In technischer Hinsicht gibt
es ebenfalls nicht viel zu meckern.
Nur die allzu schwammige Optik
zeugt davon, dass das Werk nicht
mehr das allerneueste Baujahr ist,
doch das istim Prinzip nur Neben-
sache.

Fun: 88%
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rundsatzlich ist es natiirlich keine

Uberraschung, dass der laut SCEI
erfolgreichste PlayStation-Titel als
Platinum-Version neu in den Handel
kommt. Dass es jedoch so derart schnell
geht, hatten sicherlich nur die wenigsten
erwartet, schtieflich verkauft sich die
Vollpreis-Version nach wie vor gut und
ein Titel mit einem derart hohen Spiel-
wert rechtfertigt auch den Anschaf-
fungspreis von 99,- DM. Gran Turismo
hatin der Tat seit seinem Japan-Debiit
Ende '97 nichts an seiner Faszination
eingebiifit. Die Grafik mitihrer nahezu
makellosen 3D-Engine, das revolutiona-
re Replay, aufwandig modellierte Autos
sowie ein aufwandiger Soundtrack
konnen sich nach wie vor mit heutigen
Vorzeige-Produkten messen. Vor allem
aber die spielerischen Tugenden zeich-
nen Gran Turismo aus. Das Fahrgefiihl
kommt dank vielfaltiger Parameter und
kompetenter Recherche sehr authen-
tisch und individuell riiber, so dass es
einen Heidenspaf macht, die Boliden

Mit dem schragen Alien Abe und dem Odd-
world-Universum hat der Produzent Lorne
Lanning einen wahren Kultcharakter erschaf-
fen. Gleich mit dem ersten Teil der geplanten
Quintologie gelang der verantwaortlichen Fir-
ma ein wahres Kultspiel, das vor Originalitét
und Einfallsreichtum nur so spriiht. Alleine
der Idee, mit anderen CPU-Figuren zu kom-
munizieren, gebiihrt ein Innovations-Oscar.
Ein weiteres dickes Plus sind die zum Teil un-
gemein kniffligen Ratsel, die stilvolle Prasen-
tation mit witzigen Charakteren und tollen
Render-Layouts sowie die genialen CG-Clips.

Nach dem duRerst halbherzigen Sequel
Ridge Racer Revolution (alle Ridge-Racer-
Teile erreichten iibrigens Platinum-Status)
standen nicht wenige Fans dem dritten Teil
sehr kritisch gegeniiber. Gliicklicherweise
wurde die deutsche Fachwelt im Juni ‘97
sehr positiv ilberrascht. Nicht nur der Name
hat sich gedndert, auch an der Technik und
am Spielablauf wurde gehérig gefeilt. Fiir
damalige Verhaltnisse
war die 3D-Engine
namlich eine echte
Sensation. Erstmals
starte kein Grafikauf-
bau den optischen

Kaum zu glauben, aber wahr: Das definitiv beste
Rennspiel gibt es demnéchst fiir schlappe 50 DM.
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iiber die insgesamt elf vorbildlich
designten Rundkurse zu dirigieren. Im
Zentrum des kultivierten Rennvergnii-
gens steht jedoch eindeutig der geniale
Gran-Turismo-Modus, bei dem ihr Stiick
fiir Stiick an eurer eigenen Rennfahrer-
karriere arbeitet. Boliden tunen, den
Markt nach Schnappchen sichten, Ren-
nen fahren, Lizenzen erwerben — diese
Option verspricht Spielspaf? fiir mehrere
Wochen. Zusammen mit dem grandio-
sen Dual-Shock-Controller (sehr diffe-
renziertes Force- Feedback!) stellt GT
somit eine runde Sache dar. Kurzum: Der
Pflichtkauf ist jetzt 50 % preiswerter
geworden — zugreifen!

Fun: 94%

Umrahmt von einem stimmigen Soundtrack
stellt Abe's Oddysee perfekte Videospiel-
Unterhaltung dar.

Fun: 88%

LT
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Genuss, und bei der Gestaltung der Stre-
ckenbebauung bewiesen Namcos Grafiker
Fantasie. Das Gameplay ist zwar wieder
einmal typisch Ridge Racer, diesmal jedoch
umrahmt von einem motivierenden Story-
Modus, der vielfaltige Tuning-Moglichkeiten
bietet. Wer auf ein Fahrgefiihl a la Ridge
Racer steht, sollte diesen Oldie ruhig in
Betracht ziehen.
Fun: 85%
o

Sonys quirliges Maskattchen betritt nach dem
ersten Teil zum zweiten Male die Platinum-
Bithne. Im Klartext bedeutet das stundenlange
Jump&Run-Unterhaltung der oberen Giite.
Wie beim ersten Teil durchquert Crash die Le-
vels hilpfenderweise, entledigt sich der Feinde
mittels seiner Wirbelattacke, sammelt Boni
ein und halt stets Ausschau nach Geheimnis-
sen. Verglichen mit Teil 1 hat sich damit am
grundsatzlichen Spielprinzip so gut wie nichts
verandert, im Detail dafiir um so mehr. Witzi-
ge, situationsabhéngige Animationen hau-
chen dem Beuteldachs mehr Leben ein, noch
mehr Einsatzfahrzeuge erhdhen die Abwechs-
lung und das Leveldesign wirkt gegeniiber

Mit der Command&Conquer-Serie etablierte
Westwood Studios endgiiltig das moderne
Genre der Echtzeit-Strategiespiele. Wihrend
bei friiheren taktischen Spielereien die Ein-
heiten rundenweise gezogen wurden, spielt
sich bei C&C alles in Echtzeit ab, was unge-
mein spannend, zum Teil aber auch hektisch
ist. Die Macher umrahmten diese Spielidee
mit einer atmospharischen Hintergrundge-
schichte, wobei minutenlange Zwischense-
quenzen jede einzelne Mission erldutern. C&C
bietet zwar eine antiquierte Bitmap-Grafik,
doch angesichts des intelligenten Spielprin-
zips, der cleveren Missionen und der spannen-
den militarischen Atmosphére kommen preis-

Uber sechs Jahre werkelte Amazing Studio an
diesem zauberhaften Abenteuer vom ersten
Konzept bis zum Erscheinungstermin, Ehr-
licherweise sieht man diese enorm lange Zeit-
spanne dem Titel zwar nicht unbedingt an,
unterm Strich ist aber dennoch ein rundum
iiberzeugender digitaler Spamacher heraus-
gekommen. Das Adventure um den Lausbu-
ben Andy und seinen gekidnappten Vierbei-
ner bietet tollen Rétselspaft und unzahlige
Geschicklichkeitsproben. Vor allem aber die
zauberhafte Prasentation mit wunderschénen
CG-Zwischensequenzen und dem cinemati-
schen Soundtrack hebt HoD vom grofien Teil

Der Oldie im Platinum-Feld ist auch heute
noch viele Zeilen wert. Mit WipEout begriin-
dete Psygnosis bekanntlich das Genre der
futuristischen Rennspiele, und mit dem
Nachfolger setzten die Liverpooler noch ei-
nen drauf. Die insgesamt acht Strecken sind
ungemein clever konzipiert, bieten sie doch
fiir Anfanger bis hin zum Profi die entspre-
chende Herausforderung. Des Weiteren
macht es heute genauso wie bei seinem Re-
lease im Oktober '96 machtig Laune, mit
gefiihlvollen Steuerbewegungen den Anti-
Schwerkraft-Gleiter elegant durch die hals-
brecherischen Kurven zu schaukeln. Vor
allem die Maglichkeit, systematisch seine
Fahrkiinste zu verbessern, motiviert unge-
mein. Die Grafik ist zwar alles andere als
zeitgemaf3, doch angesichts der tadellosen

dem Vorganger noch eine Spur ausgereifter.
Ein sicherer Platinum-Hit.
Fun: 85%

bewusste Hobby-Strategen dennoch an die-
sem kleinen Meisterwerk nicht vorbei.
Fun: 84%

_ Heart of Darkness

des PlayStation-Feldes ab. Einzig der nicht
allzu grofle Umfang (trotz zwei CD-ROMs)
sollte als Kritikpunkt angemerkt werden. PS:
Nach nicht einmal einem Jahr erreichte dieser
Titel sofort Platinum-Status. Kompliment.
Fun: 85%

Spielbarkeit, des tollen
Dancefloor-Soundtracks
und des kiihlen High-
Tech-Scharms stort das
nur wenig.
Fun: 87%
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" Tomb Raider 2

Die Platinum-Version zu Tomb Raider I halt
sich bereits seit Monaten in den offiziellen
Verkaufscharts und ist damit eines der erfolg-
reichsten Low-Budget-Angebote iiberhaupt.
Der zweite Teil des Action-Adventures mit der
weltbekannten Heroine in der Hauptrolle
diirfte ebenfalls ein absoluter Verkaufsschla-
ger werden, zumal ihn nicht wenige Fans als
den derzeit besten ansehen. Die Designer
fanden hier eine optimale Mischung aus
handfester Action, Adventure und fordernden
Puzzle-Einlagen. Die Grafik bietet zwar keine
Schmankerl wie HiRes oder True-Light-Sour-
cing, ist dafiir aber zur jeder Zeit tibersichtlich
und wartet mit einer recht sauberen 3D-Engi-

ne auf. Aufgrund dieser Qualitdten hat das
umfangreiche Action-Adventure nicht nur dem
Lara-Kult die hohe Wertung zu verdanken.
Fun: 87%

Wahrend der zweite Teil von Capcoms
Horror-Adventure von der geliebten BPjS
indiziert wurde, blieb das Original vom
langen Arm des Gesetzes gliicklicherweise
verschont. Diesen Umstand haben anschei-
nend nicht alle so schnell mitbekommen,
denn die Platinum-Version eroberte erst
recht spét die Verkaufscharts. Dabei stellt
Resident Evil 1 einin jeder Hinsicht formi-
dables 50-DM-Angebot dar. Die Story um
die mit Zombies verseuchte Villa ist ein
Garant fiir plotzliche Adrenalinschiibe und
martialische Waffenaction. Der Spielverlauf
wurde von Capcom wegweisend konzipiert
und bietet nur wenig Anlass zur Kritik. In
technischer Hinsicht sehen die Polygon-

Recken und das Render-Szenario zudem im-
mer noch sehenswert aus. Dieses bahnbre-
chende Horror-Erlebnis hat im Prinzip kaum
etwas von seiner Faszination eingebiiit.
Fun: 85%

Noch ein Referenztitel zum Hammerpreis: Squares

Mammut-RPG verzaubert euch fiir 50 DM.

eihnachten '97 war das Fest fiir
Waﬂe Rollenspiel-Fans, denn Sony
Computer Entertainment Deutschland
scheute weder Kosten noch Miihen
und verwdhnte seine PlayStation-
Jiinger mit einer komplett lokalisierten
Version des grandiosen Rollen-
spiels Final Fantasy VIL In puncto
Preis/Materialwert ist dieses Angebot
ungeschlagen: Gleich drei Silberlinge,
vollgestopft mit RPG-Unterhaltung der
Spitzenklasse, erhaltet ihr ab Juni fiir
einen "Braunen”. Wo soll man ange-
sichts der breiten Phalanx an Super-
lativen anfangen? Bei der ungemein
spannenden Story rund um den Séld-
ner Cloud, die mit etlichen Uberra-
schungselementen und Emotionen ge-
spickt ist (PlayStation-Games-Kollege
Udo gestand, dass ihm beim Zocken
zeitweise die Tranen in den Augen
standen) oder bei der gewohnt perfek-
ten Spielbarkeit mit strategisch klug
konzipierten Kampfen der Marke
Square? Umrahmt wird das nédchte-

lange RPG-Vergniigen (Nettospielzeit
70 Stunden) von einem ungemein auf-
wandigen Soundtrack, derin Japan
bereits Kultstatus besitzt, von famasen
CG-Sequenzen, die derzeit nur Square
in dieser Qualitat zu beherrschen
scheint, sowie einer streckenweise
fotorealistisch anmutenden Render-
Optik. Wer noch nie etwas mit Rollen-
spielen anfangen konnte, sollte
spatestens jetzt zugreifen, denn
giinstiger und besser kann man seine
ersten RPG-Erfahrungen nicht er-
leben.

Fun: 95%

Erst mit dem zweiten Teil etablierte sich die
weltberiihmte Tekken-Serie sowohl in der
Spielhalle als auch auf der Konsole zu Nam-
cos Vorzeige-Priigler. Tekken 2 stellt in der
Tat gegeniiber dem Original eine deutliche
Steigerung in jeglicher Hinsicht dar. Die Gra-
fik hietet endlich eine halbwegs ausgereifte
Polygon-Optik ohne die lacherlich anmuten-
den Proportionen des Vorgangers, das Kamp-

ferfeld ist mit iiber 20 Charakteren tiberaus
{ippig und die Spielbarkeit mit den schnellen
Combos verdient selbst nach heutigen kriti-
schen MaRstiben das Pradikat "sehr gut”.
Wer also nach einem preiswerten Schlagab-
tausch sucht, wird momentan mit Tekken 2
am besten bedient (viel Auswahl gibt es im
Priigelsektor derzeit ochnehin nicht).

Fun: 85%

Achtung: Altere Titel sind
nicht mehr verfiigbar.

Der Rallye-Klassiker stellt eine Besonder-
heitim Feld der Platinum-Angebote dar.
Grund: Als einziger Titel wurde V-Rally
speziell fiir die Platinum-Version nachtrég-
lich etwas auf Hochglanz poliert und mit der
Dual-Shock-Controller-Unterstiitzung aus-
gestattet. Die preiswertere Version ist somit
auch die bessere — ein ldblicher Zug von
Infogrames! Zum Spiel: Im Juni 96 ldutete
dieser Titel eine wahre Rallye-Begeisterung
ein. Die tolle Fahrphysik, die anspruchs-

vollen Rundkurse sowie die damals noch
nicht senienmafigen grafischen Spezial-
effekte sorgten schnell dafiir, dass V-Rally

ein Verkaufsschlager wurde (alleine 750.000

CD-ROMs wechselten in Europa den Besit-
zer). Aus heutiger Sicht stellt V-Rally zwar

nicht mehr das Nonplusultra dar, wer jedoch

auf authentische Rallye-Action steht,wird
immer noch gut bedient.
Fun: 85%

Dass Codemasters nicht nur fiir Funracer
steht, sondern auch ausgewachsene
Rennspiel-Simulationen beherrscht, be-
wiesen sie eindrucksvoll mit dem Spiel
zur britischen Tourenwagenmeisterschaft.
Man merkt dem Racer von der ersten
Spielsekunde an, dass die Briten den
Ausdruck “Simulation” sehr ernst neh-
men. Die Fahrphysik ist ungemein rea-
listisch und hat nichts zu tun mit dem

— BleifuR-Scharm eines Ridge Racers, Des

3

Weiteren vermutet man hinter dem
Steuerrad eines CPU-Konkurrenten end-
lich mal einen Menschen anstatt einer
seelenlosen Maschine, die stur ihre Ideal-
linie beibehalt. Da auch das Umfeld durch
seine zahlreichen Tuning-Maglichkeiten
stimmt, sollten Rennfahrer mit hohen
Simulationsanspriichen und einem
schmalen Geldbeutel nach diesem Racer
Ausschau halten,

Fun: 84%
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+++ Sony gibt einige Release-
Veranderungen bekannt: Syphon
Filter erscheint nun doch nichtin |
Deutschland und Speed Freaks
wird auf den September verscho-
ben. '

+++ Infogrames iibernimmt ein
komplettes Psygnosis-Studio in
Paris inklusive alle 35 Program-
mierer.

+++ Wolfsoft hat ein intelligentes |
RGB-Kabel fiir den Dreamcast
entwickelt, das automatisch Spie- |
le erkennt, die auf NTSC zuriick-
schalten. Kostenpunkt: 99,- DM.
Néhere Infos unter: 02622/835 83.

+++ Nach herben Verlustenvon
ca. 50 Millionen Dollarim vierten |
Quartal entlieR GT Interactive ins- |
gesamt 650 Mitarbeiter. ]

+++ Nochmal Infogrames: Die
Firma tibernahm fiir 60 Millionen
Dollar die US-Schmiede Accolade, |
die zuvor lange Zeit bei EA unter
Vertrag stand. AuRerdem erwar- |
ben sie Gremlin sowie Melbourne |
House. 1

+++ Die dritte Videospiel-Birse |
in Berlin findet am 11 Juli erneut
in der Stadthalle Bécklerpark von
14.00 bis 18.00 Uhr statt.

+++ Activision prasentiert auf der
E3 ein neues Videospiel, das auf
dem Disney/Pixars computerani-
mierten Film Toy Story 2 beruht.

+++ Geriichten zufolge senkt SCE]
den Preis der PlayStation in Japan
Ende April auf 9800 Yen (ca. 170
DM).

+++ Sony verlor vor Gericht die
Klage gegen den PlayStation-
Emulator bleem!-Hersteller,

Szene

DEXABCTRE 0090 10 Ll- e d PS

Chocobo
Racing

Square entfernt sich mal wieder von
seinen spielerischen Wurzeln und riu-
bert zur Abwechslung im Funracer-

Dynamite Deka 2

In westlichen Regionen ist dieser Titel
unter dem Namen Die Hard Arcade 2 be-
kannt. Saturn-User kennen zumindest
den ersten Teil, der dank der Titan-
Platine 1:1 von der Spielhallen-Version
riibergezogen wurde. Grob umschrieben
handelt es sich um einen dreidimensio-
nalen Final-Fight-Klon, bei dem vor al-
lem der Einsatz von unterschiedlichen
Waffen und der Zwei-Spieler-Modus fiir
méchtig Laune sorgen. Die Hinter-
grundthematik ist gegeniiber dem ersten
Titel gleich geblieben. Als Spezialagent
habt ihr es mit einer geféhrlichen Terror-

Sektor. Um den gelben Piepmatz Cho-
cobo scharen sich insgesamt acht wei-
tere ulkige Comic-Charaktere, um sich
in bester Super-Mario-Kart-Manier
Rennduelle zu liefern. Alle vier Spiel-
einheit zu tun und schlagt euch im modi decken die bekannte Spannbreite
wahrsten Sinne des Wortes alleine oder
zu zweit gleichzeitig durch. Da es sich um
einen reinrassigen Spielhallentitel mit ei-
ner Nettospielzeit von ca, zwei Stunden
handelt, verspricht Sega einige zusatzli-
che Features, um den Spieler langerfris-
tig bei Laune zu halten. Das Arcade-
Original basiert auf der veralteten Model-
2-Platine, so dass man eine verbesserte
Grafik erwarten darf. In Japan erscheint
das Priigelwerk bereits am 27, Mai. Ein
Wiedersehen in Deutschland gilt als
wahrscheinlich.

ab und auch der Rennverlauf bietet
wenig neue Ideen. Einzig die Maglich-
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Dauerkeilerei: Um das so genannte ,,Replay-Value" zu erhdhen, wird die DC-Umsetzung mit
einigen Extras ausgestattet, damit sich der Spieler langerfristig mit dem Titel beschéftigt.

keit, seinen ausgewahlten Charakteren
eine Spezialfahigkeit zuzuordnen, und
zahlreiche erspielbare Boni stechen
hervor. Der Spielverlauf halt leider
nicht das, was der Name Square iibli-
cherweise verspricht. Dem Funracer
mangelt es nicht nur an neuen Ansét-
zen, sondern auch an spielerischem
Feinschliff. Aus diesem Grund ist es
derzeit noch offen, ob sich Square
Europe um eine PAL-Version bemiiht.

64-DD-

Von der westlichen Industrie be-
reits als Todgeburt bezeichnet,

taucht die 64-DD-Speichererweiterung fiir das Nintendo 64 plétzlich doch nach
aus der Versenkung wieder auf. Das auf wiederbeschreibbaren, optisch magneti-
schen Disketten beruhende System wird entgegen friiherer Aussagen in diesem

Herbst sein Gliick auf dem japanischen
Markt versuchen. Bereits
jetzt kursieren wieder
im Internet zahlreiche
Ankiindigungen, dar-
unter viele dltere Titel,
beispielsweise Mario
Paint (entwickelt von
den Briten Software
Creations und Shigeru
Miyamoto), Pocket Mon-
ster Stadium 2 oder
Mother 3 sowie einige
Neuankiindigungen, die je-
doch allesamt sehrjapanisch sind. Das 64 DD ist fiir
Europa und die Vereinigten Staaten hingegen definitiv
kein Thema mehr.

L]
Designer-
Nachdem sich samtliche Peripherie-Hersteller in den letzten Monaten auf die
Dual-Shock-Controller konzentriert haben, gerieten Joyboard fast in Vergessen-
heit. Die Firma Blaze beendet diese Flaute mit dem iiberaus schicken Pro Shock
Arcade Joystick. Das kompakt gestaltete Board ist das erste seiner Art mit einer in-
tegrierten Force-Feedback-Funktion. Weitere
Ausstattungsmerkmale:
Dauerfeuer, Mikroschal-
ter-Joystick, Slow Moti-
on sowie eine robuste
Metallbodenplatte. Im
ersten Praxistest iiber-
zeugt das Board vor al-
lem bei Actiontiteln
wie Tekken 3 durch eine
prazise Steuerung. Die
schicke Steuereinheit gibt
esin den farblichen Variatio- . i gy e
nen Transparent-Blau sowie i
Schwarz-Silber und kostet 79,95DM. :
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Das offizielle Pepsi-Cola-Maskottchen
genieft in Japan Kultstatus. In den
zahlreichen witzigen Werbespots rettet
Pepsiman dank seiner Schnelligkeit
und der Kondition eines Hengstes stan-
dig Leute vor dem Verdursten. Nun hat
der Werbetréger dank der Program-
miertruppe Kid sein eigenes Videospiel
bekommen. In der Verfolger-Perspekti-
ve tut Pepsiman das, was er auch in
den Spots vorzugsweise tut — laufen.
Der Spielablauf ist sehr simpel: Mit den
Aktionen Springen und Laufen ausge-
stattet, weicht man reaktionsschnell
Hindernissen aus und mandvriert den
Knaben durch allerlei aberwitzige Lo-
cations, die grafisch durchaus anspre-
chend in Szene gesetzt wurden. Inter-
essanter als der Spielverlauf selber ist
der Sammlerwert dieses seltenen Ti-
tels, der umgerechnet gerade einmal
40 DM kostet — eine echte Kuriositat.

PS

Xena: Warrior
Princess

Die schéne Gespielin von Hercules ist
vor allem in den Vereinigten Staaten
sehr beliebt. Daher ist es auch nicht
verwunderlich, dass die TV-Serie
durch 989 Studios ihre eigene Video-
spiel-Adaption erhilt. Der Spielver-
lauf stellt eine Art Mixtur aus Tomb
Raider und Priigelspiel dar, umrahmt
vom bekannten Fantasy-Ambiente
des TV-Vorbildes. Mit zahlreichen
Kampfaktionen ausgestattet, bahnt
sich die mutige Amazonin ihren Weg
durch insgesamt 20 Levels. Thr Reper-
toire umfasst unter anderem Schwert-
hiebe, Tritttechniken sowie die fun-
dierten Martial-Arts-Kiinste. Zwi-

schendurch lockern Dialoge sowie
Puzzle- und Adventure-Elemente das
Geschehen auf, wobei besonders
hartnédckige Spiirnasen auch Extra-
levels freischalten kénnen. In techni-
scher Hinsicht hinterlasst das
Schwertgeklirre einen gehobenen
Eindruck. Ob es Xena mit der iiber-
machtigen Lara aufnehmen kann, er-
fahren wir spatestens im Sommer
dieses |ahres.

Cola Trinken ist gefahrlich: Im Laufe seines Dau-
erlaufes begegnet Pepsiman allerlei Gefahren,

Szene

Né64

World Driver
Championship

Boss Games werkelt heftig an der Fer-
tigstellung des Top-Gear-Rally-Nach-
folgers, derin den Staaten bereitsim
Juni erscheinen soll. Diesmal versu-
chen sich die Amerikaner an der Gran-
Turismo-Thematik. Insgesamt 34 GT-
Boliden stehen zur Auswahl, darunter
auch Wagen, die Mustangs, Vipers und
MclLarens nachempfunden wurden. Bis
auf den TVR Speed 12 wurde jedoch
kein Wagen lizenziert. Boss Games
sparte sich das Geld, um es stattdessen
in das Gameplay zu stecken. Das Er-
gebnis sind zehn grafisch hochwertige
Rundkurse, die euch unter anderem
nach Los Angeles und Kyoto bei Nacht
fiihren. Erste Beobachter bescheinigen
dem Racer ein sehr gutes Fahrgefiihl.

Um den Fahrer langerfristig am Bild-
schirm zu fesseln, wurde ein umfang-
reicher Story-Modus implementiert, bei
dem ihr euch bis zur Meisterschaft der

PlayStation
1. Metal Gear Solid

2. FIFA Soccer 'gg

3.A Bug's Life

4. Tomb Raider 2 (Platinum)
5. Tomb Raider 3

Nintendo 64

1. Zelda: Ocarina of Time
2. Star Wars: Rogue Squadron
3. Turok 2

| 4.FIFA Soccer'gg
| 5. Mario Party

. JAPAN

GT2-Klasse hocharbeitet. Trotz fehlen-
der Expansion-Pak-Unterstiitzung sieht
die Grafik exzellent aus mit vielen de-
taillierten Streckenbebauungen, au-
thentisch modellierten Wagen, einem
sehr sauberen Scrolling, auch im Zwei-
Spieler-Modus. Alles deutet somit auf
einen weiteren Rennspiel-Hochkarater
fiir das Nintendo 64 hin.

1. Konami Baseball (N64)

2. Pocket Monster Stadium (N64)
3. The House of Dead 2 (DC)
4.To Heart (PS)

5.Um Jammer Lammy (PS)

8= | sa

1. Mario Party (N64)

2. WCW/nWo Revenge (Ps)

3. Zelda: Ocarina of Time (N64)
4. Pokemon Blue (GB)

5. Frogger (Platinum) (PS)

' Metal Gear Solid

L e
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EA-Titel

Deutschland scheint als Produktionsstandort fiir Entwicklungsstudios immer inter-
essanter zu werden. Nachdem bereits Konami offen iiber konkrete Plane gespro-
chen hat, plant Electronic Arts innerhalb der nachsten beiden Jahre ein deutsches
Entwicklungsstudio aufzubauen, um Titel speziell fiir den deutschen Markt zu ent-
werfen sowie Lokalisierungsarbeiten vorzunehmen. EA begriindet diesen Schritt
durch die speziellen Vorlieben des deutschen Marktes, beispielsweise in dem Be-
reich der Aufbausimulationen, die hier zu Lande aufiergewdhnlich beliebt sind.
Derzeit steht EA noch in Verhandlungen mit diversen Teams, machte aber noch
keine konkreten Aussagen treffen.

und kein Ende

In den Medien ist sie bereits omniprasent und nun hat sie sogar
ihr eigenes Magazin. Im Lara Croft Magazin erfahrt ihr auf iiber
130 Hochglanz-Seiten jegliches Detail iiber die weltberiihmte
Heroine, ihre Macher von Core Design sowie der Firma Eidos.
Der Future-Press-Verlag hat ein Magazin mit einem sehr an-
sprechenden Layout auf die Beine gestellt, bei dem wohl keine

| tetim Fachhandel Ausschau nach dem 9,80 DM teuren Magazin.

Frage rund um die virtuelle Schanheit unbeantwortet bleibt. Hal

Noch in diesem Juli erscheintin Japan eine Art Directors-
Cut-Version von Metal Gear Solid (Metal Gear Solid Inte-
gral), die es wahrlich in sich hat. Gegeniiber der Original-Fassung
werden folgende Verbesserungen geboten:

- Auf einer zusatzlichen dritten CD erlebt man
den Grofiteil des Agenten-Thrillers
im neuen Virtual-Reality-Modus in
der Ego-Perspektive.

- englische oder japanische Untertitel
- einstellbarer Schwierigkeitsgrad

- PacketStation-Spiel.

- iberarbeitete Steuerung

- “Making-of-Modus*

- eine Fotosession mit Naomi und anderen
Charakteren

- Metal-Gear-Solid-Trailer

- unterschiedliche Outfits (wechselbar)

- Ein neuer Endgegner, wenn man das Spiel unter bestimm-
ten Umstéanden lost.
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ugegeben: Durch
Zunseren Konsolen-
vergleich unter der martia-
lischen Headline Sony Vs Sega
sowie den schonungslosen Ver-
gleich der beiden Konsolen der Ge-
neration 2000 sind wir nicht ganz
schuldlos an den bevorstehenden
Graben-Kampfen von fanatischen
Sega-Fans und iiberzeugten Sony-
Jingern. Wenn es um das Potential |
der Hardware geht, wiegen sich die -
Sony-Fans berechtigterweise in Si-
cherheit, wenn man sich die nackten
Zahlen einmal genauer ansieht.
Meines Erachtens ist diese Debatte
jedoch noch verfriiht. Bis auf ein
paar sehr beeindruckende Demos
und Zahlen auf dem Papier gabes
bislang vom PlayStation-Nachfolger:
noch nichts zu sehen. Blofle Zahlen-
spielereien sind im positiven wie im
negativen Sinne allesamt relativ.
Von meinem urspriinglichen Vorha- |
ben, zu allen Daten Hintergrund-
informationen zu liefern, bin ich
schnell wieder abgekommen, da
man vom Hundertsten ins Tau-
sendste kommt, denn die Zahlen,
wie beispielsweise die Polygon- _
Werte, hingen kausal miteinander §
zusammen und beeinflussen sich
mafgeblich. Ich méchte nun an die- |
ser Stelle nicht tendenzids verstan-

Dino Crisis

Capcom scheint bei ihrem Action-Adven-
ture der Marke “Resident Evil 1 meets
Jurassic Park” gut voranzukom-
men. Weit iiber 50 Screenshots
wurden von der Firma freige-
geben, so dass man sich be-
reits ein halbes Jahr vor der
Verdffentlichung der Japan-
Version ein gutes Bild von die-
sem Dino-Thriller machen kann.
Die Screens erhdrten den ersten Ein-
druck, dass es sich um einen Resident-
Evil-1-Ablegerim 100%sigen Polygon-
Outfit handelt. Die wackere Heldin Regi-
na durchkdmmt wie die beiden Zombie-
jager das Forschungsgeldnde nach Hin-
weisen des Grundes der Dinosaurier-
Existenz, filhrt in Cui-Scenes Dialoge mit
weiteren Mitgliedern der Spezialeinheit
und setzt sich per Pump-Gun oder ande-
ren Groftkalibern gegen die Urzeitechsen

Vertriebsrechte und sie freuen sich be-
reits schon auf den sicheren Nummer-1-

Titel. Bis zum Zeitpunkt des Erscheinens
miissen wir uns allerdings wohl noch bis
zum Friijahr 2000 gedulden.

zur Wehr. Gelegentlich
wird der Spielfluss durch
weitere Zwischensequen-
zen unterbrochen, in denen
der Spieler durch allerlei Schock-
effekte aufgeriittelt wird. In einer Szene
zum Beispiel mustert sie das Fenster, als
plotzlich der machtige Schadel eines T-
Rex die Glasscheibe durchbricht und mit
seinem gigantischen Gebiss nach der
Heldin schnappt. Neben der komfortab-
len Polygon-Grafik erhéhen zahlreiche
spielerische Details, wie situationsab-
hangige Animationen, die Spielkultur.
Virgin Interactive obliegen iibrigens die

den werden: Die PS2 ist definitiv die
leistungsstarkere Konsole, alles an- §
dere ware auch unlogisch. Inwie-
weit sich die bessere Performance
jedoch auf die eigentliche Spiel-
grafik und den Spielspafd auswirkt
und ob der Spieler wirklich in der
Lage ist, zwischen drei und 13
Millionen Polygone gleichzeitig zu
unterscheiden, diesen Beweis bleibt
uns Sony wohl noch einige Zeit '
schuldig.

DC

Panorama
Cotten

Mega-Drive-Besitzer, die keine Im-
portspiele scheuten, erinnern sich
vielleicht noch an die gute alte
Cotton-Serie, bei der eine Anime-
Gare auf dem Besénstiel fliegend ih-
rer Shoot'emUp-Aufgabe nachkam.

Der humoristische Shooter mit ton-
nenweise Comic-Grafik wird nun fiir
den 128-Bitter erneut aufgelegt. Der
grofite augenfallige Unterschied ist
natiirlich grafischer Natur, denn die
kunterbunte Polygon-Optik hat nicht
mehr viel mit der fritheren Pixel-
pracht gemeinsam. Auferdem nutzt
Panorama Cotton die isometrische
3/4-Perspektive fiir einen sehens-
werten 3D-Effekt. Der japanische

Erscheinungstermin ist fir November
angesetzt. Uber das BRD-Relase ist
noch nichts bekannt.

2 “
»blau

Wenn ihr keinen Bock mehr auf das triste graue Gehause habt, bietet euch die Ver-
triebsfirma Activated in Berlin etwas Einmaliges an. Fiir gerade einmal 59,99
DM erhaltet ihr ein blautransparentes PlayStation-Gehause, durch das
eure Konsole optisch gehorig aufgewertet wird. Dank der beigelegten ©
Bauanleitung stellt der Umbau kein Problem dar, so dass im Prinzip
jeder seine PlayStation umriisten kann. Weitere farbliche Variationen
sind in der Planung. Informationen erhaltet ihr unter der Rufnummer:
030/399 9180.

Swsl? Noch einmal optisches PlayStation-
jelt:t erd S Tuning: Rundum-Aufkleber scheinen
immer mehrin Mode zu kommen, um das Gehause optisch aufzuwerten. Die Wiener
Vertriebsfirma Electronic Land bringt mit den Dekor-Kits nun weitere Folienaufkleber
auf den deutschen Markt. Die Rundum-Aufkleber sind mit den entsprechenden Aus-

= =+ stanzungen versehen und passen sich optimal dem Play-
' * Station-Gehause an. Eine transparente PVC-Beschichtung
* sorgt auRerdem fiir Hochglanz iiber einen langeren Zeit-
raum. Derzeit gibt es fiinf Motive aus den Bereichen Ac-
F AT WR, tion, Motorsport, Weltraum, Comic sowie Erotik(!). Die
@ w @ it kosten 14,95 DM und sind bei Fachhéndlern
s _m_ heziehbar.

mmyom

Fiir viele Fans die vielleicht wichtigste Nachricht des
. Jahres: Capcom gab offiziell bekannt, dass nochin
diesem Jahr Resident Evil: Nemesis fiir die
PlayStation erscheinen wird! Mit dieser
o, Nachricht haben nur die wenigsten gerech-
— - net, da Capcom bekanntermafien mit der
Dreamcast-Version Code Veronica und dem ge-
planten PlayStation-2-Projekt bereits zwei wei- |
tere Biohazard-Teile in der Pipeline hat. Uber ]
Teil 3 ist derzeit nur bekannt, dass die Handlung exakt
zwischen dem ersten und zweiten Teil liegen wird, so dass
Resident-Evil-1-Fans endlich erfahren werden, was in den
fehlenden 24 Stunden zwischen beiden Teilen alles pas-
siert ist. Geriichten zufolge soll es wie Dino Crisis eine
100%ige Polygon-Optik bieten und auch fiir den N64 um-
gesetzt werden. Ein genauer Veroffentlichungstermin ist
derzeit nicht bekannt, vermutlich aber Herbst 99 (Japan).




Rennspiel/Shoot ‘em Up

Vigilante 8 Second Offence

Mit der Fortsetzung ihres wiisten
Rennaction-Titels beliefert
Activision gleich drei
Systeme, darunter erst-
mals den Dreamcast,
von dessen Hardware-

Potential sich die Amerikaner
neue kreative Impulse ver-
sprechen. Uber den In-
halt des Nachfolgers
liegen derzeit leider

ten Angaben vor,

sondern nur die all-
gemeinen Informatio-
nen, dass erneut eine
Reihe von motorisierten
Waffenlagern in die Schlacht ziehen,
die Grafik und der Sound verbessert
werden und einige neue Spielmodi
und Features hinzukommen — das
iibliche Sequel-Doping halt.

3D-Beat’emUp

Wu-Tang

Activision zaubert eine Massenkei-
lerei in 3D aus dem Armel, die auf
den ersten Blick stark an THQs Shao
Lin erinnert. In abgesteckten Area-
len liefern sich zwei Keilbriider
gleichzeitig einen Kung-Fu-Show-
down, bei dem kein Auge trocken

bleibt. Wahrend jedoch bei Shao Lin

lediglich die Gliedmaften zum Ein-
satz kommen, nehmen die Wu-Tang-
Haudegen ihre Hieb- und Stichwaf-
fen mit. Austragungsort fiir die blu-
tige Fehde sind altertiimliche chine-
sische Tempel. Dieser Titel wird auf
der kommenden E3-Messe gezeigt,
so dass wir die ferndstliche
Schwertfehde in der nachsten
Ausgabe genauer unter die Lupe
nehmen werden.

in arbeit

noch keine detaillier-

PS

Space
Invaders

Nach Asteroids und Centipe wird ein
weiterer Arcade-Gruftie wieder zum
digitalen Leben erweckt. Diesmal hat
es Taitos Mutter aller Ballerspiele
Space Invaders erwischt. Wie schon
bei Asteroids bleibt das urspriingli-
che Spielprinzip zwar unangetastet,
doch durch eine zeitgemaRe Grafik
und einige neue Spielelemente wur-
de der Oldie kraftig auf Hochglanz
poliert. Neben einer modernen
Render-Opik gibt es neuerdings
Sonderwaffen, um die sich langsam
nahernde Feindformation schneller
zu dezimieren, wahrend die Aliens
ihrerseits mit Endgegnern und ande-
ren bésen Uberraschungen kontern
(20 unterschiedliche Feindtypen).
Das Retrowerk beehrt noch diesen
Sommer unsere Geschéfte.
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+++ Eine Serie von Dreamcast-
Lightguns war fehlerhaft, da sie
sich nicht kalibrieren lieflen.
Sega tauschte in einer Riickruf-
aktion Mitte April samtliche
fehlerhaften Peripheriegerate
um.

+++ Vormerken: Ab 21. Mai sind
die Platinum-Versionen zu Gran
Turismo und Final Fantasy VII
erhaltlich.

+++ Das Strategie-Epos
Vandhal Hearts 2 — Above the
Sky von Konami erscheint Ende
dieses Jahres in Japan und soll
gegeniiber dem ersten Teil stark
verbessert werden.

+++ Die Final Fantasy Collec-
tion mit den Teilen V und VI
(auf der japanischen CD befand
sich auch der vierte Teil der
RPG-Saga) erscheint im 3.
Quartal in den Staaten.

+++ Hasbro setzt weiterhin auf
Arcade-Oldies und erwarb von
Namco die Lizenz fiir insgesamt
elf Spielhallen-Veteranen,
darunter auch Pac Man, Dig Dug
sowie Galaga.

+++ Ein Geriicht: Capcom plant
eine Game-Boy-Color-Version
zu Resident Evil 1.

+++ Noch bevor das RPG-High-
light den Weg nach Deutsch-
land findet, gibt es bereits die
Figuren der Hauptcharaktere zu
Final Fantasy VIIL Beziehen
lassen sich die Helden u.a. bei
der Firma Get Ready in Wiirz-
burg (0931/3538486). Der Preis
je detailgetreuer Nachbildung
liegt bei ca. DM 35.

Kein Ehrgeiz-Klon: Vom Spielablauf her erinnert
dieser Klopper eher an THQs Shao Lin, jedoch
mit dem Unterschied, dass jeder Recke seine
Waffe mitbringt.

Priigelspaf} im Duett: Derzeit liegen leide
keine Informationen dariiber vor, ob sich
auch vier Keilbriider gleichzeitig vor der

Konsole versammeln kdnnen.

Szene

Neue Spielelemente: Nicht nur in grafi-
scher Hinsicht hat sich beim Oldie etwas
getan, auch neue Features, wie Endgegner,
werten den Taito-Klassiker auf.

In einigen ausgewahlten japanischen Spielhallen
diirfen Zocker den neuesten Spross der Tekken-
Familie geniefien: Tekken Tag Tournament. Wie
bei der King-of-Fighter-Serie stellt man ein schlag-
krdftiges Kimpferduo zusammen, um gegen ein Com-
puterparchen anzutreten. Mittels einer neuen fiinften
Aktionstaste hat man zu jeder Phase des Kampfes die
Méglichkeit, den Charakter zu wechseln. Aufierdem
kann man Combos und Specialmoves von zwei Cha-
rakteren miteinander kombinieren. Das Charakterfeld
umfasst samtliche Tekken-3-Fighter plus einige
Tekken-2-Recken und ein paar neue Gesichter. Wie
umfassend das Ensemble letztendlich sein wird, ist
derzeit aber noch nicht 100%ig bekannt. Tekken
Tag Tournament wurde auf dem bewdhrten System
12 programmiert, so dass eine PlayStation-
Umsetzung wahrscheinlich ist.

Import-

Es ist mal an der Zeit, den ersten Schwung an Gewinnern bei unserem Import-
Gewinnspiel zu nennen. Die ersten fiinf Uberraschungspakete der Firma Maro gehen
an: Christian Pust aus Berlin, Christian Redenyi aus Seibnitz, Axel Kosa aus Bottrop,
Sandra Wachter aus Anzberg sowie Markus Bergemann aus Kleinmachnar. Allen
Gewinnern einen herzlichen Gliickwunsch!

Dank der Vidis GmbH

Ein geniales Nachschlagewerk fiir alle Ridge-Racer-Type-4-Fans
hietet die Vidis GmbH mit dem offiziellen Buch zum Edel-Racer
(Preis DM 24,95). Auf 148 Hochglanzseiten werden wirklich alle
Geheimnisse, die Namcos neuestes Rennspiel birgt, gnadenlos geliiftet. Das Beste ist
jedoch, dass das Hamburger Unternehmen den ersten fiinf Lesern eines der tollen
Biicher spendiert. Schreibt uns einfach, welches Bonusfahrzeug ihr erhaltet, wenn alle
Boliden erfahren wurden. Schickt eure Einsendungen unter dem Stichwort "Ridge
Racer Type 4" an unsere Redaktionsadresse. Der Rechtsweg ist wie immer ausge-
schlossen, die Teilnahme fiir Mitarbeiter der Computec Media ebenso!
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Vielfalt: Alle Fahrer (bis auf Jagues Villeneuve) warten
darauf, von euch iiber die Pisten gescheucht zu werden.
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reicher Position in einer Schikane den Grip verloren, ;

Giiaid

Die PlayStation wird seit jeher mit F1-Sims gut versorgt.

... L
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Dreher mit Folgen: Heilsporn Jean Alesi hat in aussichts-

wefterung i Schac, dar oo

Kiné2

Auf dem N64 lautet die Devise hingegen Qualitéat statt Quantitit. Fragt sich .

nur, ob der Nachfolger zur aktuellen Referenz noch einen drauflegen kann?

ieder einmal ist der Formel-1-

Wzirkus in eine neue Saison ge-
startet und erneut schauen Millionen
Fans aus aller Welt gespannt auf die
Ergebnisse von Hékkinen, Schumacher
und Co. Nach den zwei bereits gefahre-
nen Rennen ist die Weltmeisterschaft
natiirlich noch absolut offen, was dem
Hauptverantwortlichen Bernie Eccle-
stone natiirlich sehr gut gefallt. Neben

Michael Schumacher, derim ersten Lauf
in Argentinien nur den achten Rang be-
legte und in Brasilien immerhin Zweiter
wurde, scheinen auch die beiden ande-
ren deutschen Fahrer ein Wortchen bei
der Vergabe der Weltmeisterschafts-
ehren mitreden zu wollen. Das erfreut
nicht nur die vielen Fans, sondern auch
einige Softwarehersteller, die sich fiir
dieses ahr die FIA-Lizenz gesichert

4
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M. SCHUMACHIR ©
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Kapitaler Fehler: Auf dem engen
Strafenkurs von Monaco sind
Dreher mit anschlieenden
Schaden kaum wieder
gutzumachen.

0:40.26
RUNDE 1/8 16
e

haben. Darunter auch Paradigm, die be-
reits im Mai mit F-1 World Grand Prix 2
das N64 mit einem besonderen Formel-
1-Rennspiel versorgen. Die Zeichen fiir
dieses Unterfangen sind durchaus posi-
tiv, denn schlieRlich war dasselbe Pro-
grammierteam auch fiir den Vorganger
verantwortlich. Dieser erhielt bekannt-
lich in der Mega Fun 10/98 die Traum-
wertung von 92 9%. Ob Teil 2 sich weiter
entscheidend verbessern konnte, wird
auf den folgenden fiinf Seiten ausfiihr-
lich geklart.

Spielablauf: Ein Formel-1-Spiel
mit allen Finessen

Um es gleich vorwegzunehmen: F-1
World Grand Prix 2 bietet alles, was ei-
ne Formel-1-Simulation braucht. Dabei
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Wie an der Schnur gezogen: Nach dem
Start ist das Feld noch eng beiein-
ander.

Expansion:Pak-Power: Befirdet sich die 4

Intro 0
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Abteilung ,,Ohne Chance™: Olivier Panis wird auf seinem letzten Reifen wohl nicht mehr die

Boxengasse erreichen.

wichtigstes Element ist eine komplette
Lizenz, die alle 11 Teams und 21 Fahrer
beinhaltet. Fahrer Nummer 22, Jaques
Villeneuve, fehlt allerdings aus finanzi-
ellen Griinden, da erinnerhalb der FIA
eine eigene Vermarktung hat und sein
Name mit einer gesonderten Lizenz ge-
kauft werden miisste. Er taucht dafiir
als Fahrer "Williams" auf, wobei diese
Angabe mit dem Namenseditor gedn-
dert werden kann. Die PlayStation-
Konkurrenz aus dem Hause Psygnosis
Formel 198 hat dieselbe Einschran-
kung, wahrend Ubi Softs Racing Simu-
lation 2 ganz ohne die originalen Fah-
rernamen und Teambezeichnungen

auskommen muss. F-1 World GP 2 bie-
tet hingegen neben der essentiellen Li-
zenz weitaus mehr. Bestreitet man ein
so genanntes Schaurennen, sprich Ein-
zelrennen, fallt einem sofort das au-
thentische Formel-1-Flair auf. Bevor es
losgeht, bekommt man eine schnelle
Streckeniibersicht per Vorbeiflug, die
jede Kurve vorstellt und schwierige
Passagen erlautert. Danach wird das
"Starting Grid” (die Startaufstellung)
eingeblendet und die letzten Startvor-
bereitungen werden getroffen. Natiir-
lich [&sst sich jeder Bolide exakt auf die
bevorstehende Aufgabe einstellen. In
sieben verschiedenen Kategorien, wie

+ IRVINE ©
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19
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Waghalsiges Mandver: In der Ego-Perspektive wirken harte Verbremser besonders spek-
takular. Wer zu unaufmerksam fahrt, wird natiirlich verwarnt.
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Bereifung, Benzinmenge oder Fliigel-
einstellungen, kann der geschickte Me-
chaniker noch einige Zehntel aus der
Kiste herauskitzeln. Wie gut der Wagen
prinzipiell ist, héingtin erster Linie da-
von ab, welches Team man gewahlt hat.
Klar, dass die Silberpfeile und Ferrari
eindeutige Vorteile gegeniiber einem
Jordan oder Arrows haben. Der gewahl-
te Fahrer hingegen spielt keine Rolle im
Hinblick auf den Schwierigkeitsgrad,
allerdings l3sst sich im Fahrermenii
bestimmen, ob man mit Lenk- und
Bremsunterstiitzung fahren will (vor je-
der Kurve lenkt der Bolide automatisch
ein und bremst exakt) oder die Profi-

hzw. Champion-Einstellung vornimmt.
Im Profi-Modus muss der Spieler selbst
entscheiden, wann und wie gelenkt und
gebremst wird. Der Champion-
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Kostenfrage: Die Strecken sind dermafien
detailliert, wie die Werbetafeln beweisen.
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"~ Vor vier Jahren wurde Australien zum Auf-
_taktrennen der Formel 1. Die Strecke im
Albert Park in Melbourne ahnelt einem

" Stadtkurs, auf dem das Uberholen ziem-

—lich schwierig ist. Da die Strecke nicht das
| ganze Jahr als Rennstrecke genutzt wird,
muss zuerst Gummi auf die Piste gebracht
~werden, um ausreichend Grip zu bekom-
| men. An der Strecke, die in der Nahe des
Zentrums liegt, gibt es sehr gute Tribii-
| nenplatze,

~|" Das Rennen in Brasilien ist eines der
—— bejden Grand-Prix-Rennen, die gegen den
Uhrzeigersinn gefahren werden. Das be-
" deutet fiir die Fahrer eine starke Belas-
—{—1tung, da hier andere Muskelgruppen als
_|__auf den iibrigen Strecken beansprucht
werden. Der Asphalt der Strecke in Inter-
[ lagos, ein Viorort von Sao Paulo, ist sehr
—wellig und wird von Jahr zu Jahr schlech-
ter. Wahrend der Rennen muss immer mit
| tropischen Regengiissen gerechnet wer-
——den.

(il

| Der Kurs liegt siidlich von Buenos Aires.
——Die Fahrer migen ihn nichl besonders,
| finden ihn ermiidend und haben ihm den
Spitznamen “Temporada turn-style” ge-
——geben. Die Streckenfiihrung ahnelt einer
| Kart-Bahn mit vielen Kurven und wenigen
Uberholmaalichkeiten. Ferner kritisieran
I~ die Fahrer den schlechten Fahrbelag, die
| damit verbundenen Probleme, Grip zu
bekommen, und die Vielzahl von Boden-
[ wellen, die das Fahrzeug instabil werden

+—lassen.

| Der Grofe Preis von San Marino wird mangels

| wurden an der Strecke Umbaumafinahmen

| schérft wurde. Statt der Kurve gibt es nun zwei

T

- einer geeigneten Strecke micht in San Marino
|_gefahren, sondern im italienischen Imola. Die
Strecke ist eine der malerischsten Formel-1-

—Strecken. Nach den Ungliicken von 1994, bei
_denen Roland Ratzenberger und die Formel-1- _|
Legende Ayrton Senna ums Leben kamen,

- vorgenommien, wodurch die Tamburello-
Kurve,in der Senna todlich verungliickte, ent- |

- Schikanen, die allerdings auch dafiir sorgen,
| dass die legendare Tosa-Kurve nicht mehrso |
gut zum Uberholen geeignet ist.
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Benzin
Ein voller Tank setzt die Hochstgeschwindigkeit ent-
scheidend herab. Das bedeutet auf schnellen Kursen,
wie Hockenheim, einen schweren Nachteil. Auf der an-
deren Seite kann marn mit einer “Ein-Stopp-Strategie”
wertvolle Zeit gewinnen, wenn die anderen zum zwei-
ten Mal zum Nachtanken fahren miissen.

Reifen
Der wichtigste veranderbare Teil eines Formel-1-
Wagens sind die Reifen. Nachdem man die Mischung
(weich/hart) ausgewahlt hat, gilt es noch zu entschei-
den, ob 5liks, Regenreifen oder Intermediate aufgezo-
gen werden sollen. Zu Beginn des Rennens unbedingt
die Regenwahrscheinlichkeit iberpriifen.

L R. SCHUMACHER ©
JORDAN MUGEN-HONDA

Frontfliigel
Mafigeblichen Anteil fiir die Stabilitat des Fahrzeugs in
den Kurven hat der Frontfitigel. |e steiler er eingestellt
ist, um so mehr Anpressdruck wird auf die Fahrbahn
ausgefibt und der Bolide geht schneller um die Ecke.
Nachteil: Die Endgeschwindigkeit leidet bei zu hohen
Werten.

Formel-1-Boliden gestaltet wurden.

Schwierigkeitsgrad hingegen bringt
euch das absolut realistische Formel-1-
Feeling nach Hause. Scharfe Brems-
mandver oder heftige Lenkbewegungen
werden hier sofort mit Drehern oder
Ausritten ins Kiesbeti bestraft. Diese
Einstellungen lassen sich selbstver-
standlich auch in allen anderen Modi
verdndern. So wird die Weltmeister-
schaft genauso nachgespielt, wie die
Rennen in der Saison "98 stattfanden.
Per Option werden sogar die Wetterver-
haltnisse entsprechend der letztjghri-
gen Meisterschaft angepasst. Féhrt man
ein richtiges Grand-Prix-Rennen oder
eine komplette Weltmeisterschaft, ge-
staltet sich das Wochenende sehr au-
thentisch. Zuerst darf der Spieler in den
freien Trainings am Freitag und Sams-
tag frih das Auto auf die Strecke ab-
stimmen. Danach geht es ins (fiir die
Startaufstellung so wichtige) Qualify-
ing. In zwolf Runden wird der schnell-
ste Umlauf mit den Bestzeiten der Kon-
trahenten verglichen, und dementspre-
chend wird euch euer Startplatz zuge-
wiesen. Bevor es jedoch ins eigentliche
Rennen geht, gibt es noch das Warm-

Heckspoiler

Ebenso wie der Frontfliigel bestimmt der Heckspoiler
die Fahrzeuglage. Auch hier gilt: ]e steiler, desto langsa-
mer auf den Geraden, aber einfacher durch Kurven. In
beiden Kategorien sollte man im freien Training und im
Warm-up herumexperimentieren, denn mit den richti-
gen Werten steht und féllt der Erfolg.

Getriebe

Jeder Gang eines Formel-1-Motors lasst sich in der Uber-
setzung andern, Je niedriger die Ubersetzung, desto
hesser die Beschleunigung. Der Haken bei der Sache ist
allerdings, dass die zu erreichende Hichsigeschwindig- §
keit sinkt und der Motor eher zur Uberhitzung neigt. Der S
Einfachheil halber gibt es fiinf Grundeinstellungen.

Aufhdngung

Mit einer weichen Aufhangung geht der Bolide einfa-
cher um die Kurven und stabilisiert sich nach langsa-
men Kurvendurchfahrten schneller, Auf schnellen Kur-
sen neigt ein zu weich gefedertes Fahrzeug allerdings
zum Schwingen, was natiirlich Speed kostet. Hochge-
schwindigkeitskurse wie Monza fordern also eine harte
Einstellung.

Lenkung

Mit der Lenkwinkeleinstellung ist es maglich, die Aus-
steuerung der Vorderachse zu bestimmen. Je hoher der SEE
Wert, desto schneller spricht der Wagen an. Aufdem i
engen Stadtkurs von Monaca ist der hichste Wert an-
gesagt, damit der Wagen Gberhaupt um die Haarmadel-
kurven und Spitzkehren kommt.

-
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Alle Achtung, Paradigm! Bei den Fahrzeug-Close-ups wird deutlich, wie detailreich die

up, wo allerletzte Vorbereitungen und
Verdnderungen vorgenommen werden
kénnen. Im Rennen selbst ist ein wah-
res Rennspiel-Feuerwerk angesagt. Ein
komplettes Feld mit 22 Fahrern und ein
sehr realistisches Fahrverhalten lassen
wahres Racing-Feeling aufkommen.
Unglaublich echt wirkt die Umsetzung
der Computergegner. Fahrt man ihnen
langere Zeitim Windschatten hinterher,
fangen sie an nervos zu werden, wei-
chen von der Ideallinie ab und fahren
“Kampflinie”. Ebenfalls sehr realistisch
ist das Verhaltnis der einzelnen Teams
zueinander. Hat man mit einem Mcla-
ren Mercedes kaum Probleme, schwa-
chere Teams einzuholen, fallt es umge-

e
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Wo iiberholen? Wie im richtigen Rennen
miissen Uberholmandver gut geplant werden.
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| Der Kurs in der katalanischen Stadt wurde Der GroRe Preis von Monaco ist der Klassi- | Zur Zeit des Rennens in Kanada ist das
—zum Anlass der Olympischen Spiele gebaut. T—ker unter den Grand-Prix-Rennen. Jedes Jahr— Wetter immer sehr unberechenbar. Deshalb
|__Im Winter wird diese Strecke von vielen | findet hier die grofle Formel-1-Party statt.
Teams als Teststrecke fiir die neuen Wagen Das Rennen wird auf dem sehr engen Stra-
RIHE T fhenkurs durch die Innenstadt von Monte

__ | wird diese Strecke auch das ,Spa von Kana- _
da” genannt. Die Strecke hat zum Teil sehr
| schnelle Abschnitte, nach denen dann wie-
—+ der sehr stark abgebremst werden muss.

™ genutzt. Die Strecke bietet zum einen eine
__|ange Start/Ziel-Gerade, die von einer 1 Carlo gefahren. Die Piloten fahren die Stre-

—T Cours ist es regelmatig sehr heifs. Daher
__mogen viele Fahrer diese Stracke nicht be- |

— Streckenabschnitte sind nicht sonderlich ~ +—

| schnellen langgezogenen Rechiskurve ge- | ckein einem Parcours aus Leitplanken ohne
 folgt wird. Danach wechseln sich langsame jegliche Auslaufzonen. Fiir Notfalle sind

= und schnelle Kurven ah. = drei Notausgange auf der Strecke vorhan-
den. Aufgrund des engen und kurvigen Cha-
rakters der Strecke ist das Renntempo eher
gering, daher st die korperliche Anstren-
gung nicht allzu grofs. Monte Carlo ist die
einzige Formel-1-Strecke mit einem Tunnel.

_._'a_Daherwerden die Bremsen auf diesem Kurs _|
sehr stark belastet. Die Anlage der Strecke =

ist sehr zuschauerfreundlich. Es wurde

sogar an eine U-Bahn-Anbindung gedacht.

| L}
Zum GroRen Preis von Frankreich in Magny-

A -

sonders, auch wirkt die Strecke etwas kiinst-

lich in die Landschaft gebaut. Die meisten |
spektakular, der fahrerisch anspruchsvollste |
reckenabschnitt ist die Estorile-Kurve.
Diese langgezogene Rechiskurve nach Tl
Start/Ziel muss voll gefahren werden, um |
auf der folgenden Geraden Top-Speed zu
erreichen.
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Aufgeklart: Vor dem Start gibt das Starting
Grid genauen Aufschluss iiber die Positio-
nen.

kehrt wesentlich schwerer oder ist fast
unméglich. Solche Verfolgungssituatio-
nen kénnt ihr auch im bereits aus dem
Vorganger bekannten Szenario-Modus
liben. In dieser sehr motivierenden Va-

riante miisst ihr eine bestimmte Situati-

on aus der Saison '98 meistern.
Drej verschiedene

0:148.30 EE
RUNDE 1/B

Szenario-Kategorien gibt es: Tempo,
Taktik und Mechanik. So gibt es ein
Mechanik-Szenario, als sich David
Coulthard mit iiberhitztem Motor knapp
vor Michael Schumacher ins Ziel retten
konnte. Unter Takiik hingegen fallt, wie
Rubens Baricello mit verschlissenen
Reifen einen schnelleren Boxenstopp
hinlegen musste als der Kerpener. In
der Boxengasse wird namlich wie im
wirklichen Formel-1-Rennen fast alles
entschieden. Neben neuen Reifen las-
sen sich noch kleinere Verdnderungen
an den Fliigeln
vornehmen oder |
Schaden am
Fahrzeug behe-
ben. Kommen

106

TR

0145.72
RUNDE &/12

SAUD

wir zum leider etwas langweiligen
Zwei-Spieler-Modus. Per wahlweise
horizontal oder vertikal geteiltem Split-

screen geht es auf einem der 16 offiziel-

len Weltmeisterschaftskurse rund. Je-

doch stellt sich euch kein Computergeg-

ner in den Weg, was fiir eine Formel-1-
r Simulation schon sehr befremdlich
anmutet.

Technik: Die beste Rennspiel-
Engine fiirs N6g

Neben einer fast perfekten
Analog-Steuerung,

spiel des monats
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die entsprechend des Schwierigkeits-
grades mehr oder weniger leicht fallt,
verbliifft die absolut saubere Umset-
zung der Kurse bis ins kleinste Detail.
Monaco gehart technisch gesehen zu
den gréf&ien Herausforderungen unter

1. ALES| (D
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Freudentaumel: Wenn man ein Welt-

det, gibt es diese Jubelszenen.

eS ﬁ{‘h

meisterschaftsrennen als Erster been-

SILVERSTONE

GROSSNN FRLIS VOM INDLAND

" Der Grofe Preis von England in Silverstore
— wird auf einem ehemaligen Flughafen aus-
_getragen. Daher ist der Kurs sehr flach und
gehort zu den schnellsten Kursen in der
Formel 1. In Silverstone wurde am 13. Mai
L1950 das erste Formel-1-Rennen gefahren.
|_Bisin die 80er-Jahre war es die schnellste

etwas langsamer. Fiir sieben der elf Formel-
I~ 1-Teams von 1998 ist es die Heimstrecke.

A1-RING

GUROIIER PRI VON QRTIRRRICH

QULTHAND
. BEMUMA EHER

HOCKEWHEIM

GROSAEN PRTIE YON DEUTECHLAND

01,008,100
L

MELAREM
- M PRGN

WILLIAME CHAMPION

Strecke im Rennkalender. Danach wurde auf- |
grund des hohen Speeds in den Vollgaskur- —— zum Uberholen geeignet.
|_| vendie Strecke umgebaut und ist seitdem

—gestalteten Streckenfiithrung unterscheidet

| sehrinteressanter Kurs, auf dem atembe-
. raubende Rennen gefahren werden und es

Der neue Kurs in Osterreich mit seiner neu
sich sehr stark vom historischen Oster-

reichring. Trotzdem ist es fiir die Fahrer ein

viele Uberholmandver gibt. Besonders die
schnellen Kurven Remus und Castrol sind

Die Strecke von Hockenheim unterscheidet
sich stark von den anderen Grand-Prix-

Strecken. Sie hat zum einen sehr lange Ge- _

raden, die im Wald verlaufen und meistens

|rennentscheidend sind. Auf der anderen
{Seite gibt es den Abschnitt, derim Moto-

drom verlauft und sehr enge Kurven auf-
weist, Fiir die Teams besteht hier das Pro-

blem darin, die Wagen richtig abzustimmen, ——

um auf den Geraden schnell zu sein, und im
Motodrom genug Grip zu haben, um nicht
aus den Kurven getragen zu werden.

Die Strecke in Ungarn ist sehr verwinkelt

und wird daher oft als ,Monaco ohne Hau-
_ser” bezeichnet. Auf der Strecke gibt es

wenige Uberholmaglichkeiten. Deshalb ist

| es wichtig, schon im Qualifying eine gute
—— Position zu bekommen. Die meist sehr ho-
hen Temperaturen in Ungarn erfordern eine |

besonders gute Kithlung der Motoren und
auch die Reifen werden stark belastet.




Rapides Verzégem: Beim Anbremsen fangen die Bremsscheiben an rot zu glithen. Besonders bei
Regenfall ist dabei Fingerspitzengefiihl gefragt.

den Rennspielen. Und genau dieses
Problem hat Paradigm mit

Bravur gemeistert. Im
Gegenteil: Der Stadt-

i
Y
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=~ ~

N
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Swen: Wahrend alle
Welt von Dreamcast und
PS 2 redet, hat ein gran-
dioses N64-Produkt es
wieder geschafft, die Spiel-
des-Monats-Ehren einzuheimsen.
Bestechungsversuche kénnen wir
ruhigen Gewissens von uns weisen.
Es liegt schlicht und einfach an der |
aktuellen Qualitét der Nintendo-
Software und an einer guten Ver-
marktungsstrategie, Top-Titelin
regelmaRigen Abstanden zu prasen-
tieren. F-1 World GP 2 ist ein fast
perfektes N64-Simulationsrennspiel
mit vielen Features, realistischem
Fahrverhalten, originalen Strecken
und gerissenen Gegnern. Dazu
kommt eine technische Umsetzung,
die beweist, welchen technologi-
schen Vorsprung das N64 gegen-
tiber der PlayStation wirklich hat.
Meines Erachtens ist die 99er-Versi-
on durch die konsequenten Verbes-
serungen zum Vorgdnger auch fiir
Besitzer des ersten Teils interessant.

=
e

kurs von Monaco wurde dermafen gut
eingefangen, dass man vor lauter Stau-
nen {iber die tolle Hintergrundgrafik

| knackig gegen die Leitplanken

rauscht. Trotz der vielen Details bleibt
die Grafik-Engine bei fliissigen 30
Bildern pro Sekunde. Weder bei

¥ engen Schikanen noch beim Start,
wenn man als Letzter das Rennen
beginnt und alle 21 Gegner vor sich
stehen hat, ruckelt die Grafik. Den oft
zitierten Nebel gibt es nur in geringer
Form am Horizont. Dort wirkt er aller-
dings nicht stérend, sondern sehr rea-
listisch. Selbst der Zwei-Spieler-Modus
steckt in diesen Punkten nicht zuriick,
muss sich aber den Vorwurf gefallen
lassen, den sauberen Aufbau durch
Streichen der Computergegner erkauft

| IMOLA

GRONSEE PRI VON AN MARING

Endabrechnung: Wahrend einer Saison gibt es
nach den Rennen den aktuellen Punkiestand.

Ly
RUI"‘!I!I FERRARI
ViMy

CHUMA CHIN

Eine himmlische Stadt: Monaco gehort zu den Vorzeigestrecken von F-1 World Grand Prix 2.Im
Gegensatz zum Yorganger hat sich besonders bei den Hintergriinden viel getan.

zu haben. Wer aufgrund der Grafik-
pracht vermutet, dass F-1 World Grand
Prix 2 das 4MB-Expansion-Pak nutzt,
hat nur zum Teil Recht. Fakt ist, der Titel
greift auf die Speichererweiterung nur
zum Ablegen von Replay-Daten zuriick,
d.h,, dass mit der 4MB-Erweiterung
Wiederholungen von 16 Runden mog-
lich sind. Auf die Grafik hat die Erweite-
rung hingegen keinen Einfluss. Obwohl
alle Bildschirmtexte in Deutsch sein
werden, verzichtete man bei Paradigm
auf die Lokalisierung der englischen
Sprachausgabe. Wéhrend des Rennens
bekommt der Spieler ndamlich ab sofort
Tipps per Boxenfunk, beispielsweise ob
das Benzin zur Neige geht, neue Reifen
aufgezogen werden milssen und Anga-
ben zum aktuellen Rennverlauf. Aus

AlSON REVETIN
KIMEN UMD
® 8 EHMELL

o BBULTHA 1Ll
VEM RINT DRV FILBEE AR,

WHITIN

Schwere Situation; Der Szenario-Modus ist
sehr motivierend und spannend.

technischer Sicht iiberzeugt der Sound
ebenso. Die Effekte sind klar und wirken
realistisch. Wahrend der Action wird
euch sogar motivierende Musik geboten.
Natiirlich lassen sich alle Soundeffekte
in der Lautstarke einstellen.

Video System/
Paradigm Entertainment
Nintendo
1-2
Anfénger bis Profi
109,- DM
Nintendo
Formel 1’98
(80%), Racing Simulation 2 (76%)
| 16 Strecken, Rumble-Pak,

GOLD
GAME

AR

BATUM
LtAman

WEH B CMMELLETE R UNWBE
RuUNBIN 1]

B RERULTATE
UM RARKINEN
3. M. B EHUMA EHIR

e
3.0, COULTHARD EHA M PION

0, COVLTHARD MCLARIN EHAMPION

| Der Grofie Preis von Belgien ist ein Hohe-
— punkt der Formel-1-Saison. Die Strecke
fordert Fahrer und Wagen gleichermafien.
Sie besteht aus zum Teil sehr engen Kurven
| und einer extrem langen Vollgaspassage,
| die den Motoren alles abverlangt. 1998 gab

| es kurz nach der La-Source-Kurve die grofite |
| | Karambolage der Formel-1-Geschichte.

;ﬁuf dem italienischen Kurs geht es nur um

— Top-Speed. Das Tempo liegt hier bei durch-
| schnittlichen 240 km/h. Die langen Geraden __|

werden von Schikanen und den schnellen
Kurven Curva Grande, Curva di Lesmos und

L__Curva Parabolica unterbrochen. Der Kurs

_ kann mit Hockenheim verglichen werden,

| da auch hier viel Augenmerk auf den Abrieb
= und die Eigenschaften des Motors gerichtet

wird.

L |

Das Luxemburger Rennen findet eigentlich
in Deutschland auf einer Strecke in der Eifel
bei Niirburg statt, Der Kurs ist sehr ab-
wechslungsreich. Er bietet viele unter-

| schiedliche Geraden und Kurven und fiihrt

Ldurch ein hiigeliges Gelande. Dabei wurde

| viel Wert auf die Sicherheit der Fahrer ge-

legt, was allerdings die Uberholméglich-
keiten stark einschrankt.

* einer extremen Bremszone. Eine Besonder-

| _von Suzuka die anspruchsvollste. Dieser 1|

——ne Kurvenkombinationen, lange Geraden,
JU:

In Suzuka wird immer wieder die WM ent-
schieden. Neben Spa ist die Rennstrecke 7

Kurs bietet alles, was das Rennfahrerherz |
haher schlagen l@sst: schnelle, langgezoge- | |

efne Haarnadelkurve und eine Schikane mit | |

i

heit zeichnet diese Strecke allerdings aus:
Sie ist die einzige Grand-Prix-Strecke mit
einer  Kreuzung".
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spiel des monats

n-Mercedes

L E T

Mika Hakkinen
Geburtsdatum: 28.09.
Helsinki/Finnland

M GP-Rennen/Poles/Sie

112/10/9 (218 Punkte)
Erfolge: Formel-1-We
1998

David Coulthard

Geburtsdatum: 27.03.1971 in
Twynholm/Schottland

GP-Rennen/Pales/Sie

ari ms-Supertec
- . Michael Schumacher Alessandro Zanardi 4
1968 in % Geburtsdatum: 03.01.1969 in Geburtsdatum: 23.10.1966 in
_JHiirth/Deutschland Bologna/ltalien
ge: Kitboro =] GP-Rennen/Poles/Siege: 59 GP-Rennen/Poles/Siege:
117/20/33 (526 Punkte) 25/0/0 (1 Punkt)
[tmeister Erfolge: Formel-1-Weltmeister Erfolge: Indy-Car-Champion
1994 und 1995 1997 und 1998
= Eddie Irvine Ralf Schumacher
12 Geburtsdatum: 10.11.1965 in Geburtsdatum: 30.06.1975 in
Mewtonards/Mordirland Hiirth/Deutschland
ge: b GP-Rennen/Poles/Siege: GP-Rennen/Poles/Siege:

ELnE

|} Damon Hill

A Geburtsdatum: 17.09.1960 in
Hampstead/Grofbritannien
.\} GP-Rennen/Poles/Siege:
899/20/22 (353 Punkte)
Erfolge: Formel-1-Weltmeister
1996

M | Heinz-Harald Frentzen

} Geburtsdatum: 18.05.1967 in
i Mdnchengladbach/Deutschland
GP-Rennen/Poles/Siege:

Geburtsdatum: 14.01.1973in

Rom/Italien
GP-Rennen/Poles/Sie
42/1/0 (39 Punkte)
Erfolge: Sieger italien

Formel-3-Meisterschaft 1994

ge:

ische

in Montrea

I

_Gehurtsdatum: 11.06.1964 in

8 Avignon/Frankreich

# GP-Rennen/Poles/Siege:
151/2/1 (234 Punkte)

Erfolge: Grand-Prix-Sieg 1995

}

|

| Geburtsdatum: 12.02.1974 in
Shizuoka/japan

Erfolge: japanischer Kart-
Meister 1989 und 1990

6/0/0 (0 Punkte)

T4/10/4 (173 Punkte) z 81/0/1 (99 Punkte) 34/0/0 (27 Punkte) . 81/1/1 (88 Punkte) e el
~ | Erfolge: vier Grand-Prix-Siege | 1" | Erfolge: Sieqg beim GP von I Erfolge: Zweiterin Spa 1998 8 1" | Erfolge: Vize-Weltmeister 1997, =
g Australien 1999 S b : GP-Sieg 1997 in Imola
=[Sl —t " | : i
lon-Supertec r-Petronas EI rt-Ford
- L Lot (O : - I :
Giancarlo Fisichella = “]ean Alesi = “Toranosuke Takagi = Rubens Barrichello

Geburtsdatum: 23,05.1972 in
Sao Paulo/Brasilien
GP-Rennen/Poles/Siege:
97/1/0 (56 Punkte)

Erfolge: zweiter Platz in

Monaco 1997

L

‘;i;if-velugeot

Alexander Wurz
Geburtsdatum: 15.02.

Waidhofen/Thaya in Osterreich —

GP-Rennen/Poles/Sie
19/0/0 (21 Punkte)

- Erfolge: Sieger beim 24-Stun-
|_den-Rennen in Le Mans 1996

1974 in
Sao Paulo/
ge:
66/0/0 (7P

|

Pedro Diniz
" Geburtsdatum: 22.05.1970 in

Y GP-Rennen/Poles/Siege:

Erfolge: 5. Platz beim GP von
Luxemburg 1997

Brasilien

unkte) B!

W

—
Olivier Panis

- Geburtsdatum: 02.09.1966 in

Lyon/Frankreich

GP-Rennen/Poles/Siege:
b 75/0/1 (54 Punkte)
+~ Erfolge: Grand-Prix-Sieg in
Monaco 1996

]arlno TmlliI

Geburtsdatum: 13.07.1974 in

Pescara/Ttalien
GP-Rennen/Poles/Sie
30/0/0 (4 Punkte)

Erfolge: vierter Rang in

Luca Bad

35/0/0 (0 P
Erfolge: -

| | |
Marc Gené

o Bellaterra/
ge:

2/0/0 (0 Pu

oer

Geburtsdatum; 25.01.1971 in
Montebelluna/Italien

% GP-Rennen/Poles/Siege:

B Geburtsdatum: 29.03.1974 in
- GP-Rennen/Poles/Siege:

Erfolge: 1996 Superformel-Sie-

Pedro Martinez de la Rosa

" Geburtsdatum: 24.02.1971 in
Barcelona/Spanien
GP-Rennen/Poles/Siege:

Erfolge: sechster Platz beim GP

£0/0 {1 Punkt)

Johnny Herbert
Geburtsdatum; 27.06.1964 in
L Romford/Grofibritannien
GP-Rennen/Poles/Siege:
129/0/2 (83 Punkte)

on Australien 1999

Erfolge: Grand-Prix-Siege in
Silverstone und Monza 1995

1

ﬁm

L
F-Team || |
|

unkte)

1

Barcelona

nkte)

=
Jac
Geburtsdatum: 09.04.1971 in
GP-Rennen/Poles/Siege:

49/13/11 (179 Punkte)
Erfolge: Formel-1-Weltmeister

| | I
Ricardo Zonta
Geburtsdatum: 23.03.1976 in
Curitiba/Brasilien
GP-Rennen/Poles/Siege:

=1 2/0/0 (0 Punkte)
~ Erfolge: FIA-GT-Meisterschaft

| |
ques Villeneuve

Jean-sur-Richelieu/Kanada

L I ool BN |
| Georg .schwere Fiite" Doller
Geburtsdatum: 28.01.1968 in
Giebelstadt/Franken
GF3R-Rennen/Poles/Siege:

997

20/20/20 (200 Punkte)
Erfolge: Giebelstadter-Formel-
3-Radmeister 1979

| | | I I |
) | Swen ,Die” Harder
| Geburtsdatum: 21.07.1974
“in Erbach/Odenwald
-GP-Rennen/Poles/Siege:
1/1/0 (0 Punkte)
Erfolge: Primera ,Vollbremsung”

gegner (horizontal, vertikal)

gegner (horizontal), Link

Hockenheim 1997 ger, 1998 Sieger Nissan-Serie 1998 von 60 auf 0 km/hin 0,23 sec
| (N I W S A A | 11 | 1 1| | 1 1 1 1 | (NE Y Y [ |
| T 1T T T T T 1T 11 [T T T T T T T T T T 1]
| Prix Formel 198 Monaco GP Racing F-1World Grand Prix 2
___ Simul ation 2
System | Nintendo 64 PlayStation Dreamcast Nintendo 64
Strecken | 17 (original) + 1 17 (original) 17 (original) -+ 1 16 I'nriginal'l
Fahrzeuge | 22 Fahrer (lizenziert) 22 Fahrer (Lizenz chne Villeneuve) | 22 Fahrer 22 Fahrer (Lizenz ohne Villeneuye) |
analoge Steuerung | ja ia ja ja
Riiftel-Erweiterung {ja ja ja ja
prachausgabe | nein ja [Kommentatoren. dt.) | ja (Boxenfunk, engl.) ja (Boxenfunk. engl)

gegner (horizontal, vertikal)

gegner (horizontal, vertikal)

bare Fahrernamen |ja ja ia ia (nur bei Villeneuve)
Perspektiven |5 9 1 7
ngen am Fahrzeug | feinste Verdanderungen feinste Verdnderungen nahezu alles einstellbar i
k (z.B. Flaggensystem) | ja (optional) j ional) ja (optional) ja {optional)
haden am Fahrzeug !ja (optional)  ja (optional) ja (optional) ia (optional)
a2 s 5 \ BT istisch. Unfalle. Austal I listisch. Unfalle. Aus-
Unfélle und verbremsen sich oder Unfalle Verbremser, harte Zweikdmpfe félle, Verbremser, Nervositat
flieRend. di I s : . ; i
originalgetreu dargestellt tails, schwache techn. Umsetzung | dings steril wirkende Texturen mit vielen authentischen Details
i i leicht bis schwer i i leicht bis sehr schwer
80% sehr gut 93%
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Kampfpiloten.

er Weg zum ausgereiften Piloten
Dist s0 steinig wie ein Acker am
Boden des Grand Canyon. Dies trifft
zumindest fiir den Werdegang des
Flugschiilers im neuen Produkt aus
dem Hause JVC zu. Denn obwohl sich
26 verschiedene Flugzeugtypen und

PlayStation JVCs Simulation bietet

euch eine allumfassende Ausbildung zum

J tion ganz grof geschrie-

ben, Spielern, die heife,

. actionbetonte Luftkampfe er-
warten, rate ich deshalb aus zwei

. Griinden vom Kauf dieses Titels ab.

. Zum einen ist der beschwerliche Weg

. durch die Flugschule, deren Lektionen

zwar Hand und Fuf} haben, relativ

Anfanger ist. Deshalb fiihrt der Weg
zuerst in die Flugschule, wo ihrin
fiinf Unterrichtskategorien den Job
eines Piloten von Grund auf erlernt.
Zusdtzlich muss der Novize jedoch
fiir die Ausbildung wortwdrtlich
Lehrgeld zahlen, so dass es euch auch
ferner nicht erspart bleibt, durch
zahlreiche Boten- oder Touristen-
Rundfliige das nétige Kleingeld zu
erlangen. Dabei nimmt die Art der
verschiedenen Auftrdge, die euch
vom Biiro des Aushildungszentrums
angeboten werden, mit fortschreiten-
dem Ausbildungsstand an Komple-
xitdt zu. Am Ende des Trainings an-

20 Kampfmissionen auf der CD be- gelangt, gilt es abschlieftend die
finden, wird dem hochmiitigen Play- Diplompriifung zu bestehen, die so
Station-Zocker zu Beginn eines knall-  besondere Mandver wie das Bombar-
hart deutlich gemacht: Dass er trotz dieren von Bodenzielen oder eine

aller Colony-Wars- oder Ace-Combat-  ILS-Landung (nach Instrumenten bei
Sessions in Sachen realistischer
Flugsimulation eher ein blutiger beinhaltet.

schlechtesten Wetterbedingungen)

zeitaufwandig, so dass man sehr spat
in den Genuss kommt, die Spezial-
missionen fliegen zu diirfen. Zum
anderen ist Wing Over technisch
auferst bescheiden ausgefallen. Ein
Manko, das sich in Form der pixligen
Grafik und der durch Pseudonebel
eingeschrankten Sicht natiirlich auch
auf die Motivationskurve wihrend
eines Gefechts negativ auswirkt.

Beluga Interactive
Virgin
1
Fortgeschrittene

bis Profis
80,-DM

Electronic Arts
Ace Combat 2
84%)

20 Missionen,

I Dual Shock
erhaltlich
Sound:

Grafik:

CiviLIizAaTION II”
JETZT FUR DIE PLAYSTATION.

€ 1996, 1998 MicroProse Software, inc. Yerfffentlichuny und Vertriok sster Lizenz von MicroProse. CIVILIZATION und MicroPrese sind

})

MICROPROSE % ‘j' -
DLW

" SCHREIBEN SIE DIE GESCHICHTE NEU._'

lcroPross, ac. edar der fictheislon ist sin Activision, inc. Al Riscite Alle waitzran ind Eguntum der jewsifigen inhaber.



Feindkontakt: Der Gegner schickt seine leichten Panzer in
Scharen an die Front, die aber sofort vernichtet werden.

PlayStation

oo 2a Bl M-~ =]

Was kommt nach einem dritten Weltkrieg? Mit dieser

L BRa el st -
Wie mit der Maus: Arbeitet ihr mit der Strategieansicht,
konnt ihr die Truppen per Point & Click gruppieren.

hypothetischen Frage befasst sich das neue Echtzeit-Strategical von Eidos.

iele Strategie-Freaks bemangeln

bei den herkommlichen Vertre-
tern des Genres, dass sie immer nur
diverse Missionen abarbeiten und
dabei jedes Mal von vorne anfangen
miissen. Als lobende Ausnahme kon-
nen nur die Teile des Klassikers

Der Riickhalt der Armee: Ohne die schweren
Truppentransporter wiren die wichtigen
chirurgischen Eingriffe in Feindesland nicht
maglich.

. }
the Batld sl 2o Flatesn v
ndfithe Anpiffa ab

Blinkende Punkte: So wie hier im Mission-
Briefing tauchen auf der Karte blinkende
Lichter auf, die die Stellungen kennzeich-

Panzer General genannt werden, bei
denen ihr zumindest ein paar Einhei-
ten mitin den ndchsten Level iiber-
nehmen diirft. Dass dieser Vorwurf
nicht bis in alle Ewigkeit Bestand hat,
dafir sorgt nun Eidos. Warzone 2100
prasentiert sich als einzige riesige
Schlacht mit einem sich standig
erweiternden Sichtfeld. Der Hinter-
grund des postapokalyptischen Spek-
takels: Ein Verteidigungssatellit hat
eine Fehlfunktion. Die Konsequenz
daraus ist, dass die halbe Welt in

Schutt und Asche liegt. Doch kaum ist
der nukleare Winter {iberstanden,
raffen sich die Uberlebenden auf und
gruppieren sich. Jeder versucht sich
nun eine Einflusssphére zu sichern.
Eure Gruppe startet im Jahr 2100 mit
ihrem Feldzug. Ihr grofRes Ziel ist es,
Artefakte aus der vorangegangenen
Zeit zu finden. Mit deren Hilfe soll
dann die zerstdrte Erde wiederaufge-
baut werden. Dafiir ist der Fiihrung
der Gruppe jedes Mittel recht, sprich
sie geht dabei auch iiber Leichen...

K00:07:25 ™% -~:==]

Erwischt: Die Einheiten, die ein gegneri-
scher Transporter in unser Hinterland ge-
bracht hat, sind schnell aufgerieben.

V002385 Ma -

s W e e

Typisches Schlachtfeld: Unsere Einheit hinterlasst auf der
griinen Wiese tiefe Spuren der Verwiistung.

argen Sle Techrokagien are dom Bersah dov cynagtirchen

m Gkt aus dar Toit vol
H Tee . die Tir den I
in zln

Indiana-Jones-Job: Das Stiick unserer ar-
chéologischen Begierde ist in diesem Haus
versteckt. Das muss zunachst gefunden und
gegebenenfalls von feindlichem Ungeziefer
befreit werden.

p:
Command & Conquer in 3D
Diese Uberschrift sagt eigentlich
schon fast alles. Zumindest fithlt man
sich stark an den Klassiker erinnert,
wenn man die ersten Gehversuche,
sprich die erste Mission, ibernimmt.
Ihr erhaltet den Auftrag, eure erste
Basis in einem Canyon einzurichten.
Gerade einmal zwei LKWs und vier
mit leichten MGs ausgeriistete
Panzerwagen nennt ihr euer Eigen.
Wahrend ihr mit den Schiitzenwagen
den einzigen Zugang zum Tal absi-
chert, finden eure Laster eine blub-
bernde Olquelle. Darauf errichten sie
einen Bohrturm und sichern dem
Bataillon seine ersten Rohstoffe, die
gleichzeitig als Bezahlungsmittel die-
nen. Als Nachstes bendtigen wir ein
Kraftwerk, welches das Ol in Strom
umwandelt — ohne ein Kraftwerk ver-
weigern alle anderen Gebiude strif-
lich ihren Dienst. Danach entsteht die
erste Fabrik. In ihr werden samtliche
Fahrzeuge produziert. Ebenso unver-




SPIEIE mi-ys

JFKLARUNG MELDET: Emh_en verloren

W '0"00 5'?51I-

Wie wird aus einem Grundriss auf dem Zeichenbrett des Entwick-
lers ein neuer Panzer, der sich im Angriff beweisen muss? Dazu ein
kurzer Uberblick iiber das komplizierte Aktionsmenii (links unten

auf dem Bildschirm):

n der Forschungsstation {im Menii; rechts
—oben) steht euch eine Unmenge an Modulen
zur Auswahl, die als Nachstes entwickelt 79
werden sollen. Wahlt ihr ein solches Teil an, JES
erscheint aufer dem Namen auch die Kate-
gorie. So sind samtliche Gebaudeentwick-
lungen mit einem stilisierten Haus gekenn- B
zeichnet. Zudem ist die nahere Einteilung |}
—1kenntlich gemacht. Bei einem Fahrzeugzu- 5
hehor erkennt ihr ein kleines Symbol fiir Rumpf, Waffe oder Radsystem.

] h_

___ | Im Entwurfshildschirm (im Menii: rechts un-
ten) stellthr eure Fahrzeuge nach eigenem
Ermessen zusammen. Sie sind in drei Teile

Al[ untergliedert. Zunachst muss ein Rumpf aus-
gewahlt werden. Die Rumpfarten unterschei-
den sich vor allem durch ihre Panzerung und

—ihr Gewicht. Dann braucht das Gefahrt einen
Unterbau, zum Beispiel habt ihr hier die Wahl
zwischen Radern und Ketten. Rader sind frag-
los das schnellste Fortbewegungsmitiel, mit
Ketten kommt ihr dafir fast jeden Anstieg hin-
auf. Zu quter Letzt wird noch ein Aufbau benétigt, entweder eine Waffe oder ein

rie hilft ein Marser mehr, gegen Panzerfahrzeuge sind Geschiitze oder Raketen
| wirksam. Als Hilfssysteme gibt es unter anderem Mobile Radare, Reparaturein-
heiten oder Baggeraufsatze fiir die LKWs. Da nahezu jedes dieser Systeme
benttigt wird, salltet ihr fir alle entsprechende Konstruktionen erstellen. Am
unteren Rand verfolgt ihr ferner die Auswirkung der einzelnen Komponenten
auf die Geschwindigkeit, die Panzerung und natiirtich den Preis.

" | Hilfssystem. Bei den Waffen kammt es auf den Einsatzzweck an. Gegen Infante-

{im Menil: oben) beauftragt werden. Nur so f
wird sichergestellt, dass die Maschinen in

eine Liste der vorhandenen Konstruktionen.
Klickt ihr auf ein Fahrzeug, stellt ihr die
Stiickzahl der zu produzierenden Gefahrte
ein (bis zu neun). Ihr konnt auch mehrere
Typen einstellen; die in Reihenfolge der

—| Liste hergestellt werden,

Unemartet ler:ht. Angesmhls der harten Gegenwehr bei einer ande-
ren Basis wird uns hier der Zugang 2um Lager viel zu leicht gemacht,

Ein verhéngnisvoller Fehler: Statt des erhofften leichten Durchgangs zur dahinter liegenden
Basis des Gegners erwartet unseren Trupp der gnadenlose Beschuss.

zichtbar ist eine Forschungsanlage.
Ohne sie seid ihr nicht in der Lage,
neue Technologien zu entwickeln und
eure Fahrzeuge damit aufzuriisten.
Eure Gebdude profitieren ebenfalls
von der Forschung: Neben einer
dickeren Panzerung werden komplett
neue Hauser entwickelt. So entstehen
bald Wachtiirme, Bunker und dicke
Betonmauern, die den Gegner ab-
wehren sollen. Erforschen eure klu-
gen Leute verschiedene Module fiir
einzelne Gebdudetypen, kdnnen die-
se aufgeriistet werden. Gerade bei
Fabriken und Forschungsanlagen ist
das wichtig, da erst ein Upgrade
einer Anlage neue Entdeckungen
erlaubt. Kaum stehen die ersten
Haduschen, wird schon die erste
Kompanie Panzer gebaut und ins Feld
geschickt. Ihr wéhlt dazu bis zu zehn
Kampfeinheiten als Gruppe an, die
dann die Gegend erkunden. Um even-
tuell auftauchende Feinde braucht ihr
euch nurinsofern zu kiimmern, als
dass ihr mit euren Panzern auf sie zu
fahrt, denn schieflen tun sie von ganz
alleine. Rechts unten befindet sich
auf eurem Bildschirm ein Ausschnitt
der Levelkarte. Taucht dort platzlich
ein blinkendes Licht auf, handelt es
sich um eine wichtige Stel-

le. Griin bedeutet, dass T
dort eine Basis von euch

steht oder ihr an dieser Stelle eine
neue errichten soll-

tet. Blau weist auf

eine sprudelnde Ol-

quelle hin. Erscheint

ein rotes Blinklicht,

wurde dort der Geg-

ner zuletzt ge-

sichtet

oder

el-

Flndeduhn Wer es findet, der darf es behal-
ten. An manchen Stellen kannt ihr herumlie-
gende Olfasser in Beschlag nehmen.

ne feindliche Basis entdeckt. Also,
nichts wie hin mit der Kampfgruppe!
Der rote Punkt auf der Karte ver-
schwindet erst, wenn ihr alle Gebdu-
de der gegnerischen Basis zerstort
habt. Daher kann es hin und wieder



. A -HW spiele

René: Nach KKND

gibt es nun einen

weiteren neuen Strate-

gietipp, den man vorbe-

haltlos jedem empfehlen

kann. Besonders bemerkenswert sind
die Innovationen, die in Warzone 2100
eingebracht wurden. Das sukzessive
Erweitern des Schlachtfelds gehort
ebenso dazu wie Fahrzeuge, die ihr
nach eigenem Ermessen zusammen-
basteln diirft. Durch die 3D-Grafik mit
kleinem Bildschirmausschnitt kemmt
immer das Gefiihl auf, mitten im Ge-
schehen zu sein. Auch die kiinstliche
Intelligenz istim GroRen und Ganzen

gelungen. In drei Schwierigkeitsstufen

stelltihr den Gegner auf die Probe.
Allerdings gewinnt der Kontrahent
zumeist nur deshalb, weil die CPU oft
auf Masse statt Klasse setzt oder ihr
das Zeitlimit, welches iiber samtliche |
Missionen wacht, nicht einhaltet. Hin-
zu kommt, dass nach zirka vierzig ei-
genen Truppen das Spiel einen Riegel.
einschiebt und euch keine weiteren
produzieren lasst. Dadurch werdet ihr
gezwungen, minderwertige Einheiten,
die nur zur Verteidigung der Basis ge-
eignet sind, an die Front zu schicken, -
wo sie gnadenlos zerlegt werden.
Doch der grofite Kritikpunkt ist die
Steuerung. Ein umstandliches Akti-
onsmenti bremst euch ziemlich aus.
Ebenso problematisch sind die durch-
einander wuselnden Einheiten, Sie
sind oftmals nur noch mit Gliick an-
wahlbar und kontrollierbar, Ein An-
griff mit zwei Gruppen (zum Beispiel |
ein taktisches Geplankel wie “in die
Zange nehmen”) wird so nahezu un-

moglich. Doch trotz aller Kritik macht |

Warzone 2100 viel Spaf und kann
jedem Strategie-Fan nur ans Herz
gelegt werden.

Im Kreuzfeuer: Die meisten feindlichen
Basen sind von vielen Wachtiirmen ge-
schiitzt. Versucht ihr sie von auften zu
bekampfen, ist das oft mithsamer als ein-
fach hineinzumarschieren.

K]01:01:07
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Gefunden: In einem kleinen Seitental wurde eine Fabrik entdeckt, die sofort von einem Trupp

leichter Panzer geplattet wird.

ein Weilchen dauern, wenn ihr nach
ein verstecktes Haus finden miisst.
Sind alle Basen eingenommen, er-
wartet euch schon der nachste Auf-
trag. Jetzt habt ihr zwar das Gelinde
nordlich des Hauptguartiers einge-
nommen, doch der Siiden steckt noch
voll von Feinden. In den drei Kam-
pagnen Western Desert, Urban
Devastation und Rocky Mountains
Breakdown entscharft ihr so allméh-
lich die Lage auf der gesamten Karte,
indem immer mehr vom Territorium
sichtbar wird. Damit die sechs bis
zehn Missionen je Gebiet nicht so
eintdnig sind, werden im-

mer wieder Sonderauf-

trage bearbeitet, wie

das Ausfliegen von

L
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Truppen, die in einem entfernteren
Gebiet einen chirurgischen Eingriff
vornehmen. Extra dafiir landet in
eurer Basis ein Truppentransporter,
der zehn Einheiten in eine andere
Gegend verfrachtet. Welche ihr
mitnehmt, bleibt euch iberlassen.

: Hohe Berge und tiefe
Taler
Die Idee der 3D-Polygongrafik wird
besonders deutlich in bergigen Ge-
genden. Wahrend ihr es von C&C ge-
wohnt seid, durch die Vogelperspek-
tive viel zu sehen, versperrt euch bei
Warzone 2100 des Ofteren ein hoher
Berg die Sicht. Dementsprechend
sind auch die Fahrzeuge instruiert.
Sie haben auf Anhéhen eine etwas

-

-
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Kampfansicht: Die actionlastigere Perspekti-
ve ist fiir das eigentliche Taktieren ungeeig-
net und eher als Spielerei zu betrachten,

1T s =
Verteidigungsmafinahmen: Die effektivste
Verteidigung gegen ein herannahendes
Rudel Panzer sind Panzersperren, die nur
schwer vom Gegner zu knacken sind und
immer nurein Fahrzeug durchlassen.

hdhere Reichweite und ballern im Tal
gegen die Bergwand. Als Krone diirft
ihr zwischen zwei Ansichten wahlen.
Die Strategieansicht seht ihr aus ei-
ner halbschrdgen Perspektive. Hier
steuert ihr die Einheiten per Point &
Click. Die andere Ansicht versetzt
euch in einen Panzer, von wo ihr das
Schlachtfeld in Tomb-Raider-Manier
betrachtet. Verwendet ihr die zweite
Ansicht, gewinnt Warzone bedeutend
an Actiongehalt und euch erwartet
ein Strategieshooter a la Wargames.
Habt ihr eine Gruppe angewahlt,
dackeln die anderen Fahrzeuge hin-
ter euch her, um euch dann, wenn es
hart auf hart kommt, unterstiitzend
zur Seite zu eilen.
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89,- DM
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C&C: Alarmstu-
e Rot (90%), War Games (85%)
25 Levels, Analog-Pad,

Dual Shock
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Als Dankeschon fiir
einen neuen MEGA FUN-
Abonnenten erhaltst Du
eine von den vier neben-
stehenden Pramien - gratis!

1. Dag tra.l‘q[runﬂte ﬂﬂjﬂtﬂﬁm Gawe Pad
wit & Feuertasten, Daverfemer, Zeitiu-
penfunktion und 2-Wege-Steverkreuz.

z. Kein Platz. wiehr Zuw Speichern?
Mit der PlayStation Mewory Card haft
Du | MB freien Speicherplatz!

3. Der TipgReTrick(-Sawamselordmer:
Unentbehrtich, wenn Du Deine Tipiee
Trick§ fwwer qriffoereit haben will(t.

4. Mit dews LX4 Ruwble Fak filr No4-
kannft Du Defue Videofpiele jetzt auch
spiiren! Ef funktionfert ohne Batterfen!

ot by "
¥31SIwve

Adresse des neuen Abonnenten (Empfénger der Aborechnung): iin D-ruc:l-:_bun:hsmbgrl

Name, Vorname

Strabe, Nr.

PLZ, Wohnort

Die Pramie geht an folgende Adresse: (in Druckbuchstaben)

er und neuer Abonnent nicht ein und dieselbe Persol
utomatisch um ein weiteres Jahr, wenn
rd. Die Pramie geht erst nach Bezahlung

Folgende kostenlose Pramie wird gewilnscht: (bitte nur sine ankreuzen)
7 Tips&Tricks-Ordner (Art.-Nr. 935) (O PlayStation Memory Card (Art.-Nr. 1141)
71 N64-LX4 Rumble Pak (Art.-Nr. 1172) O PlayStation Game Pad (Art.-Nr. 1173)

n 10 Tagen
enugt die rec
0 83

Datum 2. Unterschrift igt Kenntris des Widerrus)

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:
[ Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzsit 3-4 Wachen)
Konto-Nr.

pon ausfillien, auf eine Postiarte kieben und ab damit an: Abo-Betreuun
MPUTEC MEDIA AG, Postfach 90 02 01, 90483 Nurnberg.
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X[j % /_\. are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc.

Einkaufshilfe -
Game-Lexikon mit
Infos, Bildern und
Experten-Bewertung
zu 526 PS-Games.
First Aid - Tips &
Tricks-Data-Base zu
281 PS-Games.
High Score - mit
den Save Games
und der Memory
Card in unentdeckte
Level vordringen:
Wild Arms,

Alundra, Tomb
Raider lIl...

eu! » Heft 6/99 ab 12.05.

Exklusive spielbare

Demos zu aktuellen

Hits und Neuheiten:

Asterix, Rugrats,
KKND Krossfire,
Test Drive 5,
G-Darius. Hit-Tip -
die rasantesten
Newcomer des
Monats im
Uberblick: Metal
Gear Solid, Gex 3,
Ridge Racer

Type 4...

rFlimme

Die Top-Games

des Monats im
Video-Uberblick -
atemberaubende

Trailer und
Filmsequenzen zu:

V-Rally 2, Bugs

Bunny, Le Man

24, Sports Car
GT, Populous The

Beginning,

e monatlich » 148 Seiten

PLAYSTATIO N2

wed -5ullen Reportage mit Frldaityeteres

STAR WARS |
SIIENT Hll.l.

Work in Progress -
der Blick in die
Entwicklungs-
Labors der
Hersteller. Bilder
zu uber 15 Top
Secret Games in
der Vorschau. First
View - Screenshots
zu den neuen
Games in einer
spannenden On-
Screen-Show.

mehr Fun!

PlayStation Zone
ist die geballte
PS-Energie auf 148
Seiten. Spannende
Infos und aufregen-
des Insiderwissen
iiber Deine Konsole
und alle aktuellen
Games. Ein absolu-
tes Mub fur alle
echten PlayStation-
Fans.

PlayStation Zone =
wissen was lauft.

plus CD « 12,8



Schréglage: In den zehn Levels Rollercoaster-Haus schaukelt

die gesamte Stage hin und her.

PlayStation

ie echten Kinderspiele werden, so
Dscheint es, immer seltener. Da ist
es schon, einmal einen neuen Vertre-
ter zu sehen. Hintergrund des nied-
lichen Geschicklichkeitsspiels ist ein
schlimmer Finger namens Yoyo, der
einen Freizeitpark annektiert. Thr sollt
ihn nun mit einem kleinen Spielchen
besiegen, das stark an eine Mixtur aus
dem altehrwiirdigen Bubble Bobble
und Bomberman erinnert.

Spieiprinzip: Kicks und Bomben
statt Blubberblasen
Ahnlich wie bei dem Klassiker ist s

mafiig an und sinkt wieder.

Hoch und runter: In der Seewelt steigt das Wasser regel-

i . (A JRNODR

Ganz im Stile von Bubble Bobble prasentiert sich
Irems neuer Geschicklichkeitstest.

euer Ziel, samtliche Monsterchen des
Levels auszuschalten. Dabei helfen
euch verschieden grofie Bomben-
ménnchen mit unterschiedlicher
Sprengkraft, Sie liegen meist schla-
fend auf dem gesamten Level verteilt.
Mit einem Kick oder Sprung auf den
Sprengsatz erwacht dieser, mit einem
weiteren wird er aktiviert. Nach drei
Sekunden blastert er sich selbst in die
Luft und fackelt alles ab, was in seiner
Reichweite ist. Damit die bésen Mon-
sterchen nicht immer davonrennen,
diirft ihr sie mit Steinen beschiefien
oder mit einem gezielten Schlag k.o.

mit Feuerbillen ein,

GroBRe Auswahl an
N64 Spielen,
300 MEGA-DRIVE
Titel im Lagerlll

é-.

W e

i ] Y

Bés‘rell-Ho’r ine

setzen. Sind sie auferhalb der Reich-
weite der Bomben, schubst ihr sie
hinein. Doch aufpassen: Seid ihr mit
eurer Figur zu nahe dran, werdet ihr
ebenfalls gerostet. Mit den Bomben
miisst ihr gliicklicherweise nicht spar-
sam umgehen, da an der Stelle, wo sie
explodieren, nach kurzer Zeit eine
neue erscheint. Insgesamt miisst ihr
80 verschiedene Stages durchlaufen,
fiir die ihr jeweils 100 Sekunden Zeit
habt. Erst dann ist der bése Yoyo
besiegt.

fechnil: Knuddelig bunt

Die kindliche Spielegrafik ist zwar
hiibsch anzusehen, wirkt aber in
manchen Levels véllig iiberladen. Das
fiihrt dazu, dass ihr des Ofteren ziem-
lich genau hinschauen miisst, um zu
erkennen, was ihr da eigentlich macht.
Ansonsten gibt es aufgrund einer
simplen Steuerung an der Technik
nichts auszusetzen.

Eigentor: Da waren wir wohl etwas zu nahe
an der explodierenden Bombe und sind
selbst mit erwischt worden.

IR 1E

03733/289770

An/Verkaufspreisliste KOSTENLOS!!!

e

Annektiert: Mit sofortiger Wirkung darf niemand mehr ohne

Uber400verschiedene Playstation Spiele!
Grole Mengen an NES-Spielen Erhiitlich
Spiele zu Superpreisen z.B.je Game Boy Spieil 15DM!
Sowie sehr viele Randsysteme z.B. 32-X, Mega-CD,

3DO,Atari Jaguar,Atari Lyux, Game Gear u.s.w.
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Yoyos Erlaubnis im Park spie-
len.

: René: Yoyo's Puzzle
- A Parkistein hiibsches
Ao/ Geschicklichkeits-
spiel, das vor allem fiir
 Kinder gedacht ist. Hohere Al-
tersstufen diirften damit weniger
-anfangen kénnen. Dementspre-
chend bunt ist das Game auch
aufgezogen. Wer einen Freund
dazu iiberreden kann, darf sich in
einem Zwei-SpielerModus gegen-
seitig die Gegner vor der Nase
wegpusten. Vom Spielerischen
her hat es nicht den Kick von

. Bubble Bobble zu bieten, sorgt
aber zumindest eine Zeit lang fiir
Kurzweil.

8o Levels, Dual Shock

erhaltlich

Sound:

2 %

Grafik:

Noch 150 Master System
Spiele zur Auswabhl,
Stdndig 200 Saturn
Spiele zur Auswahl,
Viele SNES Titel
Erhéltlich
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09456 » Annaberg * StraBe der Einheit 7 « Tel.:03733/289770 / 09496 « Marienberg * RatsstraBBe 13 « Tel.:03735/266698




& test HolElE

PlayStation

PlayStation zuriick.

bgebriihte Zocker ziehen bei der
Ainteraktiven Spielshow Hugo si-
cherlich nur veréchtlich die Augen-
brauen hoch angesichts des albernen
Charmes des vorlauten Trolls und sei-
ner minimalistischen Spieleinlagen.
Doch allem Spott zum Trotz erfreut
sich Hugo auf den Konsolen grofier
Beliebtheit. Die beiden Game-Boy-
Ableger gehdren mit zu den erfolg-
reichsten Titeln der letzten Monate,
und auch die erste PlayStation-
Version war trotz schlechter Kritiken
seitens der Fachpresse ein kleiner
Verkaufsschlager. Logische Konse-
quenz: Der zweite Teil muss her. Auch
diesmal gibt es simple Geschicklich-
keitsspiele en masse sowie eine ein-
fach gestrickte Story rund um die
Hugo-Sippe und die doch so bése
Hexana.

spielablauf: Game & Watch
Idsst griiBen

Viele von euch erinnern sich
sicherlich noch an die guten alten
Game&Watch-Handhelds, die im Prin-
zip immer Variationen eines einfa-
chen Spielthemas boten (ausweichen
und/oder treffen). So dhnlich sind
auch die insgesamt sieben Spielerei-
en aufgebaut, die es zu ldsen gilt, ehe
Hexana endlich zu Fall gebracht wird
und Hugo seine geliebte Hugoline

Unfair: Hexana maltrétiert Hugo mit Blitzattacken. Ob sie
treffen oder nicht, das scheint dem Zufall zu unterliegen.

Kaum Uberlebenschancen: Angesichts der Vielzahl an Hindernissen und der iiberaus trégen
Steuerung diirften nur die geduldigsten Zocker den Felsen-Level meistern.

noch der interessanteste.

Der Plagegeist von

Kabel 1 kehrt nach dem Erfolg des ersten Teils zur

(was fiir ein einfallsreicher Name!)
wieder in die Arme schliefit. Im ersten
Abschnitt ist der pummelige Troll mit
einem Snowboard unterwegs, weicht
Schneebdllen aus und tiberspringt
Baumstamme per Sprungschanze.
Zwischendurch entscheidet ihr euch
bei einer Gabelung fiir eine Richtung,
wobei Sackgassen automatisch das
vorzeitige Aus bedeuten. Danach geht
es mit einem Schlitten einen Abhang
hinunter, und auch in diesem Level ist
simples Ausweichen Trumpf. Erst ab
dem dritten Level wird es etwas kom-
plexer. In der Eishdhle springt ihrin
samtliche Dimensionen von Stalagmit
zu Stalagmit, wobei die Formation
sich nach jedem Satz dndert. Das rest-
liche Levelfeld bietet ferner die obli-
gatorische Lorenfahrt, kluges Auswei-
chen im Moorgebiet, Kraxeln an einer
gefdhrlichen Felswand sowie das fi-
nale Duell gegen Hexana, die euch

Lichtblick: Der Eishéhlen-Level ist in spielerischer Hinsicht

mit Blitzen attackiert. In jedem Level
solltet ihr méglichst viele Geldbeutel
einheimsen, um einen Platz in der
Highscoreliste zu ergattern. In eini-
gen Stages bendtigt ihr ferner Schliis-
sel oder andere Symbole, damit sich
zum Abschluss eines jeden Levels das
rettende Tor 6ffnet. Da der Schwierig-
keitsgrad sehr hoch ist, darf jede
Mission ausgiebig trainiert werden.

Technilc: Kommt dem TV-Vor-

bild sehr nahe f

Verglichen mit dem Vorgédnger ist
die Grafik geradezu aufwéndig. In
fast jedem Level wird gezoomt und
alle Dimensionen werden in An-
spruch genommen. Dennoch kann von
einem grafischen Meisterwerk freilich
nicht die Rede sein. Die Optik bietet
recht simpel gezeichnete Bitmaps und
wenig abwechslungsreiche Szenarios.
Sobald Bewegung ins Spiel kommt,
hat Hugo auflerdem mit Clipping- und
Scrolling-Problemen zu kdmpfen. Man
muss dem Titel allerdings zugute hal-
ten, dass er das Flair der TV-Sendung
gut eingefangen hat. Im Soundbereich
traktiert Hugo eure Ohren mit seinen
bekannten Reimen. Kostprobe: “Hier
wird es gleich krachen, Hugo wird es
trotzdem machen”.

H&h? Wie man im Moor-Level weiterkommt,
verschweigt die Gebrauchsanleitung be-
harrlich.

S o~ i

Wartezeiten: Die eingespielten Kommentare
von Hugo sorgen fiir nervige Nachlade-
zeiten.

Keine Ubersicht: Die Schlittenfahrt ist derart schnell, dass
das Ausweichen zum reinen Gliicksspiel verkommt.

Emotion pur: Die aufwiihlenden Gesten der
Spieler wirken zu jeder Zeit sehr authen-
tisch.

-

wird leider nicht
verhindern konnen,
= dass sich viele
Unwissende Hugo-Lieb-
haber den zweiten PlayStation-
Ausflug zulegen werden. Schade
eigentlich, denn Hugo 2 schlittert
gnadenlos an der Zielgruppe vor-
bei. Die kindliche Prasentation
und die einfach gestrickten Levels
gehen zwar in Ordnung, nicht aber
der vdllig iberzogene Schwierig-
keitsgrad, unlogische Stellen so-
wie eine knapp gehaltene Spiel-
beschreibung, die einige Fragen
offen ldsst. Beispiele geféllig? Das
Klettern am Felsen ist aufgrund
der trédgen Steuerung das Frust-
erlebnis schlechthin und jiingere
Semester werden sich im dden
Moor-Level garantiert nicht zu-
rechtfinden. Kurzum: Hugo 2
| wurde meiner Meinung nach
| einfach nur hingeschludert.

erhiiltlich

Grafik: Sound:

34

68
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Zielgenau: Bevor der Ball auf euren Schlager zufliegt, seht ihr, in welchem Bereich der
Ball vorbeifliegt (schwarzer Punkt). Dennoch kann der Pitcher wahrend des Fluges noch
Einfluss nehmen.

Nintendo 64 Acclaim schickt seine rea-

listische Baseball-Simulation erneut ins Rennen.

icht einmal ein Jahr ist vergan- gen Zeitpunkt abzuwarten, und etwas
N gen, da schickt euch Acclaim er- Geschick muss gezeigt werden, damit
neut ins virtuelle Stadion, wo es wie-  der Ball weit ins Outfield fliegt. Da-
der nach dem Grundprinzip "Werfen, riiber hinaus werden sich Neulinge
Schlagen und Rennen” sportlich zur iiber eine breite Palette an Trainings-
Sache geht. Die Unterschiede zum maglichkeiten sowie {iber ein kom-
exzellenten Vorganger sind zwar plettes Regelwerk, das sich auf dem
nicht revolutionar, aber sie fallen Modul befindet, freuen, um so den
dennoch ins Auge. Im theoretischen richtigen Einstieg in das virtuelle
Bereich wurde die Manager-Option Ballgedresche zu be-
durch ein neues Tausch- und ™ kommen.
Rekrutierungsverfahren erweitert. = a
Dadurch knnen mehr Spieler 7 S8 N :
den Besitzer wechseln und Ta- (98 % I\ Georg: Es muss nicht im-
lente angeworben werden. Auf o i mer groRartig erwahnt
dem Spielfeld selbst wurden einige werden, dass man es mit
Problemstellen durch Feinschliff be- allen Spielern der MLB zu
seitigt. Anfinger kommen nun viel : tun hat und diese sich bei
leichter mit dem Schlagmann zurecht, | stimmungsvoller Gerduschkulisse in

da ihr beim Schlagen jetzt den Be- den Originalstadien tummeln. Mit

reich seht, in dem der Ball auf euch democie abian E 0
; ; Sy ball-Simulation haben sich die Jungs
zufliegt. Dennoch gilt es, den richti-

' von Acclaim wieder méchtig ins Zeug
gelegt und prasentieren ein umfas-
send realistisches, einsteigerfreund-
o liches und breit gefachertes Sport-
spektakel. Dank neuer Motion-
Capture-Animationen sind die Bewe-
gungen und das Aussehen aller Spie-
Acclaim ler noch authentischer als beim Vor-
1-4 .ganger, Fazit: ASB 2000 ist ein rund-
Anféinger bis Profi ‘um gelungenes Sequel. Besitzer des
n9,- DM Vorgangers miissen jedoch nicht
Aeelaln | zwangsweise den Nachfolger kaufen.

i All Star Base- [ - = p ‘“Destruktiv, furios und
40+ Mannschaften, : EAS[EAZI RULES } [ - technisch blitzsauber -
i 5 USK:Freigabe: ab 16 Jahre Vigilante 8 sollte sich
kein Actionfreund

Test

Acclaim

erhiltlich

Sound: ‘

Grafik:

Pysiaton g P entgehen lassen”

Activislon (sl ein singetragenes Warenznichon und Vigilente 8 int ein

o e & Warsssichan von Activision, nc. 0 1998 Activisien, Inc. Luxofius ist 4 T
y ol in Warenaschen von Luofos orp- Al e vorkabaien Ale Michael Pruchnicki, Redaktion N-Zone
. ¥ weitoren o F il E CT
:5;3 Regelbuch: Wer sich in der figen Tnhabes i

Su'vy Lirenriart von Sony Computer Endertainment n-nmu fur die

Regelkunde schlau machen will, ciERS yuh e Pl s Bickion tmed dic: P
kann die entsprechende 0 ptiﬂn Lugns sind eingetragene Warenzaichen von Sony Compuiter
GOLD | Entartainment, Inc
aufrufen. Nintendo. Lizenziert von N das Qualitits
|

simgel, Nintondo 64 und das 3D N"-Logo aind Warenzeiclien von

Nintsndo of America, Inc. © 1907 Nintendo of Amorica. lec WWW . ACTIVISION.DE
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Nachtliche Uberlandfahrt: Mit leuchtenden Scheinwerfern
geht es iiber Stock und Stein.

WS Selbst zur Zeit der groBten Softwareflaute buhlen
Rennspiele um die Gunst der Videospieler. Electronic Arts, einer der groRten

Rohrende Platzhirsche: Solch ein Anblick [dsst jedes
Rennsport-Fan-Herz hoher schlagen.

Hersteller, mischt in diesem Bereich mal wieder kriftig mit.

lectronic Arts' Racer-Aushénge-
Eschild Need for Speed gehort
mittlerweile neben der Test-Drive-
Serie zu den beliebtesten Rennspie-
len iiberhaupt. Im Vergleich zu Test
Drive, das seinen Einstand vor knapp
zehn Jahren auf den Heimcomputern
C64 und Amiga feierte, ist Need for
Speed noch geradezu ein Frischling.
1996 kam der erste Teil fiir das wenig

beriihmte System 3D0 auf den Markt.

In regelméRigen Abstanden folgten
Sequels auf PlayStation, Saturn und
PC. Der nun vorliegende vierte Teil
mit dem Untertitel Brennender As-
phalt will wieder ein bisschen zule-
gen. Mehr Strecken, mehr Fahrzeuge

2:05:965

Edelkarosse als Miillabfuhr-Wagen: Kleinere Objekte, wie diese
Holzbénke, lassen sich ohne grofiere Probleme aus dem Weg rdumen.

und natiirlich bessere Grafik. Dariiber
hinaus sollen weitere Spielmodi den
Kunden davon Uberzeugen, dem vier-
ten Teil eine Chance zu geben. Um
euch die Kaufentscheidung zu er-
leichtern, haben wir Need for Speed
1V zum diesjdhrigen TOV gebeten
und verraten euch, ob es die Plakette
erhalten hat oder nicht.

2labliauf: Gelungene
Mm:hung aus FahrspaBl und
Simulation

Zuerst einmal verspricht Need for
Speed, wie seine Vorgdnger, unein-
geschrankten Spielspaf. Nach dem
Motto ,einsteigen und durchtreten”

sind weder grofartige Setup-Einstel-
lungen am Fahrzeug notwendig, noch
muss man sich iiber die Robustheit
der Karosserie Gedanken machen.
Legt man die CD ein, begliickt uns
Electronic Arts zuerst einmal mit ei-
nem sehr gut gerenderten Intro, das
schon von Vornherein die richtige
Stimmung verbreitet. Dort sind ndm-
lich einige schwere Boliden dabei,
die eine idyllische Landstrafte in eine

Zwielichtig: Die vielen schinen Strecken-
details werden erst durch die niedrige
Aufldsung mdglich,

Vorsicht, lahme Kriten kreuzen! Wahrend des Rennens
sollte man auch auf Gegenverkehr achten.

Intro

Aalglatt: Auf den vereisten Kursen wird
schnell klar, wer seinen Boliden perfekt
beherrscht.

70
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Die sieben Strecken von Need for Speed:
Brennender Asphalt bieten enormen Ab-
wechslungsreichtum. Das Spektrum reicht +—
von rutschigen Schlitterpartien in Winter- |
landschaften iiber heifte Rennen bej
Nacht bis hin zu idyllischen Uberland- -
fahrten.

e e ai L g g = s
Hitzige Materialschlacht: Die tiefstehende Sonne blendet euch teilweise durch geschickten
Einsatz von Lens-Flare-Effekten. Auch die Karosserien sind mit Spiegelungen versehen und
wirken sehr edel.

Wusstet the schon ...?

..dass Electronic Arts mit der Test-Drive- und der Need-for-Speed-Serie die
erfolgreichsten Rennspiele iiberhaupt unter Vertrag hat?

Rennstrecke verwandeln. Klar, dass
das die Ordnungshiiter nicht gut-

fordert werden. Neben diesem recht
amiisanten Modus, den man iibrigens

heifen, und sie nehmen kurzerhand
die Verfolgung auf. Denjenigen unter
euch, die schon den dritten Teil der
Need-for-Speed-Saga gespielt haben,
wird das bekannt vorkommen. Da-
mals gab es einen Modus namens
"Hot Pursuit", in dem es hauptséch-
lich darum ging, so schnell wie még-
lich der Polizei zu entkommen. Die
Cops liefen sich einiges einfallen, die
Verkehrsrowdys zu stellen, indem sie

auch zu zweit zocken darf (einer
ibernimmt den Polizeiwagen, der an-
dere den Bleifuf}), gibt es selbstver-
standlich noch die Standard-Varian-
ten, als da waren Testlauf, Einzelren-
nen und Meisterschaft. Dabei ist je-
der Modus weiter aufgegliedert in
Untergruppen, wie Solorennen, Ver-
folgungsjagd oder komplettes Feld.
Um es auf den Punkt zu bringen:
Need for Speed IV bietet unglaublich

euren Boliden rammten oder viele Spielmdglichkeiten, so dass
Strafensperren errichteten. Der selbst nach intensivstem Daddeln
Nachfolger Brennender Asphalt bie- noch mehr als geniigend Spaf3potien-
tet diesen Modus natiirlich wieder tial bleibt. Doch damit nicht genug!
und packt sogar noch einen oben- Es warten 19 Wagen auf euch, wovon
drauf. Jetzt ist es auch erlaubt, wie in jedoch elf erst einmal erfahren wer-
Test Drive 5 selbst in einem mit Blau-  den missen. Im Championship-

licht und Sirene bewaffneten Wagen Modus geht es darum, durch Erfolge
Platz zu nehmen und auf eigene Geld zu verdienen, um sich dann bes-
Faust Raser zu verfolgen und Sperren  sere Fahrzeuge leisten zu kénnen,
aufzurichten. Letzteres muss aller- mit denen ihr wiederum an hoher do-
dings mit Hilfe der Kollegen gesche- tierten Rennen teilnehmen diirft. Ab-
hen, die mittels Funkspriichen ange- héngig davon, wieviel Geld man auf

richtet die Polizei vor euch eine Strallensperre.
das Spiel ist vorbei, ) =

Wenn es hart kommt, wird man verhaftet und

CLUTCH
DJ ICEY

Wunderschone Aussichten: Zu Beginn eines
Rennens gibt es einen kleinen Streckenausblick.

Tarnfarbe: Ob der schwarze Lamborghini
der Polizei nachts durch die Lappen gehen
wird?
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seinem Konto hat, fallt die Frage, ob
ein neues Auto gekauft oder der bis-
herige Wagen einfach nur etwas ver-
bessert werden soll, sehr schwer. Up-
grades sind pro Wagen in jeweils drei
Stufen méglich und kosten rund 3.000
bis 7.500 Credits. Ein neuer Wagen
hingegen zwischen 20.000 fiir den
Mercedes SLK und 500.000 Steine fiir
den schnittigen McLaren. Daneben
warten noch Autos der Fabrikate
BMW, Porsche, Ferrari, Chevrolet,
Aston, Pontiac sowie die Edelkarosse
Lamborghini.

Technil: Keine Meister-
leistung, jedoch respektabel
PlayStation-Besitzer mit Racer-
Vorliebe wurden in letzter Zeit gera-
dezu bombardiert mit neuen vielver-

=

Der Kelle auf den Leim gegangen: Der Polizei-BMW schreckt auch n
zuriick, wenn es darum geht, Verkehrssiinder dingfest zu machen.

sprechenden Produkten. Ridge Racer
Type 4, V-Rally 2 und Gran Turismo 2
machten bereits in den Preview-
Versionen einen besseren Eindruck
als Need for Speed IV. Sogar das
Electronic-Arts-Eigengewachs Test
Drive 5 bringt technisch gesehen die
PlayStation mehr ins Schwitzen. Den-
noch braucht sich NFS nicht vor der
Konkurrenz zu verstecken, denn auch

Strecken

Fahrzeuge

analoge Steuerung
Rumble-Pak bzw. Dual Shock
CPU-AL

Perspektiven

Spielspaf

Fah'r’zeu'g*'Einstellun_ge ' -

Die schnellste Sightseeing-Tour der Welt: Jede Strecke in Need for Speed IV bietet viele schéne Details am Wegesrand. Ihre Gestaltung hdngt in erster Linie davon ab, in welchem Land ihr gerade
unterwegs seid. Deutschland wird beispielsweise durch oberbayrische Fachwerkhauser dargestellt.

wenn die Engine nicht so hochaufls-
send wirkt, ist sie detailliert genug,
um den Spieler den ndtigen Ge-
schwindigkeitsrausch zu vermitteln.
Leider kommt es an wenigen Passa-
gen vor - wenn sich allzu viel Konkur-
renz auf dem Bildschirm tummelt

- dass die Grafik-Engine ins |
Stocken gerat. Das ist nach

Ny
heutigen Mafstaben nicht zu E

Nah dran: Vor und nach dem Rennen wird eu-
er Wagen noch einmal in der Totalen gezeigt.

2 awntohéindler

WSS
Auswahl mit Knete: Beim Autoh&ndler kauft
man sich die neusten Flitzer,

e~ =

entschuldigen. Davon abgesehen,
bietet Need for Speed IV viele Details
am Streckenrand, wie animierte Bal-
lons, Helikopter oder Windmiihlen.
Kleinere Objekte kdnnen bedenken-
los umgefahren werden. Im Gegen-
satz zu Schildern oder Holz-
banken bietet ein Baum
schon mehr Paroli. Solche
Crashs bringen euch

| Swen: Ich weif}, ich weif.
J Diejenigen unter euch,

# denen Rennspiele am

= Allerwertesten vorbeigehen,
‘werden bald das grofRe Gahnen

4§ bekommen und sich fragen, wann

§ die Flut an Titeln in diesem Seg-

ment abflaut. Nun, so wie es

# scheint, nicht allzu bald, denn

‘wenn Rennspiele weiterhin eine

'solche Qualitat haben wie Need

for Speed: Brennender Asphalt,

dann sehe ich filr euch schwarz.

Verbliiffend ist dabei der Um-

stand, dass der Spielspaf? nicht

¥ durch eine phanomenale Technik

entsteht, sondern vielmehr dank

der vielen Modi und authenti-

-schen Fahrzeuge. Besonders hat

| mir die Meisterschaft mit Spar-

| funktion gefallen, die euch immer

. wieder zu einer neuen Runde mo-

L tiviert, sowie der Hot- Pursuit-

Wettstreit mit der Polizei, dessen

Gameplay schon fast kriminell ge-

nial ist. Leider fehlt es der Engine

etwas an Rasse und Klasse, so

§ dass eine Killer-

§ Wertung a la Ridge Racer Type 4

L oder Gran Turismo verwehrt
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Preis: 200.000 Hubraum: 3239 ccm
Leistung: 335 PS bei 6000 rpm
Speed 280 km/h 0-100 km/h: 5.6 sec
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Ferrari 550
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¥ Preis: 380.000 Hubraum: 5474 ccm
Leistung: 485 PS bei 7000 rpm —

Preis: 900.000 Hubraum: 4700 ccm
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Preis: 147.000 Hubraum: 3966 ccm
Leistung: 370 PS bei 6150 rpm
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Preis: 210.000 Hubraum: 3600 ccm
Leistung: 408 PS bei 5750 rpm
 Speed: 280 km/h 0-100 km/h: 4.4 sec
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sstet ihrschon ...?

..dass der Mercedes CLK GTR keine Straflenzulassung hat und nur auf Renn-

strecken gefahren werden darf?

Aus dem Weg, ihr Flaschen! Man darf es den
Otto-Normal-Stralenbenutzern nicht allzu
{ibel nehmen, dass sie die Strecke verstopfen.

schwer ins Schleudern und lassen eu-
rem Fahrzeug die ein oder andere
Beule angedeihen. Solche Schiaden
bleiben allerdings nur auf ein Mini-
mum, wie gebrochene Windschutz-
scheiben oder verbeulte Kotfliigel,
beschrinkt. Das Fahrverhalten wird
nicht merklich davon beeintréchtigt,
allerdings gibt es nach dem Rennen
eine Liste, die die Schdaden gnadenlos
in Rechnung stellt. In den Replays
darf der Spieler sich dann noch ein-
mal das Rennen genauer betrachten
und per einstellbarer Kamera und
Zeitlupenfunktion ins Details gehen.
Hat die Fehleranalyse gefruch-
tet, steigen wahrschein-

Blaulll:ht im Rilckspiegel: Mit freundhchen
Bemerkungen iiber den Lautsprecher ma-
chen wir den Heizer auf uns aufmerksam,

lich auch eure Chancen im Wettbe-
werb und nach und nach fiillt sich das
Konto mit Geld, so dass die schweren
Boliden nicht mehr weit sind. Bereits
freigespielte Fahrzeuge lassen sich
iibrigens im Menii mit einer glaskla-
ren Sprachausgabe genauer vorstel-
len. Auch wahrend des Rennens mimt
Egon Hoegen, bekannt aus der ARD-
Verkehrssendung "Der 7. Sinn", (wie
bereits bei den Vorgéngern) die deut-
sche Stimme. Musikalisch bietet Elec-
tronic Arts gewohnterweise Uber-
durchschnitt-

~N 03:36:25

S:hneller LlchtwechseL Durchfahrt ein N F5- Wagen einen Tunnel, wéhnt der Spieler sich

gleich in einer anderen, moderneren Welt.

liches. Die knackigen Effekte und ein
rockiger Soundtrack passen hervorra-
gend zum actiongeladenen Game-
play. Dabei lassen sich die Musik-
stiicke dank eines "Autoradios” genau
aussuchen oder abschalten, obwohl
letzte Funktion sicherlich nicht
bendtigt wird, da im CD-Wechsler fiir
jeden etwas dabei ist.

S ) = S

o

Fotollamera im Anschlag: Die franzisische
Strecke Route Adonf bringt das Herbst-
Ambiente sehr gut rilber. Laubbaume im
roten Abendkleid wechseln mit rosaroten
Fliederalleen.

Test

Electronic A‘

Electronic Arts
1-2
Fortgeschrittene I:Is

Profis
99, DM
Electronic Arts
Test Drive 5
88%), Gran Turismo (94%)
19 Wagen, 7+ Strecken,

Dual Shock
erhiltlich

Sound:

87
W
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Aufgewiihlte See: Mit einem Cheatcode lassen
sich Riesenwellen produzieren, die einem das
Spiel allerdings noch weiter erschweren.

Bis an die Zahne bewaffnet: Upgetunt und fertig fiir den
Kampf ums Uberleben! So stellen sich die Boote dar.

PlayStation

layer 1 hat mit Dead in the Water

Pallen Wasserratten unter euch oder
all denjenigen, die in der heifien Som-
merzeit einen kiihlen Kopf bewahren
wollen, einen riesengrofien Gefallen ge-
tan. Die amerikanische Softwareschmie-
de hat eines der in der letzten Zeit meist-
verwendeten Funracer-Spielprinzipien
auf das Wasser verlegt. Jetzt kdnnen
endlich auch alle Méchtegern-Schiffs-
kapiténe in guter Vigilante-8-Manier
liber die Wellen biigeln und Konkurren-
ten Kiel holen lassen.

Splelablauf: Alle Macht den
Starken!

Einmalim Jahr findet das geheimnisvolle
Dead-in-the-Water-Turnier statt. Leider
ist es euch bisher nicht gelungen, eine
der begehrten Einladungen zu ergattern
- bis heute. Jetzt seid ihr an der Reihe.

ein. Da werden sich die Fische freuen.

W

Und Tschilss: In einer kinoreifen Explosion geht

Wahlt euch einen der 13 Charaktere aus
und los geht’s. Entscheidet ihr euch fiir
den Einspieler-Modus, steht es euch of-
fen, den Battle- oder Race-Modus fiir eu-
ren Kampf zu nutzen. Im Battle-Modus
seht ihr euch in jeder Stage vier basen
Buben gegeniiber, die euch zu Fischfut-
ter verarbeiten wollen. Damit es den Vie-
ren aber nicht zu einfach gemacht wird,
sind iiberall im Level Waffen-Goodies
verteilt, die ihr nur aufzusammeln
braucht. Insgesamt stehen euch 16 Waf-
fensysteme zur Verfiigung, von denen
allerdings nur drei zur gleichen Zeit ge-
nutzt werden diirfen. Die Steuerung der
Waffen ist ahnlich der von Vigilante 8.
Ihr besitzt eine Primarwaffe, ein Maschi-
nengewehr mit unendlicher Munition,
eine Sekundarwaffe oder eine Spezial-
waffe, die von Charakter zu Charakter
verschieden ist, sowie eine Tertidrwaffe

ein weiterer Konkurrent in die Todesannalen

Nl Moo Eiin Blans

Grandiose Lichteffekte: Mit grafischen Feinheiten ist Dead in
the Water geradezu iiberladen.

Nater

Mit hochgetunten Powerbooten kampft ihr nach dem
Darwinschen Prinzip: Nur der Stirkste wird iiberleben.

Willkommen in der Import-Zone!
Als zusatzliches Bonbon verlost der Versandhandler
Maro in jeder Ausgabe ein kleines Uberraschungs-
paket. Einfach eine Postkarte schicken an:
Redaktion Mega Fun, Stichwort: Importe,
Franz-Ludwig-Str. 9,

97072 Wiirzburg

Der Einsendeschluss ist der 31.05.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

[VIDEOSPIELE]

in Form der Waffen-Goodies. Der Race-
Modus unterscheidet sich vom Battle-
Modus nur dadurch, dass ihr hier gegen
eure Konkurrenten in einem Rennen
tiber drei bis vier Runden antretet. Auch
in dieser Variante findet ihr Unmengen
von Waffen-Goodies, die euch dazu die-
nen, eure Gegner aus dem Feld zu bal-
lern. Einen kleinen Leckerbissen hat sich
Player 1 fiir den Zwei-Spieler-Modus ein-
fallen lassen. Hier ist es euch méglich,
eure jeweiligen Topspielsténde und eure
besten Boote via Memory-Card auch eu-
ren Freunden zu geben. Damit ist die
Frage nach dem Heimvorteil ein fiir alle-
mal erledigt und einer martialischen
Bootsschlacht mit vertikalem oder hori-
zontalem Splitscreen steht nichts mehr
im Wege.

Mine vorraus: Die Warnung kommt definitiv
2u spat!

Grafik vom Feinsten: Die grafische Gestal-
tung des Wassers mit den Transparenz-
effekten sucht ihresgleichen auf der Play-
Station.

Treffen der He

Iden: Bei diesem Klassentreffen gilt die Regel:
Wer mehr auf den Tisch zu legen hat, ist der Sieger.

Techril: Lichteffekte brillant in
Farbe gesetzt

Technisch steht dieser US-Import unse-
ren PAL-Konsolentiteln in keiner Weise
nach. Im Gegenteil: Das Wasser ist so
sauber programmiert und die Boote so-
wie das Leveldesign sind mit viel liebe
zum Detail ausgestaltet worden. Aber
bekanntlich hat jede Medaille ihre Kehr-
seite und so hat der Spieler des Ofteren
mit Geschwindigkeitsverlusten und Gra-
fikfehlern zu kimpfen, die auf die enor-
me Rechenleistung zuriickzufiihren sind,
die der kleine 32-Bitter leisten muss.

Mario: Das grofite Problem
von Dead in the Water ist
/" ohne Frage die héllische
Geschwindigkeit. Zum einen
weil sie die CPU oftmals in die Knie
zwingt und dies zu groben Berechnungs-
fehlern fiihrt, zum anderen weil die Boo-
te mit einem irren Tempo an euch vorbei-
zischen, wahrend ihr mit der schwammi-
gen Steuerung zu kiimpfen habt. Deshalb
gibt es in diesen Bereichen einen fetten
Punktabzug, denn dadurch wird das
Spiel fast unspielbar.

Bis zum bitteren Ende: Wieder einen Feind
zum Rauchen gebracht!
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as waren noch Zeiten, als pixelige

Bitmap-Grafiken, vierfarbige Spri-
tes und krachzender Quack-Sound das
Nonplusultra bei den Videospielen
darstellten. Damals waren Shoot 'em
Ups wie Galaga, Phoenix oder Galaxi-
en sehr beliebt. Parker Software
brachte 1984 einen Titel namens
Gyruss auf den Markt, der im Baller-
spiel-Genre etwas Auflergewdhnli-
ches war. Zum ersten Mal kamen die
Gegner-Formationen aus der Tiefe
des Alls, sprich der dritten Dimension,
auf euer Raumschiff zugeflogen. Der
japanische Softwaregigant Squaresoft
hat sich nun anno 1999 dieser Idee
bemachtigt und bringt mit Internal
Section ein Shoot 'em Up auf den
japanischen Markt, das demselben
Prinzip folgt. Auch hier kommen die
Gegner aus der Mitte des Bildschirms,
wahrend ihr auf einer kreisformigen
Bahn ins Zentrum ballert. Gelingt es
euch, eine Formation komplett zu ver-
nichten, winken Bonuspunkte. So weit
ahnelt IS dem Oldie Gyruss wie ein Ei
dem anderen. Der Hauptunterschied
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Auf halber Strecke: In jedem Abschnitt gibt es einen Mittelgegner, der
nur mit der richtigen Waffe schnell unschadlich gemacht werden kann.
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PlayStation Alte Spiele im neuen

Gewand gibt es immer wieder. Mit Squares brand-
neuem Cyber-Shooter verhilt es sich etwas anders.

liegt aber darin, dass euch zwdlf un-
terschiedliche Waffensysteme und
eine begrenzte Anzahl von Smart-
Bombs zur Verfiigung stehen. Alle
Waffen gehorchen iibrigens den Ge-
setzen der zwolf chinesischen Tier-
kreiszeichen. So gibt es das Ratten-
System, das kleine Projektile in
schneller Abfolge feuert, den Hasen,
dessen Geschosse sich hiipfend fort-
bewegenn oder den Drachen, eine Art
Flammenwerfer, der Gegner in ndch-
ster Nahe flambiert. Internal Section
bietet euch insgesamt acht Welten a
vier Level und zusatzlich jeweils eine
Endgegner-Stage. Begleitet werdet ihr
von fetziger Techno-Musik, die sich je
nach Spannung auf dem Bildschirm
mehr oder weniger actionlastig pra-
sentiert. Grafisch ist IS, wie bereits er-
wahnt, sehr abgedreht, farbenfroh
und verwirrend. Man hat das Gefiihl,
inmitten eines Kaleidoskops zu sein,
und wenn es eine Rechtfertigung fiir
einen Epilepsie-Hinweis auf der

Verpackung gibt, dann ist es bei ey

Internal Section der Fall.

1ol
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Augenblicke an den Kragen.

Kurzer Prozess: Mit einer von drei Smart-Bombs geht es jedem Gegner binnen weniger

Die Verwirrung ist perfekt: Einige gegnerische Formationen ver-
schmilzen fast mit der Hintergrundgrafik.

aus aller weit

w4
Und Tschiiss: Nachdem ihr getroffen wor-
den seid, zerlegt sich das Raumschiff in
dutzende Polygonteile.

Swen: Squaresofts Idee, ei-
nem Uralt-Shooter neues
Leben einzuhauchen, hat
mir sehr gut gefallen, denn
ich bin bekennender Oldie-Hase und
mag die verstaubten Ballerspiele.
Dennoch ist Internal Section auf-
grund der abgedrehten und hypermo-
dernen Grafik sehr gewdhnungsbe-
diirftig. Manch einem wird das ab-
schrecken, andere wiederum wird es
zum Kauf verleiten. Ich bin, ehrlich
gesagt, nicht ganz schliissig: Zum
einen ist IS eine willkommene Ab-
wechslung innerhalb des Shoot-
‘'emUp-Genres, zum anderen bietet es
auf lange Sicht zu wenig fiir ein
Top-Spiel.

Wo geht's hier nach Hollywood? Auf den
ersten Blick ist Internal Section sehr ver-
wirrend und bereitet nach libermafigem
Konsum Kopfschmerzen.

E o -,"_1 =

Luftverpester: Nach schweren Treffern
gleicht der Panzer einem qualmenden
Brikett.

Loy

Die pummeligen Choro-Q-Flitzer
von Takara begleiten zumindest
japanische Zocker fast seit Anbeginn
des PlayStation-Zeitalters. Wie der
Name bereits andeutet, erfubr das
Spielprinzip bei Combat Choro Q eine
starke Veranderung. Statt Strafen-
Flitzer stehen diesmal Knuddel-
Panzer im Mittelpunkt des Gesche-
hens. Umrahmt von einer Zweiten-
Weltkrieg-Thematik (makaber: das
Schwarzweif3-Intro prasentiert sich
im Wochenschau-Look) gehdrt dieser
Titel zur Sorte der missionsbasieren-
den Shoot 'em Ups. Solisten wahlen
zwischen zwei Panzertypen, einem
agilen Tank, bei dem sich der Kano-
nenkopf rotieren ldsst, oder einem
schweren, aber tragen Turmgeschiitz
mit fulminanter Durchschlagskraft.
Im zentralen Story-Modus findet ihr
euch in einem Hauptmeni wieder,
das einige Unterpunkte, wie Repara-
tur oder Shop, bietet. Ist euer Panzer
voll ausgeriistet, nehmt ihr die erste
von zahlreichen Missionen in Angriff,
bei der ihr zum Beispiel einen Giiter-
zug Riickendeckung und den Feinden
stets Saures gebt.

. Ulf: Choro-Q-Titel haben
i E mir noch nie gefallen,
a4 ‘ und die Combat-
o) Variante bildet da keine
P/ Ausnahme. Die pumme-
ligen Panzer sind nicht mein
Fall, die Grafik ist vollig 6de und
auferdem nicht mehr zeitgemaf.
Der Spielablauf ist dariiber hinaus

qualend trage und schlichtweg
langweilig.

EMARER
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rubrik

referenzen

-

LT

Gran Turismo
Sony 06/98 5.70 ...
Ridge Racer Type 4

Kamco 04/99 S.44 ...........Fun 908
C3 Racing

Eutechnyx 01/99 5.102 ...... Fun 89%
Test Drive 5

Accolade 12/98 5.96 ........Fun BEX
Need for Speed IV

EA 06/99 5.70 ...coviiiviinn
TOCA2

Codemasters 12/98 5.100 ..
WipEout 2097
Psygnosis 11/96 5.60 .....
Total Drivin'

+.Fun 87%

.Fun 87%

Eutechnyx 12/97 5.104 ......Fun B6¥
Rage Racer

Namco 06/97 5.76 .....ivvu.Fun B5K
Need for Speed llI

Electronic Arts 06/98 5.78 .Fun 85%

Everybody’s Golf
SCEE/Camelot 07/98 5.78
Tiger Woods
Electronic Arts 04/99 5.55 .Fun 79%
Actua Golf 3

Gremlin 01/99 5.47 ...ovovns Fun 76%
PGA Tour 'g8

Electronic Arts 01/98 5.99 .Fun 75%
Actua Golf 2

Gremlin 12/97 5.102 ........Fun 73%
PGA Tour 97

Electronic Arts 12/96 S.69 .Fun 71%
Pro 18: World Tour Golf
Psygnosis 03/99 5.67 ....... Fun 71%
Actua Golf

Gremlin 03/96 5.71 .....
Konami Open Golf
¥onami 07/96 5.62 ..........Fun 57%
Virtual Golf

Core Design 09/96 5.65 .....Fun 53%

«veaFun B7%

..o Fun 61%

FuBball:
FIFA 99
Electronic Arts 01/99 5.48 .Fun B9%
Frankreich '98: Die Fulb...
Electronic Arts 06/98 5.73 .Fun BEX
FIFA g8: Die WM-Qual.
Electronic Arts 01/98 S.84 .Fun B7%
International Superstar
Soccer Pro g8
Konami 10/98 5.73 ..........Fun B7%
International Superstar
Soccer Pro
Konasi 07/97 5.62 ..........Fun 83%
Actua Soccer 2
Grenlin/Funsoft 02/98 5.74 .Fun 82%

International Superstar
Soccer Deluxe

Konami 01/97 5.42 ..........Fun 82%
Libero Grande

Namco 12/98 S.78 ...........Fun Bi¥
Olympic Soccer

Centregold 08/96 5.62 ......Fun BOX
FIFA Soccer g6

Electronic Arts 01/96 5.83 .Fun 54%

Adventure:

Discworld 2

Psygnosis 12/97 S.103 ...... Fun 84%
Discworld

Psygnosis 02/96 5.74 .......Fun B4%
Baphomets Fluch 2
Revalut./Virgin 12/97 5.102 Fun B2%
Baphomets Fluch
Revolution/Sony 11/96 5.62 .Fun BOX
Riven the Sequel to Myst
Cyan/Acclaim 03/98 5.69 ....Fun 7BK
Blazing Dragons

BMG Int.10/96 S.42 .........Fun 77%
Myst

Sunsoft 10/96 5.75 .........Fun 73X
Blood Omen Legacy of Kain

Crystal Dynamics 01/97 5.70 Fun 69X
Atlantis

Cryo 03/99 5.68 ............Fun 67%
D

Karp/Acclain 06/96 5.68 ... .Fun 43%

Crash Bandicoot: Warped
Naughty Dog 01/99 S.76 .....Fun 89%
Gex: Enter the Gecko

Crystal Dynamics 05/99 5.70 Fun 89%
Gex 3D

Crystal Dynamics05/98 S.101 Fun BEX
MediEvil

SCEE/Millannium 10/98 5.80 .Fun 88%
Crash Bandicoot 2

Sony 12/97 5.88 i.iiiiians Fun 85%
Heart of Darkness

Amazing Studios 08/98 5.72 .Fun 85%
Spyro the Dragon

Isomniac Games 11/98 S.66 ..Fun BS¥
Wild g

Shiny/Acclaim 10/98 S.78 ...Fun 83%
Pitfall 30

Activision 05/98 S.104 .....Fun §2%
Crash Bandicoot

SCEA 11/96 5.38 ............Fun BiX

Metal Gear Solid

Konami 03/99 S.58 .......... Fun 94%
Tomb Raider Il

Core Design 04/99 5.52 .....Fun B89%
Indiziertes Spiel 2

Capcom 05/98 5.102 .........Fun 89%
Oddworld Abe's Oddysee

G Interactive 09/97 5.39 ..Fun 88%
Oddworld Abe’s Exoddus

Oddworld Inh. 11/98 5.92 ...Fun 88%
Tomb Raider Ii

Core Design 12/97 S.52 .....Fun B7%
Resident Evil Director's Cut
Capcon 12/97 5.100 o.ovvvens Fun B7%
Resident Evil 1

Capcom 06/96 5,38 ....uues JFun B5%
Tomb Raider

Core Design 12/96 5.44 .....Fun B4%
Nightmare Creatures
Kalisto 11/97 S.68 ......... Fun 78%

Box Champions
Electronic Arts 02/99 5.66 .fun 76%

Victory Boxing 2

IVC 01/99 5,63 +uvuvruairn. Fun 70¥
Victory Boxing "97

IVC 02/97 5.63 «vivviionsas FUR 64
Boxer's Road

Wew 11/95 5.83 siiuviiann i Fun S6Y

NBA Live'gg

Electronic Arts 01/99 5.66 .Fun BEY
NBA Pro 'g8

Konami 05/98 5.116 .........Fun B5%
NBA Fastbreak

Gt Interactive 04/98 S.70 ..Fun 85X
NBA Live '98

Electronic Arts 01/98 $,92 .Fun 83%
NBA In the Zone 2

Konami 02/97 S.36 ...icuuien Fun 75%
Total NBA '96

Sony 03/96 5.68 ............Fun 60%
In the Zone

Konami 02/96 5.72 ..........Fun 55%
NBA Jam T.E.

Acclain 11/95 S.B9 .........Fun 54%
NBA Live '96

Electronic Arts 05/96 5.38 ..FunSik
Slam ‘n‘ Jam ‘g6

Crystal Dynanics 07/96 5.42 Fun 4%

Geschicklichkeit/Denkspiele:
Bomberman World
Hudson Soft 05/98 5.108 ....Fun 83%
Kula World

Game Design/Sony 06/98 5.83 Fun BiX

The Lost Vikings 2

Interplay 04/97 5.36 .......Fun 83%
Swing!

Software 2000 04/99 5.61 ...Fun B0k
Devil Dice

Shift 01/99 5.106 ..........Fun 76%
Overboard

Psygnosis 11/97 .73 ....... Fun 75%
Kurushi

Sony 11/97 5.7 iverriiinns Fun 75%
Blast Chamber

ATD.0297. 5072 svinsssonnees Fun 73%
Bust-A-Move 4

Taito 02/99 5.68 ......... «Fun 73R
Shanghali True Valor

Sunsoft 04/99 5.61 ......... Fun 72%

Snowboard:
Cool Boarders 3

989 Studios 12/08 5.88 .....Fun 80X
Snow Racer g8

Infogranes 05/98 5.109 .....Fun 76%
Extreme Snowbreak

Microids 04/98 5.76 ........Fun 72%

X-Games Pro Boarder

Radical Entert. 02/99 S.68 .Fun 723

Cool Boarders 2

UEP-Systems 02/98 5.70 ..... Fun 718

Cool Boarders

UEP-Systen 02/97 5.65 ......Fun 62%
hill

Eidos Int.06/98 S.B4 .......Fun 38%

r:
Pro Pinball Big Race USA
Empire 03/99 5.67 ..........Fun BEX
Tilt
Virgin 03/97 5.78 .. ..o0unes Fun 65%

Timeshock
Another Cunning 03/38 5.64 .Fun b4¥
Pro Pinball - The Web

Empire 08/96 5.65 ..........Fun B1%
Full Tilt Battle Pinball

Empire 09/97 5.66 ..........Fun 61k
True Pinball

Digital Illus. 05/96 5.70 ..Fun 60%
Extreme Pinball

Electronic Arts 06/96 5.66 .Fun 59%

Forsaken

Probe/Acclaim 05/98 5.38 ...Fun S0k
Colony Wars: Vengeance
Psygnosis 01/99 5.92 ,...... Fun 89%
R-Types

Irem 12/98 5.87 ............Fun BE%
Colony Wars

Psygnosis 12/97 5.56 .......Fun 85%
Ace Combat 2

Kamco 12/97 5.107 ..........FUn 84%
Elemental Gearbolt

Working Design 11/98 S.86 ..Fun 84%
Wing Commander 3

EA 04/96 5.81 ....... e Fun 83%
One

ASC/Visual C. 02/98 S.76 ...Fun 82%
Future Cop

Electronic Arts 11/98 5.82 .Fun B2%
G-Police
Psygnosis 11797 .74 .......Fun BIX

Ego-Shooter:
Indiziertes Spiel
Lobotomy Softw. 04/97 5.67 .Fun B4%

Lifeforce Tenka

Psygnosis 05/97 5.64 ....... Fun 81%
Alien Trilogy

Acclain 03/96 5.40 ....iuie Fun 758
Hexen

Raven Software 04/97 S.40 ..Fun 60X

Tekken 3

Namco 09/98 5.90 ...........Fun 908
Dead or Alive

Tecmo 07/98 542 ..vvvivinnn Fun 86%
Street Fighter EX Plus Alpha
Capcom 11/97 5.70 ..........Fun 85%
Bloody Roar

Hudson/Virgin 01/98 5.88 ...Fun B5%
Soul Blade

Namco 03/97 5.74 ........... Fun 85%
Tekken 2

Namco 10/96 S.38 ...........Fun 85K
Bushido Blade 2

Square 01/99 5.109 .........Fun 84%
Bloody Roar 2

Virgin 05/99 5.76 ..........Fun 82%
Star Gladiator

Capcon 12/96 5,78 ...........Fund2i
Rival Schools
Capcom 01/98 5.46 ..........Fun BOR

Final Fantasy VI
Squaresoft 12/97 5.90 ......Fun 95%
Parasite Eve

Squaresoft 11/98 S.96 ......Fun B9

Breath of Fire Il

Capcom/Infog. 08/98 5.76 ...Fun 88X
Diablo

Blizzard/ £A 05/98 5.41 ....Fun B5%
Wild Arms

Sony 03/99 5,66 .i..vvvev.. Fun BBY
Suikoden

Konami 02/97 5.40 ..........Fun B3%
Xenogears

Squaresoft 01/99 5.108 ..... Fun B3%
Tactics Ogre

Atlus 07/98 5.88 ...........Fun B4%
Devil's Deception

Tecno 03/97 S.80 ..veevvin Fun 78%
The Granstream Saga

TH) 03/99 S.68 ovviivnninn Fun 78%

Theme Park

Bullfrog 01/96 5.72 ......Fun 83%
Theme Hospital

Bullfrog/ EA 04/98 5.74 ....Fun 763
A-Train

Maxis 05/96 5.76 ...........Fun 76K
A-Train IV Evolution Global
Maxis 08/96 5.64 ...........Fun 76X
Constructor

System 3/Acclaim 11798 5.90 Fun 75%

Tennis:
Sampras Extreme Tennis
Codenasters 08/96 5.42 ..... Fun 74%

Smash Court Tennis

Namco 11796 .70 +oivernenn Fun 73%
All Star Tennis

Ubi Soft 11/98 S.79 ........Fun 67%
V-Tennis 2

Tonkin House 04/97 5.66 ..... Funsg®
Hyper Final Match Tennis
Human Ent.05/96 5.79 .......Fun 59%
Tennis Arena

Ubi Soft 12/97 S.121 .....,.Fun 58%
Davis Cup Tennis

Telstar 11/96 5.59 ...,.....Fun 55%
V-Tennis

Tonkin House 11/95 5.88 ....Fun 48%
Power Serve

Ocean 11/95 5.88 ...........Fun 41X
Actua Tennis

Gremlin 12/98 S.77 ....evuee Fun 324




Jump & Shoot:

Apocalypse

Weversoft 12/98 S.82 .......Fun B5Y
Mega Man 8

Capcom 04/98 S.84 .......... Fun B1%
Small Soldiers

Dreamworks 01/99 S.64 ...... Fun 72%
Blasto

SCEE 07/98 S.44 .....oovvoo Fun 718
Assault

Telstar/donami 10/98 5.75 ..Fun 708
Spot goes to Hollywood
Virgin/Burst 01/97 5.62 ....Fun 61%
Mega Man X3

Capcon 09/97 5.66 ..........Fun 60%
Agent Armstrong

Virgin 0B/97 S.66 ..........Fun 54%
Rabbit Reload

Sony 09/95 S.78 .....evvsvsiFun §25
Iron Man X-O Manowar:
Heavy Metal

Realtime Ass. 09/96 5.60 ...Fun 51%

st:ate ie.
Command & Conquer 2
Westwood/Virgin 12/97 5.98 ,Fun 90%
Final Fantasy Tactics
Squaresoft 04/98 S.82 ......Fun §8%
Warcraft 2
EA/Blizzard 09/97 5.40 .....Fun 38%
Command & Conquer 2:
Gegenschlag
Westwood/Virgin 10/98 5.86 .Fun BS%
D, 1. Tha 3 t

Electronic Arts 04/99 S.62 .Fun 88%
Command & Conquer
Westwood/Virgin 01/97 5.36 .Fun B4%
Worms

Team 17/0cean 02/96 5.68 ...
Panzer General 2

SS1 07/97 5.66 vuvevvunae.. Fun 808
Civilisation 2
Activision 05/99 5,85 ...
Panzer General
Mindscape/SS1 07/96 5.69 ...Fun 75%

Fun 82%

<o Fun 76%

Oddworld Abe's Cddysee

G Interactive 09/97 5.3 ..Fun BB
WipEout 2097

Psygnosis 11/96 5.60 .......Fun B7%
Total Drivin*

Eutechnyx 12/97 5.104 ...... Fun- 8%
Tekken 2

Namco 10/96 5.38 .....ove...FUn B5E
V-Rally

Infogranes 07/97 5,40 ......Fun 85%
Soul Blade

Namco 03/97 SaT4 cvvenianins Fun 855
Resident Evil 1
Capcom 06/96 5.38 ..........Fun 85%

Tomb Raider
Core Design 12/96 5.48 ..,..Fun 84%
TOCA

Electronic Arts 01/98 5.96 .Fun B4%
Worms
Team 17 02/96 5.68

Wrestling:

WWF Warzone

Acclaim 09/98 5,95 L...ueu.. Fun B4¥
WWF Wrestlemania

Acclaim 12/95 S.81 ......... Fun 75%
WCW Nitro

THQ Inc.07/98 5.68 .........Fun 758
WCW Thunder

THD 03/99 §.66 .. vuuewsi . Fun 68Y
WCW vs the World

THO Tnc.06/97 S.B1 ...uovyee Fun 55%
Power Move Pro Wrestling
Capcon 0397 S.84 ..........Fun 508

WWE In Your House
Acclaim 01797 S.6B ......ii.

Fun 408

= .‘*.
NHL g9
Electronic Arts 12/98 5,92 .Fun BS%
NHL 'g8
Electronic Arts 11/97 5.64 .Fun B2%
NHL Powerplay '98
Virgin 04/98 5.68 ..........Fun B1%
NHL Breakaway '98
Acclain 11/97 5.62..0u0esins Fun 77%
NHL Face Off 99
SCEA 04/99 5.60 ...vvaens vocFun 74%
NHL Powerplay
Virgin Int.09/97 5.60 ......Fun 71%
NHL Face Off 'g8
Sony 02/98 5,72 ..iiverernns Fun 69%
NHL Open lce
Williams/Midway 04/97 5.73 .Fun 653
NHL Face Off 97
Killergane/Sony 04/37 S.62 .Fun 56%
NHL Face Off
Sony 03/96 5.39 ............Fun 51%

VR Baseball 'g7
Interplay 08/97 5.61 .......Fun 77%

VR Baseball '99
Interplay 11/98 S.80 .......Fun 72%
Billard:

Virtual Pool
Interplay 04/97 5.71 .......Fun 63%
Pool Huster

Sunsoft 04/99 5.60 .........

Brunswick C. Pro [!owllng
TH 02/99 5.64

Ten Pin Alley
ASC Games/hdr. 05/97 5.81 . Fun 25%

American Football:
Madden NFL "99
Electronic Arts 12/47 5.100 Fun 87%

Fun 53%

Madden 'g8

Electronic Arts 01/97 5.64 .Fun 86%
Madden 'g7

Electronic Arts 11/98 5.75 .Fun 85%
NFL Gameday

Electronic Arts 04/96 S.38 .Fun 84%
[ Funsports: |
Riot

Beyond/Psypnosis 03/97 5.79 Fun G0R
Cyball Zone

GT Int./Rage 06/98 5.85 ....Fun 55%
Pitball

Warner Int, 11/96 5.67 ....Fun S4%

Micro Machines v3

Codemasters 04/97 5.38 .....Fun 828
Wrecking Crew
Telstar/Konawi 07/98 5.70
Rogue Trip
Singletrac 12/98 5.94
Vigilante 8
Activision 07/98 5.77 ......
Circuit Breakers
Supersonic/Minds.0B/98 5.81 Fun 72%
Mega Man Battle & Dash
Capcom 04/98 5.86 .......... Fun 713
Twisted Metal 2
SCEA 01/97 5.61 ....

«.Fun 78%

Fun 74%

venaaesaFUm SEX

v-Ball

American Technos 06/98 S.79..Fune7¥
Nagano Winter Olympics
Konami 03/98 5,66
Olympic Games

1.5.Gold 08/96 5.40 ........ Fun 60%
International Track & Field
Konami 07/96 5.38 ..........Fun 58%

Zelda - Ocarina of Time

Nintendo 01/99 5.38 .,......Fun 98%
Mission Impossible

Infogrames 10/98 S.88 ...... Fun 72%
Nightmare Creatures

Kaliste 02/99 5.71 ...icenne Fun 74%

AN ’
Geschicklichkeit:
Bomberman 64

Hudson 12/97 5.110 ..... «vodFUN 908
Iggy’s Reckin' Balls
Acclain/Iguana 09/98 §.102 .Fun 85%
Wetrix

Ocean/Laguna 08/98 5.87 ....Fun 81%
Bust a Move 2

Taito/Acclaim 06/98 5.86 ...Fun 708
Silicon Valley

OMA Design 12/98 5.91 ......Fun 765
Tetrisphere

Nintendo 03/98 S.77 ........Fun 76%
Glover

Intera. Studios 02/99 5.67 .Fun 63%

Beat ‘em Up:
Indiziertes Spiel
Nintendo/Rare 03/97 S.42 ...
Mace the Dark Age

Fun 863

Midway 12/97 5.112 .........Fun B1%
Fighters Destiny
Imagineer/Laguna 03/98 5.70 Fun 75%
Dark Rift

Kronos/Vic Tokal 09/97 5.66 Fun 74
Bio F.R.E.A.K.S.

Midway DB/98 5.78 . ..Fun 708
Rampage Wotld Tom

Midway/GT Int.08/98 5.86 ...Fun 61k
Dual Heroes

Hudson 03/98 5.68 ......eue JFun G0¥
Clayfighter 631/3

Interplay 01/98 5.102 ..,... Fun 50%
Rakugakids

Konami 02/99 S.64 .......... Fun 31%

Wrestling:
WWF Warzone

Iguana/Acclaim 10/98 5.82 ..Fun 91%
WCW vs NWO

THY 12/98 5.86 ........ veeoFUN B4R

WCW vs NWO - World Tour
THQ/Konami 05/98 5,118 .....Fun 68%

Jump & Run
Super Mario 64
Nintendo 03/97 5.36 ........ Fun 95%
Banjo Kazooie
Rare/Nintendo 07/98 S.46 .. .Fun 94%
Gex 64 Enter the Gecko
Crystal Dynanics 10/98 5.74 Fun 83%
Mischief Makers
Nintendo 01/98 S.104 .......Fun 81%
Bomberman Hero
Hudson 07/98 5.72 ooFun 813
Goemon 64
Konani 11/97 S.84 .oovvennns Fun B1%
Yoshi's Story
Nintendo 03/98 5.75 ........ Fun Boi
Starshot
Ocean 01/99 5.84 .....cuveen Fun 79%

Shoot ‘em Up:
Forsaken
Tguana/Probe 06/98 5.88 ...
Star Wars: Rogue Squadron

Fun 923

Factor 5 02/99 5.60 ........ Fun- 86%
Body Harvest

Grenlin 12/98 5.80 .........Fun B3}
Lylat Wars

Nintendo 10/97 S.38 ........Fun 83%
Wild Choppers

Seta 02/98 5.B2 ............Fun TER
Buck Bumble

Ubi Soft 11/98 5.94 ....... JFun 76%
Star Wars: Shadow of

the Empire

Lucas Arts 03/97 5.64 ......Fun 76%
Aerofight Assault

Vic Tokai 02/98 5.83 ...... JFun 7%
Knife Edge

Kemco 02/99 S.64 ...........Fun 52%
Robotron 64

Midway 08/98 5.86 .......... Fun 40%

FIFA 'gg

Electronic Arts 05/99 S.68..Fun 91%
FIFA "g8: Die
WM-Qualifikation

Electronic Arts 02/98 S.64 Fun 91%
International Superstar
Soccer g8

Konani 10/98 5.76 ..........Fun 90%
International Superstar
Soccer 64

Konani/Major A 06/97 5.62 ..Fun B7%
FIFA 64

Mirtendo 06/97 5.66 ........Fun 74%

Ego-Shooter:
Turok 2: Seeds of Evil
Acclain 11/98 5.68 ..i.euies
Indiziertes Spiel
Rare 11/97 5.78 ...ocvveesFun 925
Turok: Dinosaur Hunter
Acclain 03/97 5.52 .........Fun 88%
Indiziertes Spiel 64
Midway 06/97 5.60
Hexen
Raven Software 09/97 S.68 ..Fun 65%
South Park
Tguana 03/99 5.66 ..........Fun 35%

Fun 94%

Kobe Br)rani NBA Courlsidu

Nintendo 06/98 5.90 ........Fun 31%
NBA Jam '99

Iguana Ent.01/99 5.68 ......Fun 89%
NBA Live 99

Electronic Arts 01/99 5.66 .Fun B1%
NBA Pro 'g8

Konami 05/98 5.116 .........Fun 75%
NBA Hangtime

Williams/Midway 04/97 S.B1..Fun 71X

Baseball:
All-star Baseball 2000
Acclaim 06/99 5.69  Fun 8ok
All-Star Baseball'gg
Acclaim 09/98 5.101 Fun B5%
Football:
NFL Quarterback Club ‘g9
Iguana 01/9% 5.86 ..........Fun 92%
NFL Quarterback Club 'g8
Tguana 12/97 5.114 .........Fun 918
Madden 63

Electronic Arts 03/98 5.77 .Fun 8%
Jump & Shoot:

Liegt noch kein Titel vor
Rollenspiel:

Quest 64

THO/Konami 09/98 5.104 .....Fun 64%

Schachsimulation:

Virtual Chess 64

Acclaim 09/98 5,203 ........Fun 613
Simulation:

Pilotwings 64

Paradigm/Kintendo 03/97 5.60 Fun 73%

Tennis:

Centre Court Tennis

Hudson 03/99 5.78 ....... .. Fun 79%

All Star Tennis

Ubi Soft 04/99 5.55 ...vuens Fun 63%

1080° Snowboarding

Nintendo 11/98 5.84 ........Fun B8%
Snobow Kids
Atlus 03/98 5.76 ...vvvvnans Fun 76%

Zubehor

PlayStation-Memory Cards

Real 120 Block MC

Joytech 4995 DN~ ol Ll siper
4 MB MC

Blaze 49,90 (M 01/99 5,122 ... super
Mega Memory Card PS
Interact §3,95 DN 03/98 5.84 . super
Memory Card 2X

Interact 39,95 DM 01799 5.122 . super
Memory Card

SOEL'RG. 05 = Lo Gy +SEhT gt

PlayStation-Jor
Barracuda 2

Interact 69,05 DM 01799 5.132 super
Dual Shock Controller
SCET 59,35 DM 07/98 5.108....
Double Shock

Analog Controller
Sunflex 44,95 [M 0!.1’99 8.122 . .super
Dual Force PSX

Ganester 43,05 OM 01/995.1225ehr gut
Twin Shock

Analog Controller

Best A.-39,95 DM 01/99 5,122 sehir gut

Istper

R

PlayStation-Pistolen
Scorpion
Blaze 85,05 DM 07/08 S.108 ....super
Real Arcade Light Gun :
Joytech 93,95 BM - ... UpeT
G-Con
Mamco 89,05 DM - ...
Erazer
Blaze §9,99 (M 07/98 5.108.sehr put

cusiesper

Eishockey:
NHL ‘99
Electronic Arts 12/98 5.92 .Fun 8%
NHL Breakaway '99
Acclain 03/99 S.72 .........Fun 798
NHL Breakaway '8
Nintendo 03/98 .72 ........Fun T1¥
Wayne Gretzky 30-Hockey "gB
Midway/GT OB/98 5.75 ....... Fun B4%
Wayne Gretzky's 3D Hockey
Williams/Midway 07/97 S.74 .Fun 60X
Olympic Hockey
Midway 06/98 5.82 ..........Fun B1%

Rennspiel:
Diddy Kong Racing

Rare 12/97 5.108 ...........Fun 53%
F-1World GP2

Nintendo 06/99 $.50 ........ Fun 93%
Wave Race 65

Kintendo 03/97 5.66 ........Fun 93%
F-1 World Grand Prix

Wintendo 10/98 $.70 ........Fun 52§
Extreme Gz

Acclaim 22/98 .70 .........Fun 91%
Beetle Adventure Racing

EA 05/99 5.56 ..ocviinnnnie Fun 83%
Mario Kart 64

Nintendo 06/97 5.38 ........ Fun BE%
Blast Corps

Rare 09/97 5.64 ............ Fun B7%
Vigilante 8

Activision 05/99 5.63 ...... Fun B3X

(N64/PS)

Nintendo64-Memory Cards
Mega Memory Card N6g
Interact 89,95 DM 03/98 5. 85 super
Memory Card Plus
Interact 50,95 DM 10/07 592 super

Ultra 64 Memory Card 256
Blaze 24,95 DM 10/97 S. 80 ...super
Controller Pak

Nintendo 39,55 DM -

" Nintendo 64-Joypads
Nintendo 64 Controller

Kintendo 53,95 DM - ... .l \ v s SUDET
Super Pad 64 Plus

Interact 44,35 DM 03/98 5. 87 ..qut
Advanced Control Pad

Mad Catz 69,55 OM 67/98 5. 109, .gut

PlayStation-Lenkrader |

Act RS Wheel

At Labsi99,05 oM + sk Eend SRUDEY
Top Drive

Logic 3 170,55 DM = Loiiiinad siiper
Speedster

Fanatec 179,95 M= i osuper
Rallye

Fanatec 148,95 DM = .5, 0a o super
Top Drive

Eopic 3. 179,95 DM = oo oo gt




iese Winkelangabe steht fiir den
Traum eines jeden Skateboard-
Profis, der auf waghalsige Sprung-
mandver steht. Trotz dieser Thematik
hat der Titel jedoch nur bedingt
etwas mit einem Skateboard-Spiel,
geschweige denn mit einer Simu-
lation, zu tun. Thr mandvriert einen
Mini-Skater durch einen Freizeitpark.
Habt ihr auf der Strafbe durch diverse
Aktionen geniigend Geld gescheffelt,
6ffnen sich die Tore und ihr demon-

och ein Game-Boy-Titel, bei dem
der karottensiichtige Rammler
Bugs Bunny die Hauptrolle mimt. Statt
in einem traditionellen Jump&Run-
Spiel stellt der Hase sein Kénnen zur
Abwechslung einmal in einem einfach
gestrickten Geschicklichkeitswerk un-
ter Beweis. Auf der Suche nach einem
legendaren Schatz und seinen verhex-
ten Freunden durchquert Bugs Bunny
die insgesamt 60 Schloss-Levels der
bdsen Hexe Hazel. Die Aufgabe ist
recht simpel: In jedem Abschnitt miisst
ihr ohne die Hiipfaktion sdmtliche
Schliissel einsammeln, um das groRRe
Tor zu knacken. Natiirlich versuchen
zahlreiche Widersacher den Hasen
dieses Unternehmen zu vermasseln,
doch mittels vieler Item,s wie einer
Korkenpistole oder Bombe, setzt ihr

as franzosische Softwarehaus Titus
Dprogrammierte ein Action-
Adventure im Zelda-Stil, basierend auf
der Konig-Arthur-Sage und dem
gleichnamigen Zeichentrickfilm von
Warner Bros. Ihr schliipft in die Rolle
der mutigen Kayley, deren oberstes
Ziel es ist, das legendére Excalibur-
Schwert aus den Klauen von Sir Ruber
zuriickzuholen, um so das Konigreich
Camelot vor dem Untergang zu bewah-
ren. Vom Spielablauf her bediente sich
Titus fleifig der bekannten Action-
Adventure-Zutaten. In der versetzten
Vogelperspektive dirigiert ihr die jun-
ge Heldin durch eine grofle zusam-
menhangende Oberwelt. Zunachst
miisst ihr fiinf Hilhner einsammeln, um
endlich ein Schwert zu erhalten. Nach-
dem ihr den ersten Landstrich von
feindlichen Rittern gesdubert habt,
bringt euch der Waffenmeister die
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striert euer Skateboard-Kénnen in
einer der vier Disziplinen Rampe,
Abfahrt, Sprung sowie Slalom. Je
nach Giite erhaltet ihr eine Medaille
und dementsprechend viel Kohle.
Letzteres tauscht ihrin einem Shop
gegen eine bessere Ausriistung ein.

Gelingt es euch nicht, rechtzeitig eine

Eintritiskarte zu ergattern, wird euch
der Tod hochstpersonlich auf den
Hals gehetzt. Dem Spielablauf kann
man zwar eine gewisse Innovation

nicht absprechen, dennoch reicht es
aufgrund von spielerischen Mangeln
nicht fiir eine Spitzenwertung. Der
mickrige Skater ldsst sich alles ande-
re als optimal steuern, und auf Dauer
wiederholen sich die Spielelemente
allzu stark. Vielleicht ware es sinn-
voller gewesen, sich nur auf eine
Disziplin zu konzentrieren und diese
dann gekonnt umzusetzen. (ULf)

FUN: 54%

euch zur Wehr, wobei jeder Gegen-
stand nur einmal einsetzbar ist. Im
Laufe der Schatzsuche werden die
Architekturen der Levels immer ver-
schachtelter, so dass eure Gehirn-
windungen gefordert sind, um die
Schliissel moglichst gefahrenlos
einzusammeln.

Ulf: Nichts Neues aus dem Bereich der
Denk- und Geschicklichkeitsspiele. Das
minimalistische Spielprinzip gabesin
einer dhnlichen Form bereits bei sol-
chen Game-Boy-Werken wie Bill &
Ted's Adventure oder Hugo zu sehen.
Grundsatzlich ist aber Ideenklau bzw.
Einfallslosigkeit natiirlich kein Grund
fiir eine schlechte Wertung. Wer auf
Knobelspiele steht, bei dem man ohne
groRRe Handbuch-Vorkenntnisse gleich

erste von mehreren Kampftechniken
bei. Erst danach erwartet euch im
Schloss der erste Dungeon mit fiesen
Aggressoren. Im Laufe des Abenteuers
erhaltet ihr von den Einwohnern nicht
nur mehr oder weniger niitzliche
Tipps, sondern auch allerlei Gegen-
stande, die ihr auf die beiden Action-
tasten definiert — Action-Adventure-
Kost halt, wie man sie bereits zur
Geniige kennt. PS: Samtliche Zwi-
schenbilder kdnnen ausgedruckt
werden.

ULf: Okay, Quest for Camelot wird dem
Action-Adventure-Genre sicherlich
keine neuen Impulse geben, doch der
Zweck heiligt bekanntlich die Mittel.
Das Abenteuer wurde in allen
Belangen solide bis gut designt und
bietet damit viele Stunden SpielspaR.
Wer jedoch den Genius eines Zelda-

einsteigen kann, diirfte mit den
“Verriickten Schlgssern” durchaus
vergniigliche Stunden erleben. Mich
persdnlich verliefs jedoch schon recht
bald die Motivation, da zwar das
Levelschema variiert wird, die spieleri-
sche Vielfalt jedoch eindeutig zu kurz
kommt.

Fun: 63%

Titels erwartet, sollte seine Freude et-
was zuriickschrauben, denn innovative
Hochstleistungen gibt es nicht zu be-
wundern. In technischer Hinsicht wur-
de die Farbpalette meines Erachtens
nur unzureichend ausgenutzt und die
Grafik mit den Wasserkopf-Charak-
teren wurde eine Spur zu stark auf
knuddelig getrimmt.

| neu aufgelegt. Neben

Fun: 73%

+++ Derjapanische Handheld
Wonderswan aus dem Hause
Bandia erzielte in Japan aufgrund
des giinstigen Preises und der tat-
kraftigen Unterstiitzung von be-
kannten Softwarehdusern einen
Achtungserfolg. Das Spielefeld wird
demnachst durch Capcoms
Jump&Shoot-Klassiker Ghosts'n
Goblins erweitert, wihrend Namco
im Juli eine Handheld-Version ihres
putzigen Hiipfspiels Klonoa beisteu-
ert. Titel: Klonoa: Moonlight
Museum.

+++ Der Defender-Klon und Baller-
Klassiker Dropzone aus der Feder
von Archer Maclean erscheint dem-
ndchst fiir den Game Boy Color.

+++ Die neueste simple, aber
motivierende Griibelpille nach
Hexacite heiftt Klustar. Das GBC-
Werk von Infogrames erscheint
voraussichtlich noch in diesem
Frithling.

+++ Midway hat den
Geschicklichkeitsklassiker Klax fiir

den GBC neu aufge-
legt, inklusive allen
100 Arcade-Levels.
Auflerdem im
Programm: Rampage,
NFL Blitz sowie Arcade
Hits Now mit solchen [£
Spielhallen-Oldies wie =

Moon Patrol oder Spy
Hunter.

+++ Tarzan vollfiihrt dank
Activisions Programmierkunst
seinen eleganten Lianenschwung
bald auch auf dem Game Boy Color.
Es handelt sich um ein Action-
Adventure mit zahlreichen
Geschicklichkeitstests, 15 Levels
sowie unterschiedlichen Charak-
teren, mit denen man agiert.

+++ Der Kult-Shooter p==
R-Type wird in einer
farblichen De-Luxe-
Version noch einmal

der neuen Farben-

herrlichkeit bietet der
Shooter aucheinen |8
neuen Spielmodus, bei (13
dem man R-Type I und R-Type II {!)
mit unendlich vielen Continues
nacheinander durchspielen kann.

+++ Super Mario Bros.
Deluxe ist der Hit
dieses Sommers. Die
Game-Boy-Color-
Version sieht exakt wie
das NES-Original aus,
bietet jedoch ein paar
zusatzliche Levels,
eine Print-Funktion
sowie eine integrierte Kalender-
und Memo-Funktion. Der Mega-
Hopser kann iibrigens nicht auf
einem alten Game Boy abgespielt
werden.
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Sl {'.]{1q spielholle

nachste Anlaufstation an.

Orientierungshilfe: Ein grofier Zielpfeil zeigt euch stets die

1

Geschwindigkeit zahlt sich aus: Je nachdem, wie schnellihr
Passagiere abliefert, erhaltet ihr einen Zeitbonus.

Wahrend der TGS-Messe hatten wir Gelegen-
heit, samtliche Arcade-Neuheiten anzutesten.
Die verriickte Taxifahrt und Dreamcast-Aspirant
entpuppte sich als der eindeutige Favorit.

ega hat zwar mit der Naomi-

Platine den inoffiziellen Arcade-
Standard der ndchsten Jahre geschaf-
fen, doch ein absoluter Tophit & la
Sega Rally erschien bislang noch
nicht auf der Konvertierungsplattform
fiir Dreamcast. Mit Crazy Taxi von
Segas Inhouse-Hitschmiede AM3
kdnnte sich das Blatt jedoch wenden,
denn die waghalsigen Taxifahrten
durch eine belebte Innenstadt sind
der absolute Adrenalinpush.

spialablaa’: Gnadenloser
Kampf gegen die Uhr

Um sich schnell eine gute Vorstellung
liber den Spielablauf zu verschaffen,
sollten sich fleiBige Spielhallenbesu-
cher AM1s Bikehatz Harley Davidson
and LA Riders aus dem Jahre 1997 ins
Gedachtnis rufen. Bei diesem Auto-
maten cruist ihr auf einem machtigen
Bike vollig frei durch eine amerikani-
sche Innenstadt und misst innerhalb
eines knappen Zeitlimits bestimmte
Checkpoints erreichen. Multipliziert
den Stressfaktor mit fiinf und addiert
die Taxi-Thematik plus dreifachen
Spielspaf hinzu, und schon habt ihr

o*

Witzige Dialoge: |e wiister und schneller ihr
die Passanten abfertigt, desto beleidigender
sind ihre Kommentare.

80 Mega Fun 6709

in etwa eine Vorstellung, was bei
Crazy Taxi abgeht. Als einer von ins-
gesami vier ehrgeizigen wie riick-
sichtslosen Taxifahrern ist es eure
Aufgabe, innerhalb des Zeitlimits
maglichst viele Passagiere am ge-
wiinschten Zielort abzusetzen. Weder
Verkehrsregeln noch die Gesundheit
der aufgesammelten Passanten soll-
ten euch dabei wichtig sein. Das ein-
zige, was zahlt, ist schnellstmaglich
Leute aufzusammeln und wieder am
richtigen Ort abzusetzen, damit die
Zeit nicht allzu schnell auf Null ab-
fallt. Diese an sich nicht brandneue
Spielidee verpackten die Program-
mierer in ein mitreiflendes Spiel-
erlebnis, bei dem gute Nerven, viel
Ubersicht und exzellente Reaktionen
gleichermafen gefordert sind. Glaubt
man anfangs noch an einen simplen
Arcade-Funracer, entdeckt man spa-
ter immer mehr Feinheiten, um lan-
ger anhaltenden SpielspaR aus dem
Automaten zu kitzeln. Beispiele gibt
es genug. Um den Punktestand zu er-
héhen, sollte man moglichst nahe an
den langsameren Autos vorbei-
schrammen oder gar eine Rampe zu

Verkehrsrowdy: Eine besonders riide Fahrweise wird mit
Extrageldern belohnt.

"

Die schiinste Stadt Amerikas: San Francisco mit seinen Cable-Cars und halsbrecherischen

Gefallen diente als Inspiration fiir Crazy Taxi.

einer kleinen Flugeinlage nutzen. Da
Passagiere nur dann ein- und aus-
steigen, wenn das Taxi innerhalb ei-
nes markierten Areals steht, ist der
geschickte Einsatz von Bremse und
Riickwartsgang gefragt, damit das
bullige Straftenschiff maglichst ab-
rupt stehen bleibt, am besten gleich
in der geeigneten Fahrtrichtung, da-
mit man ohne Umschweife weiter die
Luft verpesten kann. AuRerdem gibt
es zahlreiche versteckte Abkiirzun-
gen, die jedoch meistens nicht sehr
komfortabel sind. Beispielsweise
kann man durch ein Parkhaus bret-
tern und durch das Fenster wieder
auf den Asphalt knallen. Nur wenn
man solche Tricks und Kniffe erlernt
hat, ist ein Basteln an einer langer-
fristigen Taxifahrerkarriere moglich.

lechnlk: Sauber und humorvoll
Die Naomi-Platine sorgt fiir ein un-
gemein akkurates Polygonbild in
HiRes mit vielen grellen Farben und
zum Teil aufwéndig modellierten
StraRenrandobjekten. Als Gerdusch-

0N
Wusstet ihrs

kulisse dienen Hardrockklange von
bekannten Bands, wie Offspring oder
Bad Religion. Witzig sind vor allem
die hitzigen Dialoge zwischen dem
Fahrer und den aufgebrachten Passa-
gieren. Bemerkungen wie “Sie fahren
ja wie der letzte Henker!" quittiert
der Fahrer mit ldssigen Kommentaren
wie “Immer schon sitzen bleiben!”

Ersig i: Ein kleines
Meisterwerk

Meiner Meinung nach gehort Crazy
Taxi mit zu den besten Sega-Automa-
ten der lefzten Jahre, und mit dieser
Meinung stehe ich gewiss nicht allein
da. Wenn in japanischen Spielhallen
ein Kdnner den Automaten zockt,
bildet sich schnell eine neugierige
Menschentraube um den Automaten
herum. Crazy Taxi macht schlichtweg
mordsmafiig viel Spaf, da es in gran-
dioser Art und Weise adrenalinfor-
dernde Arcade-Action mit spieleri-
schem Tiefgang verbindet. Bis zur
DC-Konvertierung kann ich es daher
kaum abwarten. (ULf)

chen...?

..dass fiir Crazy Taxi eine spezielle Standkabine in der Farbe "Taxigelb”

konzipiert wurde?

A ——




War: Final Assault

it War beschreitet Atari Games
M zumindest in der Spielhalle un-
gewdhnliche Pfade, da es sich um
einen lupenreinen Ego-Shooter
handelt, basierend auf dem im PC-
Bereich populdren Voodoo-11-3D-
Beschleuniger. Um den Anforderun-
gen der Spielhalle gerecht zu wer-
den, wurde der Spielverlauf von War
100 % auf Action getrimmt und der
Schwierigkeitsgrad sehr hoch an-
gesetzt, da ein rentabler Automat
bekanntlich eine durchschnittliche
Spielzeit von drei Minuten bieten
sollte, in der der Zocker moglichst
viel Adrenalin durch seine Adern
geschossen bekommt. War macht
seinem Namen alle Ehre, weil neben
einem Single-Spieler-Modus auch
Multispieler-Gefechte geplant sind
mit vier Akteuren gleichzeitig. Lob-
licherweise erlaubt der Automat die

eit Rapid Racer hat sich im Kon-
Ssnlenbereich keine Firma mehr
so recht an die Powerboat-Thematik
gewagt. In der Spielhalle sieht die
Sache hingegen anders aus. Midway
hat einen Racer entwickelt, der eine
gekonnte Mischung aus WipEout
und besagtem Rapid Racer darstellt.
Mit insgesamt neun futuristischen
Powerboats peitscht ihr iiber die
Wasseroberflache der héchst ab-
wechslungsreichen Rundkurse. Der
pfeilschnelle Spielspa wird durch
einen méchtigen Schubhebel gefdr-
dert, der den Original-Powerboaten
nachempfunden wurde und fiir eine
héchst differenzierte Geschwindig-
keitsregulierung sorgt. Wem die
Top-Geschwindigkeit nicht ausreicht,
der setzt an strategisch klugen
Stellen Turboschiibe ein. Die Aus-

@ neval, Zirkus und Zombie-Parade.
anders gewohnt ist, ballert man

idway kann es einfach nicht lassen:

Mit NBA Showtime NBA on NBC
prasentiert der US-Hersteller den letzten
Vertreter der erfolgreichen NBA-Jam-
Serie. An den bewahrten Zutaten dieses
Funsport-Titels wurde auch diesmal
nicht gespart. Im Kampf um den Ball
agieren bei einem gelockerten Regel-
werk bis zu vier Basketballer gleichzei-

Modifizierung der Steuerung nach
eigenen Bediirfnissen. Dass dieser
ungewdhnliche Ego-Shooter auch

basierend auf der PC-Technologie.

Auflergewdhnlich: War: Final Assault ist einer der seltenen waschechten Ego-Shooter,

nach Deutschland kommt, darf auf-
grund der hiesigen Gewaltsteuer
bezweifelt werden.

stattung dieses Racer kann sich se-
hen lassen und erinnert eher an ei-
nen Konsolentitel. Ganze sechs Cir-
cuits plus zwei Bonusrunden stehen
zur Auswahl. In technischer Hinsicht
bietet der Racer eine luxuridse Hi-
Res-Optik mit grafischen Spezial-
effekten en masse. Bleibt zu hoffen,
dass dieser Titel 1:1 fiir Dreamcast
umgesetzt wird.

[l K.
Turboschub: Bei hohen Geschwindigkeiten
sehen Kollisionen spektakular aus.

tig. Samtliche bekannten Funsport-
Elemente, wie brennende Korbe (He's on
Fire), Hot Spots (Kérbe zahlen an be-
stimmten Stellen doppelt) oder Super
Dunks, sind wieder mit von der Partie.
Durch die NBA- und NBC-Lizenzen ste-
hen solche Stars wie Shaquille 0'Neal
virtuell zur Auswahl und werden im
Original-TV-Stil prasentiert. Schon allei-

Originalgetreu: Die Mo!ei_ilerung der

Basketballer ist geradezu perfektionistisch.

He's on Fire! Sind die Spieler besonders qut
drauf, fangt der Korb an zu brennen.

tollen Wassereffekten und famoser HiRes-
Optik.

Kreatives Streckendesign: Sémt[iche Rund-
kurse weisen ein anderes Thema auf.

ne aufgrund der neuen Luxus-Optik ist
der neueste Spross im Vergleich zu NBA
Jam kaum wiederzuerkennen. Die auf-
windig und hochst individuell model-
lierten Basketballer kommen ihrem le-

benden Alter Ego schon verdammt nahe.

AuRerdem spielt sich der Titel mit einem
speziellen Joystick, der zwischen 49 un-

terschiedlichen Richtungen differenziert.

L.A.LAKERS
UTAH®

Coole Replays: Die Zeitlupenwiederholun-
gen sind ein absoluter Genuss.

XX !
Optischer Luxus: Die Grafik geizt nicht mit

+++ Ring Out 4x4 heifit der neue-
ste Multispieler-Spaf von Sega.
Der Name ist Programm: Mit ei-
‘nem Off-Road-Vehikel versucht ihr
die anderen Konkurrenten von der
kleinen Spielfléche zu schubsen.
Sehr spaRig, aufgrund der gewah-
nungsbediirftigen Steuerung aber
_.a;u;h'f nicht ganz einfach.

++4 In japanischen Spiethallen
steht bereits die Fortsetzung zur
‘Mech-Schlacht Virtual On mit noch
mehr Kampfrobotern und einer
vollig liberarbeiteten Grafik.

+++ Das comicartige Jump&Shoot-
Werk Metal Slug erhalt mit der X-
Version seine Fortsetzung. In der
nachsten Ausgabe berichten wir
‘ausfiihrlich.

~+++ Airline Pilots (Sega) ist der
‘wohl derzeit aufwéndigste und
“authentischste Flugsimulator fiir
die Spielhalle. Drei Monitore, zwei
Pedale & Schubhebel sowie iiber
sechs Aktionstasten miissen be-
herrscht werden, um den Polygon-
Flieger in der Luft zu halten.

us der Rubrik "da freut sich die
BPjS" stammt dieser herrlich
morbide Lightgun-Shooter aus dem
Hause Atari Games. Das Szenario,
durch das ihr euch ballert, erinnert
an eine bizarre Mischung aus Kar-

sich alleine oder zu zweit gleich-
zeitig per gezielter Schiisse durch
allerlei Levels. Bei den Kreaturen,
die sich euch in den Weq stellen,
handelt es sich um teuflische
Clowns, Zombies im Zirkusdress so-
wie mutierte Insekten: Hauptsache
die Gegner sehen hichst abgedreht
aus! Da bei diesem Lightgun-
Massaker reichlich Pixelblut fliefit,
muss man in deutschen Spielhallen
wohl lange nach dieser Ballerei
Ausschau halten.
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spielen nur halb so viel SpaR. Aber wo liegen die Unter-
schiede zwischen digitalen, analogen und Infrarot-
Steuereinheiten?

. : m Anfang der Videospiel- |
eserecke Geschichte, zu Zeiten eines
Atari VCS wurde der spielebe-
geisterte Zocker mit einfa-
chen Joysticks und nur

* Kann man eine Konsole an zwei

Ja. Hierzu gibt es einige einfache einem Feuerknopf be-
- Méglichkeiten. Sie hangen davon ab, gliickt. Danach folg-

ob beide Verstirker einzeln oder ten die ersten Pads
 parallel arbeiten sollen. Ein einziger beim Nintendo-8-

Verstarker ldsst sich einfach mit einer Bit-Gerat NES, die

Weiche ansteuern, die in jedem HiFi- bereits zwei Tas-

Geschaft erhaltlich ist. Sollen heide ten hatten. Und

Verstarker gleichzeitig verwendet mit jeder weite-
‘werden, dann gibt es zwei giinstigere ren Hardwaregeneration kamen mehr
Lésungen: 1. per Y-Kabel von der Buttons hinzu. Mittlerweile sind die
Konsole in die Verstérker oder Pads zu halben Tastaturen mutiert und
2.das Signal normal von der Konsole bieten je nach Hersteller zwischen
zum ersten Verstérker und dann von sechs (Dreamcast), acht (PlayStation)
‘dessen Rec-Out-Ausgang an einen und neun (N64) Aktionstasten. Damit
beliebigen hochohmigen Eingang aber nicht genug. Wer auf Rennspiele
(Tape, €D, AUX, etc.) des zweiten. steht, der wird die analogen Steuer-

' ; kniippel bevorzugen, mit denen eine
Warum ist bei manchen Spielen das feiner abgestufte Steuerung maglich
Bild verschoben und wie kann ich das ist. Wie diese Eingabegeréte prinzipiell
Problem beheben? funktionieren, erklirt diese Technik
Das Preblem tritt unseres Wissens Ecke.

‘nur bei NTSC-Spielen auf. Dort ist es

darauf zuriickzufiihren, dass es welt- Gehdren schon zum alten
‘weit zwei unterschiedliche NTSC- Eisen: Digital-Pads

Normen gibt, die jeweils mitanderen Wahrend das Nintendo 64 und Dream-
Zeilenfrequenzen arbeiten. Um die- cast von Anfang an standardméfig auf
“sem Manko aus dem Wege zu gehen, eine Mischung aus Digital- und Ana-
‘spendieren die Programmierer ihren log-Pads gesetzt haben, waren die er-
Spielen meistens eine Option, den sten Steuereinheiten der PlayStation
Bildschirm manuell einzustellen. Tritt rein digital. Zu erkennen sind digitale
der Fehler trotzdem auch bei PAL- Pads an den flachen Steuerkreuzen fiir
Spielen auf und dein Fernseher ist den linken Daumen. Die Bezeichnung
relativ neu, solltest du den techni- "digital” erhielten die Pads dadurch,
schen Kundenservice des Konsolen- dass die Steuerinformation in digitaler
Herstellers kontaktieren. Form registriert wird. Das heifit, dass,

i ] wenn man nach links driickt, merkt die

Warum funktionieren neue Import- Konsole dies zwar und lisst beispiels-
Spiele nicht auf umgebauten N64? weise eure Spielfigur nach links laufen,
‘Wie jede Konsole besitzt auch das

N64 einen so genannten MOD-Chip
unter der Haube, der iberpriift, aus
welchem Land das Modul stammt
und ob diese Angabe mit der Her-
kunft der Konsole identisch ist. Der
Konsolenumbau ,tduscht” den MOD-
Chip und gaukelt hm vor, dass jedes
Modul die richtige Kennung hat. Mitt-
lerweile haben die Hersteller aller-
dings einen Weg gefunden, diesen
Trick unschadlich zu machen, Grund:
Man mag keine Importe!

Die Riickseite des Dreamcast-Pads: Neben
dem Einschub fiir das VMS findet sich auch
einer fiir ein PuruPuru.

Habt ihr technische Fragen, dann
schreibt, faxt oder mailt uns einfach.
Redaktion Mega Fun
. Stichwort: Technik Ecke
 Franz-Ludwig-Strafte 9
97072 Wiirzburg
Fax: 0931/7842515
E-mail: leserecke@megafun.de

Dreamcast-Tastatur: Vor allem zum
Surfen im Internet ist die DC-Tastatur
, gedacht.

Ohne ein gutes Pad macht das Video-
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allerdings merkt sie nicht, wie stark ge-
driickt wurde. Das Pad kann also nur
Signale verarbeiten. Zum Beispiel:
nach rechts gedriickt — nach rechts
laufen - nichts gedriickt — Figur nicht
bewegen. Einige Genres sind jedoch
noch immer fiir diese einfache Behand-
lung der Steuerinformation geeignet.
Priigelspiele oder arcadelastige Titel,
bei denen schnell aufeinander folgen-
de Tastenkombinationen gedriickt wer-
den miissen, sind am besten mit digita-
len Pads zu spielen. Das ist auch der
Grund, warum man in der Spielhalle
fast ausschlieRlich auf Steuerkniippel
trifft.

Feinfiihlig und genau:
Analog-Pads

Das Manko der digitalen Pads, dass die
Starke der Betdtigung nicht registriert
werden kann, wurde spatestens seit
dem Saturn-Nights-Pad ausgemerzt.
Mit dem kleinen Steuerkniippel des
N64 und Dreamcast und den beiden
der PlayStation lassen sich langsame
bzw. schwache Bewegungen (leicht ge-
driickt) bis zu schnellen Bewegungen
{maximale Auslenkung) verarbeiten.
Das ist bei einigen Genres, wie

bei modernen Rennspielen,
bei denen ein exaktes
Steuern der Fahrzeu-
ge den Spielspafy
bringt, unerldsslich
geworden. Wie
funktioniert nun

ein Analog-Pad? Die
Konsole muss die Starke der Auslen-
kung feststellen kdnnen. Das geschieht
mittels zwei Potientiometern (mecha-
nisch veranderbarer Widerstand), die
die X- und Y-Achsen-Position (rechts/
links und oben/unten) bestimmen. Die-
se Strome werden digitalisiert und an
die Konsole weitergegeben. Wahrend
Nintendo- und Sony-Spieler es nur ge-
wdhnt sind, mit analogen Steuerkniip-
peln zu zocken, bietet das neue Sega-
Pad auch zwei analoge Pistolentasten.
Dieses Feature ist besonders bei Renn-
spielen interessant, wo man abgestuft
abbremsen und Gas geben will.

Schiittel-Erweiterungen

Im Endeffekt basieren die Riittel-
Erweiterungen fiir Nintendo, Sony und
Sega alle auf demselben Prinzip. Ein
Gleichspannungsmotor mit einem klei-
nen Metallgewicht, das sichin Un-
wucht (ein Ungleichgewicht der Achse)
befindet, wird bei jedem Riitteleffekt
angesprochen. Je heftiger dieser sein
soll, um so hoher ist die angelegte
Spannung und entsprechend schneller
dreht sich der Motor.

Nintendo 64: Rumble-Pak
Damit der Spieler auch jedes Schlag-
loch und schwere Treffer am eigenen
Leib erfdhrt, wurde bei Nintendo das so
genannte Rumble-Pak erfunden, das
dhnlich wie ein Memory-Pak in die Un-
terseite des Pads gesteckt wird. Manko
des Nintendo-Riittelzusatzes ist die
fehlende Spannungsversorgung durch
die Konsole, was zur Konsequenz hat,
dass zwei Batterien im Rumble-Pak
eingesteckt werden miissen. Rumble-
Paks von Fremdherstellern verzichten
auf Batterien und beziehen ihre Ener-

Vielfach bewahrt: Der Analog-Controller der
PlayStation sowie der Dual Shock haben in

unzahligen Einsdtzen ihre Niitzlichkeit bewie-
Sen.
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hock  Rumble-Pak PuruPuru
System PlayStation \Nintendo 64 Dreamcast
Typus im Pad eingebaut \modular imodular
\Gewicht mit Pad 1659 300g 210g
\Batterien notig? nein ja nein
\Abstufung sehr gut gut gut
\Verarbeitung gut gut sehr gut
Preis 159,95 DM 3495 DM 79.- DM (Importpreis)
Wertung sehrgut | | mittel gut

gie direkt vom Netzteil der Konsole, die
sich durch die Mehrbelastung natiirlich
starker erwarmt. Der Riitteleffekt des
Rumble-Paks ist gut bis sehr gut. Nach-
teile der Erweiterung sind die fehlende
Erkennung durch die Konsole wahrend
des Spiels und dass das Pad mit
Rumble-Pak und zwei Batterien recht
schwer wird.

PlayStation: Dual Shock

Kurz nachdem Nintendo ihr Rumble-
Pak auf den Markt gebracht hat, folgte
Sonys Antwort: das Dual-Shock-Pad.
Den Namen erhielt die Steuereinheit
durch die zwei Motoren am rechten und
linken Griff. Da sich also die Vibrati-

Sy,
S,

Fehlversuch: Das Rumble-Pak hat einige
Schwichen, zum Beispiel eine unndtige

Batterie sowie eine zu schwache Abstu-

fung in der Intensitat,
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Folge 6 05/99 Memory-Card
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Folge 7 06/99 Peripheriel |
J
)
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Folge10 09/99 Siafik Engine

Folgell 10/99 Entwicklun

Folgel2 11/99 Konsolenvergleich

onseinheiten in unmittelbarem Kontakt
mit den Handen befinden, erscheint
der Riitteleffekt besonders intensiv.
Leider sind keine "Stereoeffekte”
(links-rechts) méglich. Dieses Feature
sieht die Hardware nicht vor. Unter al-
len Riittel-Erweiterungen ist das Dual-
Shock-Pad das beste, da es die am fein-
sten abgestuften Effekte bietet. Einzi-
ger Nachteil: Die beiden Motoren sind
fester Bestandteil des Pads und kénnen
nicht modular wie das Rumble-Pak
oder wie die Dreamcast-PuruPuru-
Erweiterung genutzt werden.

Dreamcast: PuruPuru
Noch recht aktuell ist die vor kurzem in
Japan verdffentlichte PuruPuru-Erwei-
terung fiir Segas Dreamcast. Ahnlich
wie bei Nintendos
Rumble-Pak wird das
Riittelmodul ins Pad ge-
steckt, nimmt aber dem
VMS (Dreamcast-Memory-
Card) keinen Platz weg, da
| das Pad bekanntlich zwei
| Slots bietet. Zusammen
' mitdem VMS hat das
PuruPuru-Pack schon ein
beachtliches Gewicht, ist
jedoch nicht so kopflastig
wie das Nintendo-Pad. Als
" einzige Riittel-Erweiterung kann
das PuruPuru-Pack auch in ande-
rer Peripherie genutzt werden. In
die neue Lightgun (Thema der ndch-

sten Technik Ecke) gesteckt, bietet es

eine vollkommen neue Riittelerfah-
rung, denn noch nie hat eine Knarre
beim Schieflen derart gut gezittert.

Ganz ohne Strick: Infrarot-
Controller

Der letzte Schrei sind Infrarot-Control-
ler und Remote-Stations. Sie ermdgli-
chen das Spielen ohne das lastige Ka-
bel. IR-Controller bestehen aus speziel-
len Pads, in die wie in einer Fernbedie-
nung ein kleiner Sender fiir Infrarot-
Strahlen eingebaut ist. Diese kleine
Diode sendet die Signale, die norma-
lerweise per Kabel iibertragen werden,
an einen Empfanger, der an den
Controller-Anschluss an der Konsole
gesteckt wird. Remote-Stations funktio-
nieren dhnlich, nur wird statt IR-Pads
ein Zubehorteil mitgeliefert, wo nor-
male Controller angeschlossen werden
konnen. Die IR-Technologie ist je nach
Gerat fiir Ubertragungsstrecken von
tiblicherweise 3 bis 5 Meter geeignet.
Die Nachteile sind offensichtlich: Die
Sendeeinheit bendtigt Batterien, die
sich bei hdufiger Nutzung sehr schnell
entladen. Hinzu kommt, dass immer
ein Sichtkontakt zwischen Sender und
Empfanger gegeben sein muss. Daher
werden wohl bald die Infrarot-Gerite
durch Funk abgeldst werden, dhnlich
wie es bei PC-Mausen bereits im Gange
ist. Der Unterschied zwischen IR-Pads

Fragwiirdiges Vergniigen: Remote-Stations
funktionieren wie ein Verlangerungskabel,
komplette Kabellosigkeit garantieren aber

nur echte Infrarot-Pads.

und Remote-Stations liegt darin, dass
ihr bei letzteren erneut mit verkabelten
Pads arbeitet und diese Station nur als
Verldangerung dient. Daher diirfte eine
handelsiibliche Pad-Verlangerungs-
schnur den gleichen Dienst fiir weniger
Geld tun.

Vom PC zur Konsole:

Die Tastatur

Mit Dreamcast kommen einige Neuerun-
gen. Unter anderem gehéren auch Tasta-
turen dazu. Sie sind besonders fiir den
Internet-Zugang per DC-Modem wichtig,
um damit die Adresse fiir eine Home-
page einzutippen. Tastaturen sind sehr
simpel aufgebaut. Eine einzelne Taste ist
auf einer Feder aufgesetzt. e nach Qua-
litdt sind das Spiralfedern oder billige
Metallzungen. Beim Driicken der Taste
wird dann ein Kontakt zwischen zwei
Metallplattchen hergestellt, die sich auf
der Unterseite der Taste und auf einer
Folie innerhalb der Tastatur befinden.
Dann wird die Taste in einen Byte-Zah-
lencode umgewandelt, der an den ange-
schlossenen Computer gesendet wird.

Schematischer Aufbau einer Unwucht: Ein
Metallgewicht reifit das Pad in Richtung der
grifieren Masse. Durch diese Fliehkraft wird
daraus das bekannte Schleudern.

~ Analogund digital
und analog anhand der Uber-
tragungsweise. Wahrend bei einem
digitalen Pad jeweils nur die Infor-
~ mation gesendet werden muss, ob
eine Taste gedriickt wurde oder nicht
(ja-Nei n—EntschmdUng_. ist die ana-
loge Ubermittlung etwas komplizier-
; ter. In der Regel werden die Daten
' {mcht gedruckt - ein wenig gedriickt
- noch ein bissel mehr gedriickt -
j usw.] in einen Zahlencode umge-
: wandelL der dann eine bestimmie
 Stellung des Analogsticks angibt.
: Fiir jede Richtung sind das
iiblicherweise | lﬂ.AbsMungerL

- Neben den sichtbaren Frequenzen
. des Lichtes gibt es auch industriell
_genutzte Bereiche, die nicht sichtbar
. sind. Wahrend ultraviolettes Licht
- eine hhere Frequenzals Violett
- (das Licht mit der hachsten Frequenz
~innerhalb des Sichtbereiches) hat,
 hatinfrarotes Licht eine geringere
Frequenz als Rot (das Licht mit der
 niedrigsten Frequenz innerhalb des
sichtbaren Spektrums). Infrarotes
Licht wird vor allem fiir Fernbedie-
 nungen verwendet und kann als
Wiérmestrahlung erfiihlt werden.

Modular
Ist Peripherie austauschbar bzw.
- auch anderweitig einsetzbar, be-
: wr.ﬂuetman qias Ger_ai als.modular -

Netzm'lunﬁ qﬁnnmwnndler
}edesdektmnﬁme Gerat besitzt ein
Netzteil. Dessen Aufgabe es ist. die
# Netzspannung von 230 V auf eine
~ ungefahrliche gleichgerichtete
Klemspannung zu transformieren, |
1m Regelfalle 6 9 oder 12 A Vﬁchﬁg A

h&itrds te}len,d h,m'Vauflz MiBhi- :
 spricht einem Verh&ttmsuon 1:19.
 Deshalb diirfen Importkonsolen, die
‘mit 110 V funktionieren, auch nur mit
- Spannungswandlern betrieben wer-
- den, da sonst das falsche Verhiltnis
dle nmsule ﬁherlasien und zer-

BﬂViLlfl_ﬂVredmm'

© Unwucht
Dnelinwud\h mnemSthﬂthlpad.""
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Kontaktadresse und das Kennwort. Danke, euer UIf.

Tierquiler?

Ich muss euch erst einmal sagen,
dass mir eure Zeitschrift neben der
PSG am besten geféllt — echt klas-
selll Thr solltet aber mehr Xploder-
Codes mit in eure Zeitschrift nehmen.
Auferdem seid ihr richtige Tier-
quéler! Was ihr mit dem armen Furby
gemacht habt (Kiihlschrank-Folter!).
Ihr seid total mies! Das melde ich
Greenpeace. Seid ihr eigentlich mit
den Tamagotchis &hnlich umgesprun-
gen? Aber jetzt zu meiner Frage:
Stimmt es eigentlich, dass Capcom im
Juli "99 Resident Evil 3 herausbringen
wird, oder handelt es sich dabei nur
um eine Verarschung? '

Holger Tjaden, Marienhafe

Wir haben eine gute Nachricht an
alle Furby-Fans: Unser kleiner Plage-
geist lebt doch noch! Nach einer wo-
chenlangen Periode eines tiefen Ko-
mas erschallte plétzlich wieder seine
quiekende Stimme durch unsere
geweihten Redaktionshallen. Bevor
“Mimi” wieder in die Fange von
Gunther gerat, nahm sich unsere
Redaktionsfee und Lektorin Claudia
des armen Wuscheltiers an. Derzeit
hat sie das Tier bei sich zu Hause in
Pflege und pdppelt es iiberaus fiir-
sorglich wieder auf. Aus diesem
Grund werden wir unseren Furby auf
jeden Fall behalten, obwohl es be-
reits einige Leser gab, die sich eben-
falls seiner annehmen wollten (sorry

Resident-Evil-1-Nachfolger und kein Ende: Capcom iiberraschte die Fachwelt mit der Ankiin-

digung von Resident Evil: Nemesis fiir die PlayStation noch fiir dieses Jahr.

Erwartungsgemal zog die Ankiindigung des noch namenlosen PlayStation-Nachfolgers viele
Reaktionen nach sich. Obwohl der Release von Sonys neuer Wunderkonsole noch in weiter
Ferne liegt, fangen jetzt schon die hitzigen Debatten an, wie stark die PS2 nun wirklich ist und
wie es mit dem Durchsetzungsvermogen des Dreamcast aussieht. Ich verfolge diese Diskussion
zwar mit hochstem Interesse, werde aber weder fiir die eine noch die andere Konsole Partei
ergreifen, wie sich das fiir einen neutralen Redakteur gehért. Zum Schluss noch eine kleine
Bitte: Wenn ihr uns ein Fax schickt, dann vermerkt darauf doch bitte unsere komplette

Christel). Zu deiner Frage: Es stimmt!
Capcom hat uns ebenfalls mit der
offiziellen Ankiindigung iiberrascht,
dass mit Biohazard: Nemesis doch
noch ein Resident-Evil-1-Nachfolger
fiir die PlayStation erscheint (mehr
dazu im Szenegefliister). Zum Er-
scheinungsdatum ist derzeit noch
nichts bekannt, auler der Angabe,
dass es noch in diesem Jahr verdf-
fentlicht wird. Mein perstnlicher
Tipp: 3. Quartal in Japan.

Dreamcast = Freak-
Konsole

Ich mochte einmal etwas loswerden:
Es ist nicht nur mir bekannt, dass die
Medien und einige Entwicklerfirmen
sich auf Sega eingeschossen haben
und wieder einmal versuchen, das
neue Gerat von Sega “schlechter” zu
machen, als es eigentlich ist. In euren
Konkurrenzblattern wurde ein Inter-
view mit dem Entwickler gefiihrt und
es kamen solche Antworten wie: “Es
lohnt sich also noch, fiir das Dream-
cast zu entwickeln.” Bei solchen
Aussagen strauben sich bei mir die
Nackenhaare und ich bekomme die
Hasskappe. Ist es denn wirklich so,
dass alle nur auf Sony fixiert sind
und Dreamcast als Freak-Konsole
abstempeln? Tatsache ist doch, dass
Dreamcast eine hervorragende Kon-
sole ist und die bereits erhltlichen
sowie angekiindigten Titel ebenfalls
sehr gut sind. Auferdem: Dreamcast
ist bereits Realitdt und die PS2 noch

nicht. Ich warte jeden-
falls erst einmal ab, was die neue
PlayStation zu leisten vermag. Ein
Mitarbeiter von Namco erklarte im
Internet iibrigens, dass er von den
bisher gesehenen PS2-Fakten noch
nicht so {iberzeugt war. Ich habe
nichts gegen Sony, aber der Hype, der
jetzt schon wieder betrieben wird, ist
auf jeden Fall iibertrieben und kei-
nesfalls objektiv. Konkurrenz belebt
bekanntlich das Geschaft, und des-
halb denke ich, dass alle Gerdte eine
Chance bekommen sollten.

Rene Neusel, Frankfurt

Auch wir von der Mega Fun beschaf-
tigen uns natiirlich sehr intensiv mit
dieser Thematik und wiirdigen das
neue Konsolen-Gespann der Zukunft
daher auch mit einem umfangreichen
Special. Da ich mich mit vielen Fir-
men und Kollegen unterhalten habe,
mdchte ich dir meine persénliche
Meinung mitteilen. Grundsétzlich
muss man sich vergegenwadrtigen,
dass Sony derzeit der ungefihrdete
Marktfiihrer ist und Sega die Positi-
on des Herausforderers einnimmt. Da
sich Sega zudem in der Vergangen-
heit - vorsichtig ausgedriickt — nicht
immer gliicklich angestellt hat, ist es
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nur logisch, dass einige Firmen der
Konsole auch eine Portion Skepsis
entgegenbringen, schlie8lich mochte
man auf keinen Fall auf das falsche
Pferd setzen. Die Ankiindigung des
PlayStation-Nachfolgers mit zahlrei-
chen beeindruckenden technischen
Daten sowie der Abwartskompatibi-
litat verstarkten natiirlich den Druck
auf Sega. Aus diesem Grund ist es
alleine Segas Aufgabe, der gesamten
Industrie schnellstmoglich das Ge-
genteil zu beweisen. Meines Erach-
tens stehen die Chancen dafiir nicht
schlecht, denn die Firma hat aus den
vielen Fehlern gelernt und eine gut
konzipierte Konsole auf die Beine
gestellt, deren technisches Potential
auch in den kommenden Jahren noch
nicht ausgeschopft sein diirfte und
die zudem sehr einfach zu program-
mieren ist. Auflerdem haben sie den
Zeitvorteil im Riicken und momentan
eine gute Software-Unterstiitzung.
Kurzum: Ich denke, dass der Markt
fiir beide Konsolen groR genug ist,
zumal die PS2 noch in weiter Ferne
liegt (es gibt ja noch nicht einmal
einen offiziellen Namen) und durch
‘ das Multimedia-Konzept auch eine
andere Zielgruppe anspricht. Ubri-
gens: Dass grofle Favoriten auch ins
‘ Straucheln kommen konnen, musste
Nintendo bekanntlich mit ihrem N64

wohl machtig ins Zeug legen miissen,
um die Fehler der Vergangenheit
auszumerzen. Fazil der 32-Bit-
Konkurrenz: Der Videospieler lasst
sich nicht mehr durch irgendwelche
hochtrabenden Versprechungen lo-
cken, sondern erwartet nur Spieltiefe
und ein gewisses Niveau. Die Ankiin-
digungen bringen auf jeden Fall fri-
schen Wind in die Videospielszene,
die sich gerade in einem kreativen
Tiefschlaf befindet und nur noch
Fortsetzungen programmiert (der
Konsolengott SeSoNi mige euch und
alle Raubkopierer strafen). Es bleibt
zu hoffen, dass die Qualitat sowohl
der Hardware als auch der Software
nicht durch Terminvorgaben ge-
bremst wird. Noch zwei Fragen:

1. Bezieht sich die Abwartskompati-
bilitat der PS2 auch auf die Periphe-
riegerate?

2. Inwieweit ist die BPJS eigentlich
EU-konform. Wie passt denn diese
Abteilung in das europaweite Rechts-
schema?

Mario Tuta, Reutte

Mensch Mario, dich kenne ich doch!
Dein Name hat sich aus irgendwel-
chen Griinden in meinen Gehirnzel-
len festgenistet. Kann es sein, dass
ich dich Anno 1994 einmal im Rah-

erleben. men der legendédren Funmail-Rubrik

ein wenig verappelt habe? Sei's
Hochtrabende drum, kommen wir lieber zu deinen
Veuprechu ngen Fragen:

1. Wahrscheinlich nicht. Eine offizi-
elle Stellungnahme von Sony liegt
uns allerdings nicht vor.

2. Die BPjS fillt unter den Jugend-
schutz und ist somit dem Bereich
Innere Politik zuzuorden. Die EU
strebt seit dem Maastricher Vertrag
zwar durch das Drei-Saulen-System
eine allmdhliche, europaweite An-
gleichung in fast allen politischen
und vor allem wirtschaftlichen Ge-
bieten an, doch der Bereich Inneres
(er gehdrt zur dritten EU-Saule) wird
aus gutem Grund sehr vorsichtig be-
handelt, schliefilich tangiert er die
Souverdnitat des Staates. Derzeit
werden in diesem Bereich lediglich
gemeinsame Standpunkte ange-
strebt. Kurzum: Momentan unterliegt
die BPjS keinerlei EU-Richtlinien.

Zuerst einmal mochte ich euch alles
Gute zum bten Geburtstag wiinschen!
Ich begleite euch schon seit der Aus-
gabe 12/93 und stelle auch heute
noch fest, dass ihr die kompetenteste
Videospielzeitung im deutschsprachi-
gen Raum seid. Nun aber zum The-
ma: Nun ist also die Bombe geplatzt
und die Fakten und Zahlen sprechen
wohl fiir sich: 300 MHz, 66 Millionen
Polygone gleichzeitig, Abwértskom-
patibilitat, DVD. Auch Nintendo
scheint das N64 endgiiltig als
schwarzen Fleck in der Firmenge-
schichte abgehakt zu haben. Der
Verlust von tausenden potentiellen
Nintendo-Kunden ldsst sich eben nur
schwer verkraften und auch die Tat-
sache, dass beim Nachfolger keine
Cartridges mehr verwendet werden,
spricht wohl Bande. Die Entwickler
werden sich
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Raubkopien-Misere

Ich finde, dass Sony selber schuld ist
an der ganzen Raubkopien-Misere.
Ich bin ein Schiiler und bekomme
nur 50 DM Taschengeld. Von diesem
Geld kénnte ich mir gerade einmal
alle zwei Monate ein Spiel kaufen.
Durch Kopien komme ich hingegen
auf zehn bis 20 Spiele, ein kleiner
Unterschied, oder? Alle meine Kum-
pels kaufen sich seit langem nur
noch Kopien. So ein Spiel herzustel-
len ist zwar teuer, aber der Rohling,
die Hiille, etc. kosten vielleicht ins-
gesamt 8 DM. Die Hersteller verkau-
fen die Spiele dann fiir ca. 30 DM an
den Handler, der dann seinerseits 60
DM aufschlagt. Jetzt sag mir noch
einer, dass die Spieler den Markt

kaputt machen!
Markus Ritter

Lieber Markus, bei deiner Argumen-
tation unterliegst du einem grund-
satzlichen Irrtum. Dass du iiber so
wenig Geld verfiigst, kann doch kein
Argument sein, illegale Geschafte

— und dazu gehort Raubkopieren
nun einmal — zu tatigen. Ich kaufe
doch auch keinen geklauten Ferrari,
nur weil ich nicht geniigend Geld
habe fiir einen neuen. Du versuchst
dann den schwarzen Peter elegant
SCEI zuzuschieben, indem du ein-
fach behauptest, dass die Spiele
grenzenlos liberteuert sind. Ich ken-
ne zwar die genaue Gewinnspanne
von SCEI nicht, weif} aber, dass der
Einkaufspreis fiir Hindler bei weit
iiber 30 DM liegt, bei ca. 60 bis 70
DM, um genauer zu sein. Das Preis-
argument an dem bloRBen Material-
wert festzumachen ist schlichtweg
falsch, denn, wie du bereits ange-
deutet hast, sind vor allem die Her-
stellungskosten, Lizenzen, Steuern
(alleine 16 % MwSt), etc. entschei-
dend fiir den Gesamtpreis. Aufler-
dem: Es gibt in der Platinum-Serie
mittlerweile ca. 50 zum grifiten Teil
hochwertige Titel fiir gerade einmal
49,95 DM. Die einzige Schuld, die
SCEl tragt, ist die Tatsache, dass sie
das Problem unterschatzt haben
und zu spat reagierten. Denke
insofern einfach nochmal iiber die
Schuldfrage genau nach.

Lesercharts

Leserhits Nintendo 64
1. Turok 2: Seeds of Evil

| (2) 3. Monat Ego-Shooter

| Acclaim

| 2. Zelda - Ocarina of Time
(1) 7. Monat Action-Adventure
Nintendo

3.1080° Snowboarding

(-) 1. Monat Sportspiel
Nintendo

4. F-1 World Grand Prix

(-) 1. Monat Rennspiel
Paradigm

5. indiziertes Spiel ooy

: (4) 6. Monat Ego-Shooter Rare

' Leserhits PlayStation
1. Metal Gear Solid

(3) 3. Monat Action-Adventure
Konami
2. Silent Hill
(-) 1. Monat Action-Adventure 3
Konami
3.FIFA ‘g9

(1) 3. Monat FuRball
Electronic Arts

| 4. Tomb Raider Il

' (2) 4. Monat Action-Adventure
Eidos
5. Final Fantasy VII
(4) 2. Monat Rollenspiel
Squaresoft

Rechtschreibung

Beim schnellen Uberfliegen der ak-
tuellen Ausgabe fielen mir einige
eklatante Rechtschreibfehler auf. Ich
kenne zwar die neue Rechischrai-
bung nicht und mochte mit meinen
45 Jahren auch nicht mehr umlernen,
aber ich bezweifle doch, dass man
aufwandig mit "a" schreibt. Solche
Fehler sind in den letzten Ausgaben
leider gehduft aufgetreten. Habt ihr
denn in eurer Software keine Recht-
schreibpriifung? Also irgendjemand,
der der Rechtschreibung nicht ganz
machtig ist, hat sich anscheinend bei
euch eingeschlichen, denn friiher
war es noch nicht so schlimm, Zum
Schluss noch eine Frage: Der Buch-
stabe "U" in der Mega Fun deutet ja
ein Gesicht an. Irgendwie kommt mir
das bekannt vor. Kann es sein, dass
dieses “U" mal so aussah, als ihr
noch ein reines Club-Magazin war?
Leider habe ich den Grofteil meiner
Sammlung an Magazinen verkauft,
so dass ich leider nicht mehr selber
nachsehen kann.

Lothar

Gesprachsthema Nummer 1: Die erste
Prasentation des PlayStation-Nachfolgers
loste erwartungsgemaf unter den Lesern
fassettenreiche Reaktionen aus.
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Wie konntest du nur alte Mega-
Fun-Fanzines verkaufen?! Weif3t

du eigentlich, wie selten die sind?
Nun, ich hoffe, dass du wenigstens
einen guten Preis erzielt hast, denn
von manchen Amateur-Ausgaben
wurden nur 500 Exemplare gedruckt
(wird da jetzt jemand nachdenk-
lich...?). Okay, jetzt aber zum Thema:
Ich stelle mich gerne dieser unan-
genehmen Kritik, gebe dir aber zum
Teil Recht. Ob du es glaubst oder
nicht, viele vermeintliche Fehler sind
lediglich Opfer der Rechtschreibre-
form, an der wir uns orientieren. Das
angegebene Beispiel hattest du
kaum besser auswahlen kdnnen. Das
Wort “aufwéndig” darf momentan
tatsdchlich wahlweise mit “a" oder
dem bekannten “e” geschrieben wer-
den. Triste dich: Das wusste selbst
ich nicht, aber logischerweise unsere
Lektorin. Alten Hasen wie uns er-
scheint das neue Schriftbild eben
noch sehr ungewdhnlich. Fliichtig-
keitsfehler wollen wir dennoch nicht
ausschlieffen. Die haben aber keines-
wegs etwas mit Legasthenie zu tun,
sondern schlichtweg mit Stress, da
wir immer noch mit Zeitproblemen
zu kampfen haben und daher unser
Team noch weiter aufstocken wer-
den. AuRerdem hatte unsere Lektorin
Claudia in dieser Zeit mit gesund-
heitlichen Problemen zu kdmpfen.
Wir arbeiten aber derzeit an diesem
Punkt und werden uns bessern
—versprochen!

Kinderleicht
Alle schwdrmen von Zelda: Ocarina of
Time, aber ich muss mal etwas dage-
gen sagen. Dieses Game mag zwar ei-
ne super Grafik haben und viel Spaf
machen, ist es euch jedoch nicht auf-
gefallen, wie kinderleicht dieses
Adventure ist? Konntet ihr daher
nicht bei jedem Spiel einfach ab-
drucken, wie schwer es ist? Ich ver-
stehe eure Einstufung “Geeignet fiir:
Anfanger bis Profis” nicht. Wenn man
ein neues Spiel kauft, ist man doch
immer ein Anfénger, oder seht ihr das
anders?

Stefan Kunze, Meifsen

Zelda kinderleicht? Sicherlich ist die-
ses Action-Adventure nicht das aller-
schwerste. Es aber als kinderleicht
zu beschreiben, das halte ich fiir et-
was iibertrieben, Vielleicht bist du
einfach nur zu gut ;-). Davon abgese-
hen hat der Schwierigkeitsgrad mei-
ner Meinung nach keinen negativen
Einfluss auf den gesamten Spielspaf.
Apropos Schwierigkeitsgrad, die Aus-
sage “Geeignet fiir: Profis” soll be-
deuten: Dieses Spiel, zum Beispiel
ein Jump & Run, ist nicht optimal fiir
Zocker, die sich zuvor noch nie mit
Jump & Runs beschaftigt haben. Es
ist zwar richtig, dass man im Prinzip
zunachst einmal bei jedem Titel ein
Anfénger ist, doch wir beziehen uns
dabei auf die allgemeine Videospiel-
erfahrung.
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Warum habt ihre keine Saturn-Titel
in die Rubrik ,Best of Mega Fun®
'aufgenommen?

Da diese Konsole in Deutschland
keine Rolle mehr spielt, haben wir
uns auf die beiden aktuellen Player
im Konsolengeschaft konzentriert.

Wurde fiir den Dreamcast bereits
Iron Storm oder Daytona USA2
angekiindigt?

Bislang noch nicht, aberim Fall
von Daytona USA 2 sind wir uns
sicher, dass es erscheinen wird.

st es auf einer DVD-CD beispiels-
weise maglich, mehr als 70 Levels
im Stile von Tomb RmderIII darauf
2u quetschen?

Theoretisch sind natilrlich noch
sehr viele Levels mehr mdglich. Die
Anzahl hingt jedoch von vielen
Faktoren, wie LevelgroRe, Umfang
von CG-Sequenzen, etc,, ab. Letzt-
endlich ist aber nicht der Speicher-
umfang, sondern der Program-
mieraufwand das entscheidende
Hindemis.

Habt ihr e1gentlu:h eure etgene
Homepage?

Derzeit noch nicht. Computec
Media arbeitet aber daran.

Warum habtihr keinen Test zu
Syphon Filter, Silent Hill und Final
Fantasy VI gebracht?

Alle drei Titel erscheinen offiziell
in Deutschland, weshalb wir mit
dem Test noch bis zur PAL-Version
warten. '

Kann man eigentlich auch hier zu
Lande Sega Rally 2 online spielen?
Theoretisch ja, allerdings nur wenn
man es versteht, die iapanischen

dem Sega-Serverin Japan einloggt

‘Warum habt ihr nicht die Seiten-
zahl erhoht, anstatt die Schrift-

| groRe zu verkleinern?

Das ware zwar die bessere Losung
gewesen, doch das Erhghen der
Seitenzahl ist logischerweise mit
viel Geld verbunden.

Mein Dreamcast ist kaputt. Kénntet
ihr mir vielleicht eine Reparatur-
Adresse nennen? I

| Versuch es einmal bei Wolfsoft in
Neuwied, Tel.: 02622/835 17.

Erscheint das Sega Magazin wieder
piinktlich bis zum Dreamcast&taﬂ?'
Ja

Schreibt uns!

| Wir sind immer fiir Anrequng und Kritik
| dankbar.
| Schickt eure Briefe an:
| Redaktion Mega Fun
| Stichwort: Leserecke
| Franz-Ludwig-Strafte 9
97072 Wiirzburg
| Email:
' leserecke@megafun.de

lhr uns

Wir wollen unser Bestes geben, doch dafiir beno-
tigen wir auch eure Unterstiitzung. Durch diesen
kleinen Fragebogen erfahren wir konkret, wie die
Mega Fun bei euch ankommt bzw. welche Verbes-
serungen wir vornehmen sollten. Mitmachen
(ausschneiden oder kopieren) lohnt sich, denn
unter allen Einsendern verlosen wir ein Abo.

Personliche Angaben

Dubist Omaénnlich  Oweiblich
~ Alter
Welche Systeme besitzt du?

OPlayStation ONintendo 64
Olandere Systeme, namlich:

Welche Fachmagazine liest du auRRer der Mega Fun?

Welche Spiele mdchtest du dir demnéchst zulegen?

Welche Spielgattungen interessieren dich am meisten?

Wie lautet dein derzeitiges Lieblingsspiel (fiir die Lesercharts)?

Kaufst du dir regelméfig Importspiele?

Oa CINein
Beabsichtigst du dir die Dreamcast-Konsole zuzulegen?
Oja CINein

Angaben zum Heft (Bewertungen in Schulnoten)

Wie gefillt dir die Aufmachung/Layout?

Wie gefillt dir der allgemeine Schreibstil?

Wie bewertest du folgende Punkte?
Aktualitat

Kompetenz/Objektivitat (kritisch)

Sollten wir gréfRer iiber Handhelds berichten (Game Boy & Co)?
Oja CINein
Welche Rubriken gefallen dir am besten?

Welche Rubriken gefallen dir am wenigsten?

Welche Rubriken sollten gréer ausfallen?

~ Gibt es irgendwelche Rubriken, die noch fehlen?

Allgemeine Verbesserungsvorschlage/Kritiken:

Redaktion Mega Fun
Stichwort: Ihr liber uns
Franz-Ludwig-Str. 9
97072 Wiirzburg < /¢ (\
Fax: 0931/7842515 \\ ) R
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Nachdem Dreamcast zu unserer eigenen Uberraschung bei euch qut
ankam, suchen wir mit Sega Rally 2 erneut einen Meister auf der
Import-Konsole. Es gab somit gegentiber dem letzten Wetthewerb
keinerlei Regelanderungen. Nach wie vor akzeptieren wir nur
Einsendungen, die den gesamten Spielverlauf dokumentieren, um

| Schummeleien nahezu komplett auszuschlieffen. Wir hatten noch zwei
Bitten an euch, was uns die Arbeit wesentlich erleichtern wiirde,
Vergesst bitte nie, auf der Verpackung anzugehben, um welches Spiel und
welche Bestzeit es sich handelt, Spult das Band auRerdem gleich an die
| richtige Stelle.

Auch diesmal spendiert Electronic Arts eine Extra-Uberraschung fiir die
Gewinner ihrer beiden Titel New Beetle Adventure und Need for Speed
IV. Legt euch daher machtig ins Zeug!

' Die Regeln:

Schickt uns einfach ein an die richtige Stelle gespultes Videoband (kann

| nicht zuriickgeschickt werden!) plus ein Passbild von euch an folgende D/
Adresse: e ‘CtZ:‘tCH

Redaktion Mega Fun L drei Aﬂfgﬂbeﬂ

Zockerkdnig (Name des Spiels/erzielte Bestzeit) NERD=TR v
Franz-Ludwig-Str. 9 N il von ME-GA F N

97072 Wiirzburg et einfach nadc-

Einsendeschluss ist der 19.07.99 (der Rechtsweg ist ausgeschlossen). T | - beﬁ'e“ﬂl...

_ Coupon (bei Vorkasse zusammen mit
"4 New Beetle Adventure . a) o Scheck oder Bargeld) abschicken an:
# 8| Der flotte Kfer sucht den besten Fahrer. Es : % ; oo Y =m COMPUTEC MEDIA AG, Leserservice,

ailttdieél‘;nellsl:iﬂur:dmzegl?ell:‘l:'rjsm_asctke e ot i s vom mtcgon L RoonstraBe 21, 90429 Niirnberg.
etro Madness hinzulegen. Spielmodus i
egal. Bis auf den Polizeiwagen sind alle
New-Beetle-Modelle erlaubt. Achtung!

Electronic Arts spendiert eine Extra-
Belohnung! i I Hiermit bestelle ich:
11 MEGA FUN 03/99 zu DM 5,90
| Need for Speed IV |
| Die Aufgabe klingt doch recht einfach: Wer I MEGA FUN 04/99 2u DM 5,90
heizt iber die Strecke Landstrae am schnell- l
sten und legt die beste Rundenzeit hin? | MEGA FUN 05/99 zu DM 5,90
ielmodi und W ind ht
icmhetur:gl ET:m;gT;:p:::i::;:le I zuziiglich Versandkostenpauschale DM 3,-
Extra-Belohnung! |
’ | : GESAMTBETRAG .
] v
— e | Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) Gewiinschte Zahlungsweise: '
mW'_‘_'" i ik sega Ra“Y & I (bitte ankreuzen)
> - Dieser famose Racer schreit doch farmlich I
nach dem Zockerkdnig-Wetthewerb. Als [71 Gegen Vorkasse
Wettkampfstrecke haaen wir uns den ’ l Name, Vorname (Verrechnungsscheck oder bar)
5 8 Rundkurs Mountain SS3 ausgesucht. Die | (7 Bequem per Bankeinzug
o) sz = Wahl des Spielmodus und des Wagens ’
; bleibt euch tiberlassen. | StraBe, Haus . | Konto-Nummer
I | L I
! | 8Lz |
I PLZ, Wohnort
‘ i Bitte beachten:
87 Talatan-Miurmmar (§ir autl Ritrbframany Annahat cilt nnr im Inland!
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Wer jetzt MEGA FUN

im Abo testet, erhilt das
abgebildete Lara Croft-
Originalplakat als kosten-

lose Primie (Lieferung

in einer Versandr_c_i.l-l_g_)\! il

Da die Auflage Iimitié&- lst, .

gilt das Angebot nur,

solange der Vorrat reicht!

ﬂja, ich mochte MEGA FUN eine Ausgabe lang kostenlos testen!

Als Dankeschén méchte ich das Original-Lara
Croft-Plakat ,,Tomb Raider IlI“,Art.-Nr |181.

Die kostenlose Primie darf ich in jedem Fall behalten,
auch im Falle des Widerrufs.

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift ausfiillen)

Name,Vorname

Strafle, Hausnummer

PLZ Wohnort

Telefonnummer (fiir evtl. Riickfragen)

Gefillt mir das gewiinschte Heft, so brauche ich nichts
weiter zu tun.lch erhalte MEGA FUN jeden Monat

frei Haus — die Versandkostén ibernimmt der Verlag,

Das Abo kann ich jederzeit kiindigen, Geld fiir schon ge-
zahlte, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zuriick.
Gefillt mir das gewiinschte Heft wider Erwarten nicht, so
gebe ich dem Verlag, gleich nach Erhalt, kurz schriftlich
Bescheid. Postkarte genligt.

Datum, Unterschrift

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kénnen Sie
innerhalb einer Frist von |0 Tagen widerrufen.

Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser Bestellung
anlauft, gentigt die rechtzeitige Absendung des

Widerrufs an: Abo-Betreuung, COMPUTEC MEDIA AG,
Postfach 90 02 01,90493 Nirnberg.

Ich bin damit einverstanden, dafl die Post bei einer Adress-
anderung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Datum, 2.Unterschrift

Coupon ausfiillen, auf eine Postkarte kleben
und abschicken an: Abo-Betreuung, COMPUTEC
MEDIA AG, Postfach 90 02 01, 90493 Niirnberg
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Dreamcast
Hinweis
Nintendo 64
Allerlei
Diverses
Cheat
{ et DIVETSES
- Micro Machines EloTurhn { m wumCheats
Rampage 2: Universal TOUF (US) s Passworter
Snowboard Kids (PAL) Cheat
South Park (PAL) Cheats
Star Wars: Rouge Squadron (PAL) Cheats
Waverace 64 (PAL) Diverses
WipEout 64 (PAL) Cheats
PlayStation
A Bug's Life (PAL) Cheat
Abe's Oddysee (PAL) Cheats
Asterix (PAL) Xploder-/Game-Buster-Codes.
Battle Arena Toshinden 3 (PAL) ..A\ploder-/Game-Buster-Codes.
Box Champions (PAL) ..o ...Xploder-/Game-Buster-Codes.
Caesars Palace (PAL)...umwe ...Xploder-/Game-Buster-Codes.
Civilization II (PAL) Xploder-/Game-Buster-Codes......
Dead in the Water (US) Cheats

Dodgem Arena (PAL) .. eesceesssssssesssseesess Xploder-/Game-Buster-Codes......mmmnns
FIFA 99 (PAL) Tipp

Final Fantasy VII (PAL) c..cnemerscnemmsrssinnsecs Die besten Tipps 311-312
Gex: Deep Cover Gecko (PAL) Cheats 293
Gex: Deep Cover Gecko (PAL) oveucecesrssinne Xploder-/Game-Buster-Codes ... 295
Grand Theft Auto (PAL) Cheats 313
Grand Theft Auto (PAL) ...Xploder-/Game-Buster-Codes...... 296
Guardian's Crusade (PAL).......... ...Xploder-/Game-Buster-Codes 295
KKND 2 Krossfire (PAL) Cheats 293

Knockout Kings (PAL) Cheats

Need for Speed 4 (PAL) Tipps

Need for Speed & (PAL).ov.cccmrencceeesirssanians Xploder {Game-Buster-Codes ..
Oddworld: Abe’s Exoddus (PAL) Cheats

Populous: the Beginning (PAL) .. ...Xploder-/Game-Buster-Codes.

Racing Simulation 2 (PAL) Fahrzeugeinstellungen ...
Rally Cross 2 (PAL) Xploder-/Game-Buster-Codes
Rollcage (PAL) Passwirter

Running Wild (PAL) Xploder-/Game-Buster-Codes

Xploder-/Game-Buster-Codes.
Xploder-/Game-Buster-Codes,

Shan?hai: True Valor (PAL)
Small Soldiers (PAL)

Steel Harbinger (PAL) Xploder-/Game-Buster-Codes.....mmmmn. 295
Tai Fu: Wrath of the Tiger (PAL) Cheats 293
Theme Hospital (PAL) s eccrseersrsmsseesmsesasssensn Xploder-/Game-Buster-Codes.......mmm. 296
Theme Park (PAL) -.Aploder-/Game-Buster-Codes......mimmmn 296

TOCA (PAL) wemneChiEES
Trash It! (PAL) ; Xploder-/Game-Buster-Codes
Verg rier

-
it der-/Game-Buster-Codes......n =295

Gex: Deep Cover Gecko (PAL) ...o.wnuwewnc1, und | Warcraft : Lorer-/Game-Buster-Cotes .o ..296

Hard Edge (PAL) ccememenrin 1. und let i A ar (PAL) ...Cheats 293

° @
Populous: the Beginning
y Mega-Zocker Johannes Schldsser aus
PlayStation (PAL) dem herrlichen Troisdorf-Miillekoven:

hat die gottliche Erkenntnis der Schamanin in
Populous gefunden. Klickt im ersten Level alle
Béume einmal an. Daraufhin erlebt ihr einen
Blitzschlag. Schaltet ihr in den Pausenmodus um,
werdet ihr ein praktisches Cheatmenii vorfinden.
So macht das Weltenerobern wieder Spaf3!

m Georg das Spiel in die Hand zu driicken
n Auftrag zu geben, Seine Erkenntnisse
ch hat Georg nun seinen neuen

d = = I e i r man kann nicht alles haben,
Xploder-Pro-Verlosung iy s
Blaze Ja! Wir verlosen sie! Die Firma Blaze stellt an. A rn Zuschriften {i rmdizitmhzw. besmwgnahmte
uns in dieser und den kommenden beiden
Ausgaben jeweils 5 Xploder zur Verfiigung. Die Gotter haben aber vor
dem Lohn den Schweif} gesetzt. Deswegen wollen wir Folgendes von

euch wissen:

Nennt uns die méglichen Werte im Hexadezimalsystem!

(Kleiner Tipp: Diese Werte sind identisch mit den Eingabemdglichkeiten
in einem Schummelmodul.). e
Also, schnappt euch eine Postkarte, notiert euren
Absender und die richtige I ; + ZARNSE -
::ltworl und schickt das Ganze . bl - pm ki
Redaktion Mega Fun ; “oremos
Stichwort: Xploder

97072 Wiirzb
tirzburg Theﬂs Beslellhethne- 09311‘354’5222 * 3 _

Einsendeschluss fiir diese
Mega Fun 6/a0 89 /

X-ABBIET |

Ausgabe ist der 31. Mai (Datum : - — : N
des Poststempels). Der Rechtsweg b E "los's"en!.
ist wie immer ausgeschlossen. (i ; SR >
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Dead in the Water

5 Jede Menge Cheats zu Dead in the
Playsmtmn (US) Water konnten wir fiir euch aus dem
Internet ziehen.

Alle hier aufgelisteten Codes miissen im Hauptmenii eingegeben wer-
den. Um einen Code eingeben zu kdnnen, driickt ihr © + 0. Habt ihr es
richtig gemacht, hért ihr ein Huhn gackern. Gebt dann die nachfolgen-
den Codes ein:

Alle Strecken:

Gedrehte Strecken:
Riesen-Wellen:
Radiowellenkontrollierte Boote:
Unbegrenzt Raketen:

12,12, R1, L1
R2,R2, L1, L1
R2,L1,R1,R1
L1, L1, 12,11

L1,R1, L1, L2

Unbegrenzt Spezialwaffe: R1, 11,12, 12
Unbegrenzten Turbo-Boost: 12,R2,12,R1
Chicken-Modus: R1,R1,R2, L2
Gott-Modus: R2, L2,R1,R2
Level zwei Boote: R2,R1,R1, L1

Level drei Boote: L1,R2, L2, L1

Nach jedem erfolgreich eingegebenen Code hért ihr wieder das Huhn gackern.

: Geht in die Pause und lasst euch das
PlayStation (PAL) aktuelle Passwort wahrend eines

Rollcage
i ¥ Kaum auf dem Markt und schon
PlayStatmn (PAU durchgezockt. Hier einige

Erkenntnisse.

Alles éffnen: Designers High Alle Tracks (Hard):

MAXCHEAT Scores: EEFPHMBC

Eighties Air Horn: BESTLAPS Alle Tracks (Expert):

AIRHORNS Alle Tracks (Easy): HEMPCMDD
EEFNIEBA

&
Knockout Kings
PlayStation (PAL) Sienl?i diese Codes sehr, sehr schnell

Als Bar antreten: Gebt Folgendes im Hauptmenii ein:

=2 +0,2+ A, +0, >+ X, Bei richtiger Eingabe ertdnt ein Jingle.
Sucht nun irgendeinen Boxer aus, um als Bar den Ring zu betreten.
Big-Head-Mode: Gebt Folgendes im Hauptmenii ein:

€ +0, €+ A, ¢ +0, € + X, Beirichtiger Eingabe ertont ein Jingle.

KKND 2 Krossfire

Oddworld: Abe’s Exoddus

a Haltet wahrend eines aktuellen
Playsmt-m" (PAL) Spiels die R1-Taste gedriickt und
gebt Folgendes ein: O, O, X, X, 0, 0. Hiermit beamt ihr euch zum
ndchsten Spielabschnitt. Allerdings kann es passieren, dass sich dafiir
die Anzahl der befreiten Mudokons verringert.

normalen Einsatzes anzeigen. Gebt nun
flissig Folgendes ein: €-,0,0, =2, X.

R g = Nun erhaltet ihr in den Optionen ein
zusatzliches Cheatmenii. Mit diesem
sollte keine Mission mehr ein Problem
darstellen.

Gex: Deep Cover Gecko
. Neben unserem Guide findet ihr hier
PIayStaﬂon (PAL) noch zusatzliche Cheats.

Gex-Quotes: Pausiert ein Spiel, haltet
die L2-Taste gedriickt und gebt

T’ai Fu: Wrath of the Tiger

. Allerlei Codes zum Kung-Fu-Tiger
PlayStatmn (PAL) konnten wir fiir euch aus dem
Internet fischen.

Map-Screen-Cheat-Mode:

Gebt auf dem Map-Screen Folgendes ein: R2, A, R2, A, O, 4,0.

Gebt diesen Code unbedingt zuerst ein.

Debug-Mode:

Beginnt das Spiel und bewaltigt einen Level. Driickt nun auf dem Map-Screen
folgende Tasten:

L1 + L2 + R1 + R2 + Select.

Karte 6ffnen:

Wahrend T'ai Fu zwischen den Levels wandert, solltet ihr R1 + R2 driicken.
Daraufhin sollten sich mehrere Levels erforschen lassen.
Story-Select-Menii:

Gebt auf der Karte Folgendes ein:

R2Z,A,RL,A,O,0,4 A, 1 =1, 1 L2

Credits & FMV:

Gebt auf der Karte Folgendes ein:

R2,A.R2,A,4,0,0,A, M, <, 2,1 RL

Game-Play-Cheat-Mode:

Gebt Folgendes wahrend eines Spiels ein (gebt diesen Code unbedingt ein,
bevor ihr einen der folgenden nutzt): R2, A, R2, A, O, X, 0.
Unverwundbarkeit:

Gebt wahrend des Spiels Folgendes ein: R2, A, R2, €, =, R1.

Unendlich Leben:

Gebt wahrend des Spiels Folgendes ein: R2, A, R2, -, =, X.

Volle Gesundheit:

Gebt wéhrend des Spiels Folgendes ein: R2, A, R2, €=, =, O.

Volles Chi:

Gebt wahrend des Spiels Folgendes ein: R2, A, R2, <, —, 0.

Alle Stile: ;

Gebt wéhrend des Spiels Folgendes ein: R2, A, R2, €=, =, A.
Stealth-Mode:

Gebt wihrend des Splels Folgendes ein: R2, A, R2 <, —=,R2

Enemies gush Blood:

Gebt wéhrend des Spleis Fotgendes ein:R2 A, R2, o

Grifiere Gegner:

Gebt wéhrend des Spiels Folgendes em RZ.A R2.&, > 1.

Kleinere Gegner: -

Gebt wahrend des Spiels Fnlgendes einR2,AR2, &, 5,4

Folgendes ein: ¥, =, €, 0, 1, 2.
Bei korrekter Eingabe ertént ein
Jingle.

Unverwundbarkeit: (Trommelwirbel!)
Pausiert ein Spiel, haltet die L2-Taste
gedriickt und gebt Folgendes ein:
406 6,A,2,4.

WCW/NWO Thunder

R1 (4mal), L1 (4mal), Select.

Per <+ X gelangt ihr eine Sequenz weiter. Mit —= + X geht ihr eine zuriick
und mit Start (2mal) brecht ihr ab.

Big-Head-Mode: Gebt im Titelscreen Folgendes ein: R1 (7mal), R2 + Select.
Big-Head-, Big-Hands-, Big-Feet-, Weapon-Mode:

Gebt im Titelscreen Folgendes ein:

R2 (7Tmal), R1 + Select.

Might-Meter verandem: Gebt im Titelscreen Folgendes ein:

L2 (4mal), R2 (4mal), L1 (4mal), R1 (4mal), Select.

Versteckte Wrestler: Gebt im Titelscreen Folgendes ein:

R1 (4mal), L1 (4mal), R2 (4mal), L2 (4mal), Select.

Zusatzliche Ringe: Gebt im Titelscreen Folgendes ein: R1, R2, R1, R2, Select.

s Wer sich mit den virtuellen Bolzereien
P[ayStat!on (PAL] FIFA Soccer '98 oder "99 im heimischen

Wohnzimmer die Zeit vertreibt und Probleme hat, aus Freistdfen
Kapital zu schlagen, sollte mal Folgendes ausprobieren: Wurde euer
Spieler gefoult und ihr seid im FreistoR-Menii (linkes Bild), dann schal-
tet ihr mit der R1-Taste auf einen beliebigen Spieler eurer Mannschaft.
Mit diesem begebt ihr euch diagonal (vom Freistofischiitzen aus gese-
hen) zum gegnerischen 16-Meter-Raum auf Hohe der Abwehrspieler
(rechtes Bild). Danach vollfiihrt ihr AR

einen weiten Pass auf diesen Spieler,
der den Ball mit der Brust annimmt. Is
dies geschehen, schiefit ihr sofort auf |
die Kiste und driickt das Steuerkreuz so
dass der Ball im langen Eck landet.
Dieses Prinzip filihrt nach kurzem
Training fast immer zum Torerfolg.

Qf Meoos Fuun Giasn




[l L X Rif[e ¢} erste hilte

) °
A Bug’s Life
” Unendlich Leben: Mehrere Stimmen
PlaVStatmn (PAL) behaupten, dass dieser Cheat defini-
tiv funktionieren soll. Probiert es einmal aus.
Haltet im Hauptmenii die R1-Taste gedriickt und gebt X, O, L2 ein.

Star Wars: Rogue Squadr.
heatsim

Kampf gegen den Todesstern. Mit DEADDACK wer- 3 . i

o ®
Micro Machines 64 Turbo
5 Gebt diese Cheats ein, wahrend
Nintendo 64 (US) ein aktuelles Spiel pausiert wurde.

Ein Jingle bestatigt die richtige Eingabe. Um den Code riickgdngig zu
machen, braucht ihr ihn nur erneut einzugeben.

Gegenstinde: 4, L, 1, 1, =, =, ¢, <.

Riickperspektive: <, =, (¢, (=, <, =, (<, (>,

Riesenspriinge: (<, =, =, 1, N, €, 4, .

Schneller: (&, (4, (=, (&, (A, L, G G

Langsamere CPU-Gegner: (=, (1, (4=, G, (=, (1, (4, (.
Debug-Mode: (<, P, 4, 4, (&, (=, (=, ¢, (.

Beendet dann die akiuelle Runde.

Gebt dann folgende Codes ein, wahrend ihr spielt:
(Debug-Mode-Cheat muss aktiv sein!)

Rennen beenden: Z + C\.

(Nicht im Time-Trial!)

Kamera verdndem: Z gedriickt halten, dann 1, ¥, = / €~ eingeben.
Zoom verdndern: Z gedriickt halten, dann L oder R driicken.

Spieler in CPU-Drohne verwandeln: Z gedriickt halten, dann C<- eingeben.
Autos sprengen: Haltet folgende Tasten gedriickt: Z + O + (= + (4.

den alle Levels anwdhlbar, und mit KOELSCH erhaltet
ihrim letzten Level ein schwarzes Fahrzeug. o

-
Rampage 2: Universal Tour
Ty Fiir die US-Version einige
Nintendo 64 (US) brauchbare Passwarter:

Als Alien spielen: B1G4L Als Myukus spielen: NOT3T

Als George spielen: SM14N (Eine Null, und kein 0!)
Als Lizzy spielen: S4VRS Als Ralph spielen: LVPVS

WipEout 64
Uberraschungscodes! Gebt diese

Nintendo 64 (PAI') Codes wahrend eines Spiels ein,

ohne zu pausieren. Es muss jeweils die Kombination Z + L + R gedriickt
gehalten werden.

O, G, (=, O, G, €, 0

b, G, 06, (&, (=, (=, O

M (2, 0, b O, (2, c,

Um an alle Schiffe zu gelangen, haltet ihr im Hauptmenii Z + L + R
gedriickt und gebt Folgendes ein: C{,, Cd, G, CL, €=, O, €&

Need for Speed 4
: Polizei-Helikopter
PlayStation (PM') Unter den Spieloptionen tragt ihr

euch mit folgendem Namen ein: Whirley.

Nun erscheint eine Meldung, dass Cheats aktiviert seien, allerdings
wird die Speichermdglichkeit deaktiviert.

Schaut ihr nun unter der Option ,Testfahrt® nach, kann hier ein Polizei-
Helikopter angewahlt werden.

Phantomn Car

Geht wie oben beschrieben vor und tragt euch als Flash ein.

Titan-Car

Geht wie oben beschrieben vor und tragt euch als Hotrod ein.

Polizei

Geht wie oben beschrieben vor und tragt euch als Bigoven ein.
Dashboard-View

Nachdem ihr euch euer Fahrzeug ausgesucht habt, misst ihr, bevor der
Ladescreen erscheint, folgende Tasten gedriickt halten, bis ihr im Spiel
angelangt seid: P + A + X.

i einsrelivngen

Und hier noch ein klasse Trick von Marc Schley aus Hagen, den ich
ungekiirzt iibernehmen will.

Mit zwei Memory-Cards und dem Zwei-Spieler-Modus bekommt ihr in
Kiirze alle Fahrzeuge inklusive dem McLaren F1-GTR und dem
Mercedes-CLK. Zuerst kauft ihr mit dem Anfangsgeld einen Wagen (z.B.
den Z3). Damit misst ihr ein Turnier fahren und méglichst gewinnen.
Jetzt miisstet ihr einen Wagen und etwa 20.000 auf dem Konto haben.
Das speichert ihr auf beide Memory-Cards ab. Nun geht ihr im Zwei-
Spieler-Modus auf High Stakes. Dort startet ihr ein Rennen und gebt
mit dem Player 2 auf. Nun habt ihr zwei Wagen. Jetzt geht ihr in den
Einspieler-Modus und auf Einzelrennen. Dort verkauft ihr einen Wagen
und kauft mit dem Preisgeld vom Turnier und dem Geld des verkauften
Wagens einen neuen und anderen. Bevor ihr jetzt zuriick zum High-
Stakes-Modus geht, steckt ihr die zweite Memory-Card in den ersten
Slot und speichert die Verédnderung ab. Nun die Memory-Cards wie am
Anfang in den Slots haben und ein weiteres High-Stakes-Rennen star-
ten. Nun setzt ihr aber den neuen Wagen bei Player 2 ein und gebt mit
dem das Rennen wiederum auf. Jetzt habt ihr drei Wagen auf der
ersten Memory-Card. Von nun an wiederholt ihr das, bis ihr alle Wagen
habt oder zumindest den, welchen ihr wollt. Auf eines muss noch Acht
gegeben werden: Wenn ihr die Wagen verkauft, solltet ihr am besten
einen der 20.000 $ teuren Wagen behalten, denn High Stakes geht nur,
wenn beide Gegner mindestens 2 Wagen haben oder zumindest genug
Geld fiir einen zweiten.

Lode Runner 3-D
5 ; : Pausiert einfach einen Level und gebt
Nintendo 64 (US) mit dem richtigen Timing (mehrmals

probieren) Folgendes ein: Haltet die
Z-Taste gedriickt, dann R, B, A, B, A,
(< NS AN N e WS N
eingeben.

Nun erscheint der Punkt, auf dem ihr ToTAL
das Yes aktivieren miisst, um im
Hauptmenii alle Welten betreten zu
diirfen.

South Park
- Oh God! He killed Kenny! Dieser
Nintendo 64 (PAL) Ausruf wird bald in unseren

Gehorgdangen widerhallen, nachdem endlich die Zeichentrickserie
Southpark auch in unseren Breitengraden iiber die Mattscheiben

flimmert. Aber hier erst einmal die Cheats der N64-Versi bt diese
einfach als Passwort ein und bestatigt.

Alle Cheats: Alle Waffen:
BOBBYBIRD FATKNACKER
Level-Select: Unendlich Munition:
THEEARTHMOVED FATTERKNACKER
God-Mode: Alle Charaktere im
ASSMAN Multi-Player-Mode:
OMGTKKYB

Dreamcast-Corner @
: hdem fii :
Dreamcast (JAP) Dreamcastimmer Dreameast.

mehr Spiele als Importversion erhdltlich sind, wollen wir auch
diesen mit Hinweisen hier Tribut zollen. Da der Kreis derer, die sich
den Luxus leisten kénnen, sich die Spiele als Importversion zuzu-
legen, jedoch noch verhaltnismafig klein ist, halten wir diese
Dreamcast-Corner so kompakt wie méglich. Auch hat sich in der
Vergangenheit immer wieder herausgestellt, dass Cheats zu Segas
Importversionen auch mit den lokalen Versionen bei uns funktio-
nieren. Deswegen sollten sich all die unter euch, die mit einer
Anschaffung eines bald erhaltlictien deutschen Dreamcasts lieb-
dugeln, diese Seiten vorsorglich einmal gut aufheben.

Blue Stinger (JAP) - Hinweis

Fiir alle Japanisch-Unkundigen ein kleiner Hinweis: Wer sich schon
immer gefragt hat, welchen Sinn und Zweck der Automat neben
dem Savepoint innehat, dem sei gesagt, dass hier die Levelkarte
aktualisiert werden kann. (Wir haben 5 Minuten gebraucht, bis wir
es herausgefunden haben.)
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801C DC F Hochster Level: e 01D C2F0 0401 Spieler 1 keine Stirke: !
Maximal : IGUIL : i : 801D C2F2 0404 801D A744 0000 :
801( DC20 FF - Max ' Alle Levels anwahlbar: Spieler 2 unendlich Ausdauer- |
A = 801C DCAE FFFF 800D 850C 0019 801D BOD2 0063 :

801C DC22 FFFF Maximal Starke: 801D BOFA 0063 ]
Hochster Level: 801C DC50 FFFF Rally Cross 2 Spieler 2 Keine Ausdauer: !
801C DC24 FFFF Maximal Energie: Immer Erster: 801D BOD2 0000 !
Maximal Fitness: 801C DC52 FFFF 8007 1F80 0001 801D BOFA 0000 I
801C DC26 FFFF Gliick auf Super: Nur eine Runde zu fahren: Spieler 2 maximale Starke: |
Maximal Starke: 801C DC56 FFFF 8006 047E 0104 801D B100 1500 i
801C DC28 FFFF Maximal Erfahrung: Alle Autos und Strecken: Spieler 2 keine Stérke: :
Maximal Energie: 801C DC5C CAOO 8005 97CE 0003 801D B100 0000 :
801C DC2A FFFF 801C DC5E 0098 :
Gliick auf Super: Dodagem Arena [
801C DC2E FFFF Gex: Deep Cover Gecko g&g;e;iggfgrcig?;d . CPU lgpunktet nicht: i
Mo mat Grishrimg; Gesundheit: 8011 5DD0 EOFF 8008 664C 0000 :
801C DC34 CAOO 8007 3E52 2400 8011 5DD2 05F5 8008 6034 0000 |
801C DC36 0098 Unendlich Leben: Bogh.Drive Bruik-Made: CPU 2 punktet nicht: I
Besitze starkstes Schwert: 800A B88C 0063 8013 E6D8 002F ’ 8008 6650 0000 :
301? b WA Unendlich Luft: Really, Don't-Drive-Drunk-Mode: 8008 6D38 0000 :
Besitze starkste Riistung: 8007 C096 2400 8013 E6D8 001F " CPU3 punktet nicht: ;
3018 5853 0078 99 Fliegen: Dashboard-View: 8008 6654 0000 !
800A B894 0063 8011 4948 0001 8008 6D3C 0000 !

99 Coins: 100 Racing-Points: Spieler 1 punktet mit 20000: |

800A B89C 0063 8011 SEE0 0064 8008 6648 4E20 I

99 Fernbedienungen: Keine Reparaturkosten: 8008 6D30 4E20 :

800A BBAD 0063 8018 0A18 0000 Spieler 2 punktet mit 20000: l

8008 664C 4E20 :

. Steel Harbinger EHEB Rk At I

Unverwundbar: ) i :

8009 9FBO 03E8 Running Wild ;

Unendlich Munition fiir M560X & Alles erreicht: :

Thermo-Homing-Weapon: 800C EF8 FFFF :

8012 4422 03E8 Medium Difficulty: |

8012 4424 0001 800C E7F4 0001 :

8012 4426 03E8 Hard Difficulty: I

800C E7F4 0004 :

i Expert Difficulty: .

gn?ﬂl&!h 7alt 800C E7F4 000F |

800E 7F40 0063 il !

Extra-Geschwindigkeit: i

8002 767C 0000 !

areetee ‘ i

I

I

Hotlines der Hersteller 5
Alle Systeme Hier die Spielehotlines der Spielehersteller und Vertreiber. Zusitzlich haben wir die Homepages aufge- !
listet, auf welchen ihr weitere Informationen im Internet absurfen konnt. Weitere Hinweise zu Hotlines !

und Internetseiten nimmt unsere Rubrik Erste Hilfe gerne entgegen. E-Mail: erstehilfe@megafun.de |
1

Acclaim: GT Interactive: Sega: '
Spielehotline: 089/32940600 Spielehotline: 01805-254391 (Voice-Box fiir Spielehotline: 040/2270961 :
(Mo./Mi./Fr. 14.00-19.00) die wichtigsten Fragen) (Mo.-Fr. 10.00-18.00) :
sowie 0180/5335555 01805-254392 (Helpline-Operator) HP: http://www.sega.de i
(24 Stunden taglich) 01805-254393 (Helpfax) Sony: :
HP: http://www.acclaim.de (com) HP: http://www.gtinteractive.de (com) Spielehotline: 0190/578578 :
Activision: . Hasbro: (Mo.-Fr. 10.00-20.00) :
Spielehotline: 0190/510055 01805/202150 HP: hitp://www.playstation-europe.com :
(Mo.-So. 16.00-18.00) (Mo.-So. 15.00-20.00) Take 2: [
HP: http://www.activision.de (com) Infogrames: Spielehotline: 0180/5304525 :
Eidos: Spielehotline: 0190/510550 (Mo.-Fr. 10.00-17.00) :
Spielehotline: 0190/510051 (Mo.-Fr. 11.00-19.00) HP: hitp://www.take2.de l
(Mo.-Fr. 11.00-13.00/14.00-18.00) HP: http://www.infogrames.de Ubi Soft: :
Fragen per Fax: 05241/953395 Konami: Spielehotline: 0211/3380033 !
HP: http://www.eidos.com Spielehotline: 069/95081288 (Mo.-Fr. 09.00-16.00) !
Electronic Arts: (Mo.-Fr. 14.00-18.00) Spielefragen per Fax: 0221/3380015 |
Spielehotline: 0190/900030 HP: hitp://www.konami.com HP: http://www.ubisoft.de :
(24 Stunden taglich) Nintendo: Virgin: ]
HP: http://www.ea.com Spielehotline: 06026/940940 040/39101300 i
Fire International (Deutschland)/Blaze (Mo.-Fr. 13.00-19.00) {Mo.-Do. 15.00-20.00 !
Hardware-Hotline (keine Codes!): 02154/945251  Spieleberatung: 0130/5806 Wolfsoft: |
(Mo.-Fr. 15.00-17.00) (Mo.-Fr. 11.00-19.00) Umbauhilfe: 02622/83517 i
HP: http://www.blaze.de HP: http://www.nintendo.de i
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.8,302 5F34 0001
8002 5F38 0001
8002 5F3C Oﬁﬂl
Keine Polizeiaktivitit:
8002 B488 0000
Unendlich Leben:
8002 B5F2 0063 |
Unendlich Pistole und Munition:
8002 B5FC FFOD

Unendlich MG und Raketenwerfer:
8002 B5FE FFFF

Unendlich Flammenwerfer:

8002 B60O OOFF
Geféangnisfluchtkarte:

8002 B606 1000

;AStEFiX

Potiens:

D011 F966 0008
8018 B4AG 2400
D012 OE1E 0008
8018 C95E 2400
D011 E4AE 0008
8018 9FEE 2400
Gesundheit:
8008 32BC 0050

endlich Hilfe:
6 7072 0003

Small Soldiers :
Unendlich Energie Level 1:
800E 09B2 0064

Unendlich Energie Level 2:
800F 6E92 0064

Unendlich Energie Level 3:
800E 8132 0064

Unendlich Energie Level 4:
800E 7182 0064

Unendlich Energie Level 5:
B00E B182 D064

Unendlich Energie Level 6:
800E EAAZ 0064

Unendlich Energie Level 7:
800F A2EZ 0064

Unendlich Energie Level 8:
800E 11D2 D064

Unendlich Energie Level 9:
800E 9A72 0064

Unendlich Energie Level 10:
800D 7232 0064

Unendlich Energie Level 11:
800E A3C2 0064

Unendlich Energie Level 12:
800F 5A82 0064

Unendlich Energie Level 13:
800F 8982 0064

Unendlich Energie Level 14:
8014 5DD2 0064
Zwei-Spieler-Mode:

Unendlich Energie Spieler 1:

8010 A332 0032

Unendlich Energie Spieler 2:

8010 71B2 0032

Theme Hospital
Unendlich Geld:
8013 B810 EOFF
8013 B812 05F5

Theme Park

Unendlich Geld:
801A F91C 7840
801A F91E 017D

3017 D29C 0001
Adam aktivieren:
3017 D29E 0001

~ 3017 D2A0 0001
Toujin aktivieren:
3017 D2A2 0001
Balga akfivieren:
3017 D2A4 0001
Atahua aktivieren:
3017 D2A6 0001
Tau aktivieren:
3017 D2A8 0001

3017 D2AA 0001
Schultz aktivieren:
3017 D2AC0001

3017 D2AE 0001
3017 D2B0 0001

3017 D2B2 0001
Sho aktivieren:

3017 D2B4 0001
Abel aktivieren:
3017 D2B6 0001
Veil aktivieren:

3017 D2B& 0001
Naru aktivieren:
3017 D2BA 0001

Trash It!
Unendlich Zeit:
8005 BE2A 2400
Unendlich Leben:
8002 0424 0009

Caesars Palace

8008 BB98 FFFF

Cuiling aktivieren:

Rachael aktivieren:

Judgement aktivieren:

Vermilion aktivieren:

Miss Til aktivieren:

Unendlich Geld Spieler 1:

Warcraft 2
Maximales Gold in den Minen:
8011 ECB6 FFFF

Civilization I

Unendlich Geld Rémer, Russen,
Kelten:

8011 BA4O FFFF

Unendlich Geld Babylonier, Zulus,
]apaner:

8011 8FB8 FFFF

Unendlich Geld Deutsche,
Franzosen, Wikinger:

8011 9530 FFFF

Unendlich Geld Agypter, Azteken,
Spanier:

8011 SAA8 FFFF

Unendlich Geld Amerikaner,
Chinesen, Perser:

8011 AD20 FFFF

Unendlich Geld Griechen,
Englinder, Karthager:

8011 A598 FFFF

Unendlich Geld Inder, Mongolen,
Sioux:

8011 AB10 FFFF

Gesamt

Ich zahle den Gesamtbetrag von
o bar (Geld liegt bei)
o per V-Scheck

Coupon bitte schicken an:

Computec Media
Leserservice
Postfach

90327 Niirnberg
Name
StrafRe

Ja, ich mochte den HELP-Sammelordner fiir meine Mega-Fun-Tipps bestellen:

_ Stiick Help-Sammelordner der Mega Fun je

zzgl. Verpackungs- und Versandkosten (inland oM 6,-/Ausland DM 13,-}

JETZT SAMMELN!

DM
ow |- fiirdeine Power-Tipps
— aus der Mega Fun
DM___
- fiir die wichtigsten
PM__ Seiten ;
des Jahres

PLZ, Wohnort

Datum/Unterschrift

- fiir nur DM 10,-
(+ DM 6,— fiir Versand)
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PlayStation

DeeplCoverGeelo

: Auf ein Neues! Zum dritten
Mal macht sich der coole Gecko auf den Weg in die TV-
Dimension, um sich seinem Erzfeind Rez zu stellen. Auch

diesmal haben wir Gex auf seiner Reise begleitet.

/4 <

\ ,) g,_gmﬁurou.“'i

Ausgangspunkt der virtuellen Suche ist das
Kontrollzentrum. Hier findet ihr die ersten bei-
den Fernbedienungen. Diese sind zum einen bei
der Treppe (Bild 2) versteckt, die zum Rundgang
tiber eurem Kontrollzentrum fiihrt. Zum anderen
gilt es, den Trainingsparcours (Bild 1) erfolgreich
zu absolvieren, was ebenfalls mit einer
Fernbedienung belohnt wird. Dariiber hinaus
findet ihr drei GrofRrechner (griine Kasten mit
Datenbdndern), die ihr mit eurem Schwanz
zerschlagen solltet. Daraufhin wird ein
Geheimgang zum ersten Geheimlevel gedffnet,
der sich hinter dem Frauenbild im Kontroll-
zentrum befindet. Nachdem ihr die 50 Fliegen
eingesammelt habt, bekommt ihr als Belohnung
einen von vier Schliisseln, die den Tresor 6ffnen.
Vom Kontrollzentrum fiihren zwei Génge zu den
ersten beiden Welten, dem Reise-Kanal und dem
Crime-Time-TV. Ferner gibt es noch drei
geschlossene Tore, die ihr erst mit den entspre-
chenden Pdssen dffnet. Noch ein Wort zu den
Bonuslevels, die in jeder Welt vorkommen:
Leider sind diese nicht spielentscheidend und
werden daher nicht explizit in diesem Guide
beschrieben. Auch kénnen wir aus Platzmangel
keinesfalls auf jede Fliege, Goldmiinze oder
griine Hand eingehen.

Nachdem ihr alle drei Grofirechner mit eurem
Schwanz beschédigt habt, 6ffnet sich auf der
Empore tiber dem Kontrollzentrum ein
Geheimgang (Bild 3). Am Ende des Ganges fin-
det ihr den ersten Geheimlevel. Als Feuerwehr-
Gex miisst ihr innerhalb von drei Minuten 50
Fliegen einsammeln. Nach der erfolgreichen
Sammelaktion gibt es den ersten Schliissel fiir
den Tresor im Kontrollzentrum.

Die drei Aufgaben am Nordpol sind recht simpel:
Fiinf Eisskulpturen miissen gefunden und mit
eurem Schwanz freigelegt werden. Eine befindet
sich auf einem der Hauser, die néchste hinter
einem der Hauser (Bild 4). Als Nachstes geht es
in die Hohle mit den beiden Soldaten, wo ihr
ebenfalls eine Statue freischlagen miisst. Zwei
weitere sind in der Hohle mit dem See: eine am
Ursprung des Wasserfalls und die andere auf
der gegeniiberliegenden Seite. Die nachste
Aufgabe sind die fiinf Kobolde im hinteren Teil
des Levels, die ihr mit einer 180-Grad-
Sprungattacke von ihren Snowboards kicken
miisst. Die dritte Fernbedienung bekommt ihr,
wenn ihr dem bosen Nikolaus drei seiner
Geschenke mit einem gut getimten Schlag
zuriickschleudert. In der Hghle mit den beiden
Soldaten findet ihr auch euren Kumpel Rex, der
in einem Eisblock eingefroren ist. Schiebt ihn
zum Feuer in der Hahle, um ihn zu befreien.
Eine vierte Fernbedienung kann euer Eigentum
werden, wenn ihr alle 100 Fliegen der Welt ein-
sammelt. Dies gilt ebenfalls fiir jede weitere
Welt und wird daher nicht noch einmal erwahnt.

Das Heckenlabyrinth befindet sich hinter dem
Swimmingpool im hinteren Teil der Welt. Lauft
am Savepoint links herum, tétet den Jager und
biegt an der nachsten Kreuzung links ab. Folgt
nun dem Weg, bis ihr wieder an eine Weg-
gabelung gelangt. Hier rechts herum, den Béren
umgehauen, und die Fernsteuerung gehért euch.
Um die drei Blutkihler zu zerstdren, geht ihr
nochmals in den Irrgarten. Diesmal lauft ihr an
der ersten Kreuzung geradeaus. An der ndchsten
Kreuzung rechts halten und dem Weg folgen. Ihr
seht nun einen Béren, auf der linken Seite findet
ihr eine Dracula-Bilste (Bild 5), die ihr aktiviert.
Lauft nun in den Geheimraum in der Bibliothek
und verwandelt euch in Dracula. Nun kénnt ihr
von der Empore in der Empfangshalle auf die
andere Seite gleiten und die Blutkiihler zer-
schlagen. Die drei Mini-Spiele findet ihr immer
dort, wo eine Lupe auf den Boden gezeich-
net ist: in der Kiiche (fiinf Luftblasen zer-
y storen), auf dem Barenkopf (zehn Flohe
kaputtmachen) und im Billardzimmer (alle
Kugeln einlochen). Letzteres erreicht ihr, indem
ihr die Biiste im Schlafzimmer aktiviert, wodurch
ein Regal aus der Wand fahrt. Um ein Spiel zu
aktivieren, stellt ihr euch auf die Lupe und
betrachtet das Objekt aus der Ego-Perspektive.




Nachdem ihr die Crime-Time-TV-Welt erfolgreich
beendet habt, erscheint in der Mitte des
Kontrollzentrums ein Pass, mit dem ihr das Tor
zum Land der Ohrfeigen &ffnet. Hier gibt es fol-
gende Welten zu erforschen: das Tut-TV, den
Armee-Kanal, den Piraten-Sender und die
Western-Station. Dariiber hinaus lassen sich
auch 100 Fliegen im Tal selbst finden, was
natiirlich mit einer Fernbedienung belohnt wird.
Ein Tipp dazu: Palmen und Schatztruhen geben
jeweils zwei Fliegen her, wenn ihr mit dem
Schwanz dagegen schlagt. Habt ihr 13 Stiick
davon in eurem Besitz, dann lauft ihr zum
Umkleideschrank im hinteren Teil des Tals,
durch den ihr zum ersten Zwischenboss gelangt.
Habt ihr ihn niedergerungen, winkt ein weiterer
Pass als Belohnung, mit dem ihrim Kontroll-
zentrum das Tor zum Tal der Feiglinge offnet.
Zusatzlich befindet sich der zweite Geheimlevel

in diesem Land.

Den ersten der drei Stabe des Rah findet ihr, wenn
ihr erst einmal rechts herum und durch die
Offnung auf der rechten Seite in die Hohle dahinter
lauft. Haut die Mumie um, und der erste Stab istin
Position. Danach findet ihr auf der linken Seite
(Bild 7) der groRen Hahle eine weitere Offnung.
Dahinter mit dem Aufzug nach oben und den
Pharao umhauen, so ist die magische Briicke
aktiviert. Ebenfalls findet ihr hier die erste
Geheimlade. Folgt dem Gang mit den Flammen, bis
ihr zu einem Checkpoint kommt. Mit der Fihigkeit,
Feuer zu spucken (roter Fernseher), erledigt ihr die
Riesenkrabbe und aktiviert so vier bewegliche
Platten (Bild 8). Folgt erst einmal dem linken Gang
und ihr erreicht die Héhle der Stabe. Auf der
rechten Seite kdnnt ihr an einer drehenden
Halbscheibe die Wand hochklettern. Aber Vorsicht
mit den Flammenkreiseln! Gleich zu Anfang der
Kletterpartie, nach dem ersten Feuerkreisel, kdnnt
ihr nach oben oder rechits krabbeln. Erst nach oben
und die Mumie erledigen, die den zweiten Stab
bewacht. Danach bis zur Spitze des Raums klettern
und den zweiten Pharao umhauen, der die zweite
Geheimlade bewacht. Hinter dem Wasserfall geht

es weiter, bis ihr den Abschnitt zwischen dem lila
Cola-Automaten und dem hellblauen Schrank
erreicht. Hier durch die Spalte auf der linken Seite
und die Mumie vernichten, die den dritten Stab des
Rah besitzt. Um die letzte Geheimlade zu finden,
folgt ihr einfach dem weiteren Gang und gelangt
soin eine grofie Kammer, an deren Ende der dritte
Pharao auf euch wartet. Ist dieser erledigt, habt ihr
alle drei Geister aus den Geheimladen befreit und
erhaltet die nachste Fernbedienung. Die dritte
Aufgabe besteht darin, auf dem Kamel zum alten
Tempel zu reiten. Dieses Hockerwesen findet ihr,
indem ihrin der Héhle mit der Krabbe durch den
rechten Tunnel lauft. Reitet mit dem Kamel durch
die Wiiste und klettert in der letzten Hohle bis zur
Decke, wo ihr die dritte Fernbedienung erlangt.

Als Soldat Gex Ryan betretet ihr das Kriegsgebiet,
das in drei Teile gegliedert ist: In der Mitte befindet
sich der Barackenbereich, von dem aus ihr zum
einen in die Stadt gelangt und zum anderen in das
eigentliche Kriegsgebiet mit Schiitzengraben.
Schieftt mit den MGs die Scheinwerfer aus und
vernichtet, wenn mdglich, die feindlichen Soldaten.
Die fiinf Zelte (Bild 9) findet ihr alle im
Barackenbereich und diese sind mit einer
Schwanzattacke zu zerstgren. Der Fernseher zum
Abschluss des Levels wird auf dem Hubschrauber-
landeplatz per Luftpost geliefert. Als Nachstes
vernichten wir die Stadt, um die fiinf geheimen
Kafige zu finden (Bild 10). In den Panzer einsteigen
und alle Gebaude kaputtschieRen. In der Mitte der
Stadt erhaltet ihr auf dem unzerstorbaren Gebaude
die Fernbedienung. Um die Geheimpléne zu steh-
len, miisst ihr euch durch das Kriegsgebiet kimp-
fen. Nutzt dabei die Deckung der Schiitzengrében
und die MGs, um sicher durchzukommen. Am Ende
in die Baracke gehen und die Plane einsacken.

hochste Takelage klettern.

Im hinteren Teil vom Land der Weicheier fin-
det ihr eine Strandhiitte. Von hier aus gelangt
ihrin die Piraten-Welt. Als Erstes iiberwinden
wird die Mauer des Todes, um eine Fern-
bedienung einzuheimsen. Mit der Kanone
ballert ihr auf die Augen des Totenschadels,
um dessen Kiefer zu 6ffnen. Danach lauft ihr
an das Ende der Halle, haut das Skelett um
und klettert an der Wand iiber dem Fass auf
das erste Plateau. Hier schlagt ihr mit dem
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Schwanz so lange an das Drehkreuz, bis die
Planke ganz ausgefahren ist, rennt auf sie
und springt auf die andere Seite zum nach-
sten Plateau. Von hier aus springt ihr auf das
darunterliegende Plateau, wo ihr die Strick-
leiter aktiviert. Danach iiber die schwingen-
den Fasser auf das vierte Plateau, dort das
Drehkreuz benutzen, um zur fiinften Terrasse
zu gelangen. Hier legt ihr den Schalter um
und gelangt iiber die Wand zu einer weiteren
Kanone, mit der ihr die beiden Skelette
abschiefit. Danach zum dritten Drehkreuz
zuriick, die Planke ausfahren (Bild 11) und mit
einer Sprungattacke auf das gegeniiberliegen-
de Plateau mit dem Karatesprung springen.
Nun erreicht ihr locker die Tiir am Ende der
Halle. Dahinter befindet sich die Mauer des
Todes. Nutzt die Locher im Boden, um nicht
von den Stacheln der Mauer erwischt zu wer-
den. Aktiviert das Dynamitfass, springt darauf
und ihr werdet zur wartenden Fernbedienung
hochgeschossen. Um die vier Piratenschiffe zu
versenken (Bild 12), schreitet ihr durch die
zweite Tiir, wo ihr auf das Deck des Schiffes
kommt. Springt in die Grube zwischen den
Masten, wo ihr vier Kanonenrdaume findet.
Versenkt jeweils das Piratenboot, und eine
Fernsteuerung materialisiert sich am Bug.
Diese erreicht ihr, wenn ihr iiber die Takelage
klettert. Um den Fernseher am Heck des
Schiffes zu erreichen und die dritte Fern-
bedienung mitzunehmen, miisst ihr tiber die
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Um diese Welt zu betreten, miisst ihr im Tal
tiber die Eisenbahnbriicke springen und in die
alte Mine laufen. Wenn ihr rechts an der Mine
vorbeilauft, findet ihr in der Felsenwand einen
Hebel. Dieser sprengt in der Mine einen Gang
frei, der euch zum Bonuslevel der Western-
Station fiihrt. Unsere Suche beginnen wir im
Wilden Westen mit einem Besuch des groften
Misthaufens der Welt. Dazu schnappt ihr euch
den Esel und reitet den Berg hoch, springt liber
die Kakteengrube und tiberquert die erste
Hangebriicke. Thr erreicht die erste Seilbahn, vor
der ihr eine der Spielkarten findet (Bild 13).
Springt auf die Gondel und fahrt auf die andere
Seite. Per zwei weiteren Gondeln erreicht ihr
den stinkenden Hiigel und sammelt die
Fernbedienung ein. Eine der fiinf Spielkarten
haben wir ja schon gefunden. Von dort reiten
wir weiter den Berg hoch und betreten die Mine.
Springt liber die diversen Abgriinde, sammelt
die zweite Spielkarte ein und verlasst die Mine
durch den Ausgang. Wenn ihr die zweite
Seilbahn erreicht, steigt ihr ab und klettert an
der Wand unter dem Wasserfall auf die andere
Seite (Bild 14). Dort den Hebel umlegen und
wieder zuriick zu eurem Esel, mit dem ihr jetzt
auf die Gondel springt. Reitet weiter den Berg
hoch, bis ihr zum Friedhof kommt, wo es in den
beiden Griiften jeweils eine Spielkarte zu
ergattern gibt. Nun wieder zuriick zur zweiten
Seilbahn und so in den Abgrund springen, dass
ihr auf den Gleisen landet. Hier liegt die flinfte
Spielkarte. Sammelt diese ein und folgt den
Schienen in das Innere des Berges. In der Héhle
findet ihr die Belohnung fiir die stressige
Sammelaktion. Fiir die dritte Fernbedienung
galoppiert ihr einfach bis zur Spitze des Berges.
Nach dem Erreichen des Friedhofs ist dies nur
noch ein Katzensprung.

Bevor ihr iiber die Eisenbahnbriicke zur Wild-
West-Welt geht, kénnt ihr die verschlossene
Mine dffnen (Bild 15). Hier findet ihr den
zweiten Geheimlevel. Es gilt entweder als Gex
oder als Rex 50 Fliegen innerhalb eines
Zeitlimits einzusammeln. Als Belohnung
winkt ein weiterer Schliissel fiir den Tresor.
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Habt ihr 14 Fernbedienungen in euren Besitz
gebracht, konnt ihr euch dem ersten Zwischen-
boss stellen. Diesen erreicht ihr durch den
Umkleideschrank am Ende des Tals im Land
der Weicheier. Wenn ihr den Muskelprotz (Bild
16) fiinfmal umgehauen habt, erhaltet ihr als
Belohnung den zweiten Pass. Damit 6ffnet ihr
das Tor zum Tal der Ohrfeigen.

Nachdem ihr das Land der Feiglinge verlassen
habt, gelangt ihr vom Kontrollzentrum in das Tal
der Ohrfeigen. Hier gibt es drei TV-Welten zu
erforschen. Der Anime-Kanal, das Mythos-TV
und das Marchenstunde-TV wollen von euch
besucht werden. Zusatzlich kann man sich dem
zweiten Zwischenboss stellen, um einen weite-
ren Pass zu ergattern, und man findet den
dritten Geheimlevel. Natiirlich sind im Tal auch
wieder 100 Fliegen versteckt, die euch eine
weitere Fernbedienung bescheren. Tipp dazu:
Die Hasen miisst ihr zweimal erwischen, um die
Fliegen aus ihnen herauszupriigeln. Auch lassen
sich Miicken in diversen Vasen finden.

Um in die Anime-Welt zu gelangen, lauft ihr in
Richtung des Fernsehers, der euch zum zweiten
Zwischenboss bringt. Auf der linken Seite kénnt
ihr an der Wand nach oben auf den Felsen klet-
tern. Hier findet ihr einen Transporter, der euch

in das Innere des Felsens beamt. Im Anime-
Kanal wenden wir uns erst einmal den drei
Urwesen zu, die jeweils in einem Glaskasten
stecken, den wir kaputtschlagen miissen. Dazu
durch das lila Hangartor hindurch und dem
Tunnel folgen. Um den ersten Luftstrom zu
deaktivieren, misst ihr den Knopf in der
gegeniiberliegenden Nische betdtigen. Danach
dem Gang folgen und alle Gegner vernichten,
damit die Tore aufgehen. Benutzt den Aufzug,
springt auf die schwebenden Plattformen (Bild
18), die euch auf die andere Seite zum Schalter

bringen. Danach folgt ihr dem Gang, bis ihrin
einen Raum mit drei Ausgangen kommt. Hier
miisst ihr den Roboter in der Mitte des Raumes
vernichten, um die Tiiren zu 6ffnen. Dahinter
findet ihr je einen Glasbehalter, den ihr kaputt-
macht. Deaktiviert als Nachstes den Planeten-
zerstorer. Lauft zum griinen Hangartor, springt
iiber die drei Flammenstrahlen und aktiviert
den Schalter. Nun fahrt ihr mit dem Aufzug nach
oben. Danach miisst ihr drei gut geschiitzte
Gange itberwinden, an deren Ende jeweils ein
Aufzug auf euch wartet. Habt ihr den Schalter
am Ende des dritten Ganges akiiviert, geht es
zum ersten Aufzug zuriick. Im groen Hangar
klettert ihr auf den Planetenzerstdrer (Bild 19)
und springt auf die Gangway. Legt den Schalter
um, und ihr kommt in den Kontrollraum, wo ihr
den letzten Hebel aktiviert. Nun zuriick zur
Briicke des Raumschiffs und die Fernbedienung
mitnehmen. Nun widmen wir uns den fiinf
Kampfrobotern. Dazu lauft ihr durch das dritte
Hangartor. Im nachsten Raum miisst ihr die bei-
den Schweberoboter kaputtmachen, damit der
Luftstrom aktiviert wird. Dadurch kénnt ihr so
hoch schweben, dass ihr in einen erhéhten Gang
gelangt. Hier die drei Kampfroboter vernichten,
was die Abdeckungen fiir das Wasserbecken
wegsprengt. In das Becken springen, abtauchen
und den Schalter in der Mitte aktivieren. Der
Luftstrom ist jetzt noch starker und ihr kénnt
nun auch die beiden letzten Kampfroboter ver-
nichten. Nehmt auch noch die Goodies mit.

Auch in der schénen bunten Marchenwelt war-
ten drei Aufgaben auf unseren Helden, Zunachst
wollen wir erst einmal versuchen, die Ranke zu
erklimmen. Dabei solltet ihr ganz besonders auf
die verschiedenen Blattstrukturen achten: Es
gibt feste, abknickende und federnde Blatter.
Aktiviert auf jeden Fall den Zauberspiegel (Bild
20), der euch knapp 1/3 des Weges erspart, falls

ihr runterfallen solltet. Habt ihr das



Wohnzimmer erreicht, gleitet ihr rechts von der
Lampe zum nachsten griinen Blatt. Danach geht
es iiber eine Serie von federnden Blattern wei-
ter nach oben. Nach dem nachsten Checkpoint
lauft ihr erst einmal auf der Ranke nach aben,
bis ihr die letzten fiinf Fliegen erreicht. Von da
aus folgt ihr den lila Punkten, bis ihr zur dritten
Insel gleiten konnt, Dort liegt auch das letzte
der drei Hauser der kleinen Schweine (das erste
findet ihr am Fufle der Pflanze, das zweite
erreicht ihr, wenn ihr vom Wohnzimmer aus
zum Wolf riibergleitet). Von dieser Insel geht es
iiber die federnden Blatter weiter nach oben, bis
ihr endlich die Spitze der Ranke erreicht und die
Fernbedienung einsackt. Ebenfalls sind die drei
Leuchter auf eurem Weg nach oben zu finden.
Den ersten findet ihr unterhalb des ersten
Rundgangs, bevor ihr zum Wohnzimmer hoch-
springen kdnnt. Auf Hohe des Wohnzimmers ist
der zweite und ein bisschen weiter der dritte

Leuchter zu finden.

Im Tempel gelangt ihr in die Welt von Zeus & Co.
Als Erstes wollen wir uns um die fiinf Statuen
kiimmern, denen Gex die Arme abbrechen muss.
Folgt dem Weg, bis ihr zum ersten Tempel
gelangt (Bild 21). Schnappt euch die blaue
Fliege, verwandelt das Skelett in einen Eisblock,
schiebt diesen an das Plateau und springt hoch.
Dort verwandelt ihr euch in Herku-Gex und
schlagt am Tempel an vier Saulen (je zwei rechts
bzw. links) die speziellen Elemente heraus.
Danach gelangt ihr auf der rechten Seite auf das
Dach des Tempels, wo die erste S3ule ist. Weiter
springt ihr als Herku-Gex auf die nachste Insel,
schlagt bei den drei Saulen die Spezialelemente
raus und haut die zweite Statue um. Auf dem
Baum findet ihr auch den ersten goldenen Apfel.
Auf dem Weg zur zweiten grofien Insel findet ihr
eine weitere Statue und einen blauen Fernseher.
Die Fliege nur mitnehmen, aber nicht essen.
Nachdem ihr die vierte Statue vernichtet habt,
springt ihr mit der Wippe {iber das Wasser und
verwandelt euch in Herku-Gex, um die kleine
Saule zu schieben. Danach auf den Berg und die
letzte Statue vernichten. Um den néchsten der
drei goldenen Apfel zu bekommen, aktiviert ihr
die blaue Fliege und verwandelt das zweite
Skelett in einen Eisblock, durch den ihr auf den
zweiten Baum gelangt. Nun lauft ihr am
Aquadukt vorbei zum Abgrund (Bild 22). Springt
auf die Sdule und dann mit einem Karatesprung

zur gegeniiberliegenden Wand mit den Blattern.
Lauft am Tor rechts vorbei, springt mit einem
Karatesprung auf die andere Insel und iiber zur
dritten Insel. Hier verwandelt ihr euch in den
Herku-Gex und schiebt die grofie Saule so, dass
ihr weiter nach oben gelangt. Folgt dem weite-
ren Verlauf des Levels und ihr findet den Fern-
seher am Ende des Regenbogens. Nachdem ihr
den dritten Apfel bekommen habt, springt ihr
von dieser dritten Insel, als Herku-Gex verwan-
delt, zuriick zur davorliegenden und verschiebt
die kleine Saule.

Den dritten Geheimlevel findet ihrim Tunnel, der
euch zur Marchen-Welt bringt. In der Mitte stofdt
ihr auf ein Wasserloch. Schwimmt auf die linke

Seite, wo ihr einen Gang findet. Diesmal werdet ihr

in die Tiefen des Ozeans entfiihrt, wo ihr 50
Fliegen rund um ein altes Kriegsschiff fangen
miisst. Ihr habt zwar eine Sauerstoffflasche dabei,
braucht aber immer wieder frische Luft,
Dazu gibt es nicht nur eure Taucherglocke,
sondern auch zahlreiche
Sauerstoffstationen, die ihr
durchschwimmt. Die Fliegen
sind zum Grofiteil bei
Wasserminen rund um das Schiff
verieilt. Dariiber hinaus findet ihr am
Heck und auf dem Deck des Schiffes noch welche.
Auf der Steuerbordseite gelangt ihr durch ein Loch
in das Innere des Schlachtschiffes, wo ebenfalls ein
paar Miicken liegen.
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Um den dritten Pass zu bekommen, miisst ihr 22
Fernbedienungen besitzen. Diesmal habtihr es
mit einem Feuer spuckenden Riesenschadel zu
tun. Ferner tauchen immer wieder kleine
Krabbenfernseher auf, die euch stéren. An drei
Stellen im Saal erscheinen abwechselnd
Kanonen. Springt darauf und schiefit auf den
Kopf. Nach fiinf Treffern segnet er das Zeitliche
und ihr habt mit dem neuen Pass Zugang zur
Funky City.




Nachdem ihr den zweiten Boss, den Lizard von
0z, vernichtet habt, habt ihr nun auch Zutritt in
die dritte Welt bei Gex: Deep Cover Gecko. Dies
ist die Verbrecherstadt Funky Town, die dem
Chicago der 20er-Jahre nachempfunden ist.
Diese Welt ist in drei Bereiche aufgeteilt, die
hintereinander liegen: Durch eine lange
Abwasserréhre, in der einige Fliegen, Goodies
und Miinzen zu holen sind, betretet ihr die
eigentliche Stadt, den zweiten Abschnitt. An
dessen Ende gelang ihr in eine Hdhle, wo ein
Space-Shuttle steht, das ihr aber erst mit 30
Fernbedienungen betreten kdnnt. In den ersten
beiden Abschnitten befinden sich zwei weitere
TV-Welten (Gangster-TV und die Superstar-
Show), die dazugehdrigen Bonuslevel und der
letzte Geheimlevel. Ebenfalls findet ihr in den
beiden ersten Bereichen die 100 Fliegen, die
euch eine zusatzliche Fernbedienung bescheren.
Auf die Dacher der Hochhauser (Bild 26)
gelangt ihr, indem ihr auf die beweglichen
Lastenkrdne springt. Auf dem ersten Dach findet
ihr eine Umkleidekabine, die euch in einen
Superhelden verwandelt, der Riesenkrafte
besitzt. Damit kénnt ihr nun die drei Fahrzeuge
(ein Auto und zwei LKWs) kaputtschlagen, um
an die Fliegen zu gelangen. Dariiber hinaus
wird eine Goldmiinze im Abwasserkanal befreit,
Thr miisst euch mehrmals verwandeln, damit ihr
auch die Fasser und Kisten im hinteren Teil des
Levels und auf dem Dach der Fabrik (darin
befindet sich das Gangster-TV) kaputt machen
kénnt. Auf dem néchsten Hochhaus findet ihr
die Superstar-Show. Wenn ihr den dritten
Lastenkran benutzt, gelangt ihr auf ein weiteres
Dach, wo ihr eine zweite Umkleidekabine findet.
Hier verwandelt ihr euch in einen fliegenden
Superhelden. Bei gedriickter L2-Taste gleitet ihr
langsam durch die Luft. Im Hinterhof der Fabrik
(Bild 25) findet ihr den vierten Geheimlevel.
Lauft ihrin die Halle, kénnt ihr in das Gangster-
TV einsteigen.
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tet. Danach an der Mauer entlanglaufen, bis ihr die
Reifen erreicht. Diese wirken wie ein Trampolin
und befordern euch auf die Mauer (Bild 28) Von
hier aus gelangt ihr in den Innenhof, wo euch das
erste Geldbiindel erwartet, das ihr mit einem
Feuerball in Brand setzt. Nehmt nochmals die
Feuerfliege auf, benutzt sie aber noch nicht.
Nachdem ihr wieder auf der Mauer seid, lauft ihr
auf ihr entlang bis zum néchsten Autoreifen, durch
den ihr auf eines der Gebaude kommt. Hier findet
ihr eine MG, mit der ihr die beiden Gangster
gegeniiber abschief8t. Danach springt ihrin den
Innenhof darunter, wo zwei weitere Geldbiindel
auf euch warten, die ihr mit eurer mitgebrachten
R | Feuerfliege vernichtet. Auch findet ihr hier das

iS-TV: | 2weite Fass Bier. Danach geht es wieder auf das
Tel ' Dach mit der MG, wo ihr an der Wascheleine auf

! das ndchste Dach rutscht. Hier findet ihr eine

zweite MG, mit der ihr das gegeniiberliegende
Gebdude mit Schiissen eindeckt. Danach rutscht
ihr an der Wascheleine (rechts neben der MG) auf
die andere Seite, wo ihr das vierte Geldbiindel
findet. Nehmt nochmals die Feuerfliege mit und
springt durch eines der Fenster zum néchsten
Gebdude, wo ihr das letzte Geldbiindel vernichtet.
Die nachste Aufgabe besteht darin, fiinf Bierfasser
zu zerstoren (zum Leidwesen aller Redakteure, die
den Gerstensaft lieber selbst getrunken hétten,
Anm. d. Redaktion). Zwei Fasser haben wir bereits

Im Hinterhof der Fabrikhalle findet ihr den letz-
ten Geheimlevel. Hier gilt es wieder 50 Fliegen
innerhalb eines Zeitlimits einzusammeln. Habt
ihralle Fliegen gefunden, miisst ihr schnell zum
Strandstuhl laufen und euer viertes Abzeichen
mitnehmen. Habt ihr mittlerweile Cuz aus dem
Gangster-Level befreit, konnt ihr nun auch mit
ihm an den Start gehen. Nachdem ihr nun den
vierten Schliissel bekommen habt, geht ihr
zuriick zum Kontrollraum und geht durch die
Tresortiir. Hier lassen sich nun folgende

Passwérter eingeben: gefunden (s.0), also auf zu den néchsten dreien.
Diese befinden sich am Hafen. Den erreicht ihr,
10 Leben: OXO0ADO indem ihr vom Dach mit der ersten MG via
1 Leben: AOSternO0OX Wascheleine auf das néchste Dach rutscht und
Unverwundbarkeit: [ Stern ADAA dort mit der ersten Wascheleine iiber den grofien
Als Alfred spielen: O AC 2x Stern Platz zum Hafen rutscht. Am Kai befinden sich
Als Cuz spielen: O Raute C100 A Raute zwei weitere Fasser. Das letzte erreicht ihr, wenn
Als Rex spielen: O2x SternOAA ihr auf die Reifen (Bild 29) springt, um auf die

OAOStern Raute Mauer auf der anderen Seite zu gelangen. Die
Stern dritte Fernbedienung bekommt ihr, wenn ihr Cuz
Raute AXOXAOQ befreit. Dazu miisst ihr wieder in den Hafen gehen

Video 1 aktivieren:

Video 2 aktivieren:

3 und mit der nicht aktivierten Feuerfliege an Bord
des Schiffes gehen. Wenn ihr iiber die Lastkrine
springt, erreicht ihr das Deck ganz schnell. Hier
offnet ihr den Kéfig und nehmt als Belohnung die
Fernbedienung mit. Tipp: Im Hafenbecken lassen
sich einige Fliegen und Goodies einsammeln.

In der Verbrecher-Welt widmen wir uns zunéchst
dem ganz grofien Geld und verbrennen fiinf
Biindel Dollarscheine. Folgt dem Weg, bis ihr das
erste Tor erreicht. Mit der Feuerfliege (roter
Fernseher) spuckt ihr einen Feuerball auf das
Schloss (Bild 27), worauf sich das Tor 6ffnet. Ein
Tipp: Mit den Feuerballen lassen sich auch herrlich
die Gegner, vor allem die MG-Schiitzen in den
Miilltonnen, erledigen. Als Nachstes springt ihr auf
die drei Fasser vor dem roten Auto und lasst euch
vom MG-Schiitzen auf dem Autodach in die Luft
schiefien, um ein paar Goodies einzusammeln.
Beim MG-Schiitzen in der Ecke findet ihr das erste
Bierfass, das ihr mit einer Schwanzattacke vernich-
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Zuerst widmen wir uns den drei streunenden
Katzen, die ihr einfangen miisst. Ihr springt
auf das Dach vor den Aufziigen, wo die erste
Katze herumstreunt. Schnappt euch die
Schleimfliege und schieft auf die drei
Zielscheiben (Bild 30). Danach auf das
Ausgangsdach springen und dem Sims nach
hinten folgen. Klettert die Wand nach oben,
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zieht euch in der Umkleidekabine um und zer-
stort das Gestell des Wasserturms (Bild 31).
Nun klettert ihr auf den héchsten Sims und
folgt diesem um das Haus herum. Achtung:
Einige Bodenplatten brechen unter eurem
Gewicht zusammen! Danach findet ihr eine
weitere Katze auf einem Dach, die ihr gleich
einfangt. Nun springt ihr auf die Balkone und
kommt so zu einer weiteren Umkleidekabine.
Als muskelbepackter Held spring ihr auf den
ersten der drei Aufziige, fahrt nach oben und
zerstort die Spezialwande. So gelangt ihr zu
den beiden anderen Aufziigen und letztend-
lich auf ein weiteres Dach, wo sich die dritte

Katze befindet. Um den Bomber aufzuhalten,
begebt ihr euch auf das Dach der dritten
Katze, jedoch solltet ihr immer noch als Held
verwandelt sein. Springt nun schnell Giber die
drei Balkone zur blauen Fassade und klettert
um das Haus herum, bis ihr zu dieser Statue
gelangt (Bild 32). Zerschlagt diese und klet-
tert weiter. Danach iiber die beleuchteten
Fenster und die Simse der Hauser, bis ihr den
zweiten Checkpoint erreicht (Bild 33). Von
hier aus springt ihr mit einem Karatesprung
zum Ausgang auf dem gegeniiberliegenden
Dach. Als Held verkleidet, schlagt ihr den
nachsten Wasserturm kaputt und gelangt so
auf das Dach gegeniiber des Bombers. Dieser
schmeif’t mit Sprengstoff nach euch. Weicht
diesem aus und schiefit ihn mit einem
Schwanzschlag wieder auf den Bomber zuriick
(dhnlich wie beim bésen Nikolaus aus dem
ersten Level), so dass er verletzt wird. Nach
dreimaligem Erfolg habt ihr euch eine weitere
Fernbedienung redlich verdient. Die letzte
Aufgabe der Superstar-Show besteht darin,
dass ihr die filnf Haftlinge einfangt. Begebt
euch zundchst erneut zum zweiten Check-
point. Mit der Verkleidung als fliegender Held
(hinter dem grofien Tor) gelangt ihr spielend
zum dritten Checkpoint, von wo aus ihr die
kurze Suche nach den fiinf entflohenen
Haftlingen hinter euch bringt.

Nachdem ihr 30 oder mehr Fernbedienungen
eingesammelt habt, begebt ihr euch in die
Hohle mit dem Space-Shuttle und springt in den
Fernseher. Thr kommt mit einem Raumanzug
bekleidet im Orbit an und miisst in das Innere
von Rez' Raumstation. Um den Zugang zu 6ff-
nen, gilt es zundchst drei Generatoren, die sich
jeweils am Ende eines Solarsegels befinden,
auszuschalten. Mit der R2-Taste aktiviert ihr die
Steuerungsdiise eures Raumanzuges und gleitet
so sanft durch das All. Springt zundchst vom
Shuttle auf den ersten ratierenden Satelliten
(Bild 34). Danach auf den grofien und weiter auf
den nachsten rotierenden Satelliten. Von hier
aus noch auf weitere rotierende Himmelskérper.
Am besten springt ihr mit einem Doppelsprung
|

i,

vom Hauptkarper (Mittelpunkt) eines Satelliten
in die Luft, aktiviert die Steuerdiise und gleitet
zum Hauptkérper des nachsten Satelliten. Um
auf den letzten rotierenden Satelliten zu gelan-
gen, solltet ihr den Umwegq {iber das Weltraum-
Mikroskop machen. So gelangt ihr sicher auf das
erste Solarsegel, an dessen Ende sich der erste
Generator befindet (Bild 35). Habt ihr diesen
deaktiviert, begebt ihr euch iiber das Solarsegel
in Richtung Raumstation und fahrt mit dem
Aufzug nach oben. Lauft so weit auf dem dort
gelegenen Steg um die Station, bis ihr zum
nachsten Aufzugschacht kommt. Hier herunter-
springen und auf das Solarsegel, um dort den
zweiten Generator zu deaktivieren. Mit dem
dritten Generator wird genauso verfahren wie
mit den beiden ersten. Nachdem ihr durch die
Luftschleuse gegangen seid, werdet ihr in das
Innere der Station gebeamt, wo ihr euch einem
iiberdimensionalen Rez stellt. Hier gilt es fiinf-
mal einen Treffer mit der Schleimfliege zu lan-
den (Bild 36). Sammelt diese ein, geht in die
Ego-Perspektive, um besser zielen zu kénnen,
und schiefit auf die Zielscheibe, die auf dem
Bauch von Rez erscheint (Bild 37). Danach lauft

ihr iber die Briicke, die hinter euch einbricht.
Nachdem Rez zweimal um sich geschlagen hat
und einmal den Boden erzittern lief, kénnt ihr
erneut zu einem Fernseher mit Schieimfliege
laufen, um ein zweites Mal auf die Zielscheibe
zu ballern. Habt ihr fiinf erfolgreiche Treffer
gelandet, ist Rez besiegt und ihr kdnnt mit der
schénen Agentin Xtra auf die Erde zuriickkeh-
ren. Viel Spafd beim Abspann, das Abenteuer ist
vorbei.
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Diese Lasungshilfe stellt nur einen von mehreren maglichen Wegen dar. Wir haben versucht, die wich-
tigsten Ratsel hier aufzuzeigen. Wundert euch also nicht, falls die eine oder andere Situation etwas
anders ablauft. Lestihrin der Lésungshilfe das Wort ,,untersuchen”, bedeutet dies, dass sich hier Goo-
dies verbergen. Auf die unzahligen Energiespender gehen wir nicht explizit ein, da das den Rahmen
hier sprengen wiirde. Macht euch auch mit den Moves der Charaktere vertraut, um die Gegner besser
auszumandvrieren. Gerade der Backflip von Alex (zweimal schnell das Steuerkreuz nach unten driicken)
kann euch in so mancher brenzligen Situation retten. Achtet iibrigens auch immer auf glitzernde Ecken.
Kleine Gegenstande machen damit auf sich aufmerksam.

de
Ganz schon was los im Togusa-Building! Und damit ihr euch
nicht auf dem langen Weg verlauft, stehen wir euch tapfer zur Seite. Here we go!

ALEX:

Dash Forward: 1,
Somersault: 4, V.
Shoot:0O0.
'Here it comes' Shot : 4 +01.
3 Punch Combe: 4 +0,0,0.
Shoot Behind: ¥, 1 + 0.
Shoot Enemy on Ground: P, + 0.
Somersault Shoot: 4, 4+,

Flip Kicke Dl +X.

RACHEL:
Butt Dash Attack: 1, 1
Somersault (Back Dash):

2 Hit Combos: .

5 Hit Combos: [, 1~ + .
Spinning Uppercut:J +01.
Guard: X.
Counter Guard: &, 1+ 0.
Butt Splash: ¥ +0.
Spinning Fist O +X.

Charakter-Moves

MICHELLE:

Dash Forward: %,

Dash Backward: \, ¥

| stab:0.

Guard: X.

| Punchand Kick Combo:0,0,0,0.

|| Punch and Blade Kick Combo:01, 4 +0.

| 2Punchand Blade Kick Combo:00,00, M+0.
| Spinning Slash: & +0.

Blade Kick: &, 1 +00.

Downward Blade Kick: 1, 4 +0.

Spinning Flip Kick: O +X.

w

BURNS:
Dash Forward: * + 0.
Back Flip: 4, 4.
Dynamite Punch: 4 +00.
3 Hits Punch Combo: 0,00, 0.
Dynamite Uppercut: ¥, 1 +00.
Stomp: 14 +0.
Dynamite Guake: [ +X.

Nachdem ihrim Keller des Togusa-Hochhauses
feststellt, dass ihr die einzigen Uberlebenden
eurer Einheit seid, ibernehmt ihr die Kontrolle
iiber Alex und macht euch auf den Weg in die
Eingangshalle. Hier erwarten euch zwei un-
angenehme Wachroboter. Schieft gezielt und
haltet das Steuerkreuz nach unten gedriickt.
Sobald sich ein Roboter langsam wieder er-
hebt, schief’t ihr erneut bei nach unten ge-
driicktem Steuerkreuz. Somit erreicht ihr die
beste Wirkung. Untersucht dann die beiden
Aufzugtiiren (1) und geht zuriick in den Keller
{(untersucht ihr erst den Keller und dann die
Aufzugtiiren, kann das den Spielverlauf mini-
mal verdndern). Hier sucht ihr den Raum mit

Scheint bBrawchbar 2w sein,
aber ich hab’ noch Zeit.
leh uberpriafe die Notireppe.

der Nottreppe, Lasst nach dem Gesprach mit
Michelle Alex diese benutzen. Auf seinem Weg
wird er von einer Sprengladung iiberrascht, die
den Riickweg versperrt. Oben angekommen,
befindet ihr euch in einem Gang. Geht nach
rechts. Untersucht die Automaten und spei-
chert (2). Schaut nun in den anderen Gang.
Hier befinden sich zwei Tiren. Benutzt die
blaue zu eurer Rechten. Erledigt die Messer-
trager und untersucht Regale sowie den Netz-
werkcomputer. Verlasst den Raum wieder und
geht durch die braune Tiir im Gang. Hier er-
warten euch zwei Gegner. Erledigt diese. Lauft
um die Ecke und l8st die Bombe vor der klei-
neren Tiir aus. Mit zwei schnellen Backflips

F'»
Erste—Hilf=—Tube sefunden.
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v
bringt ihr Alex aus der Gefahrenzone. Benutzt
dann die blaue Doppeltiir. Im kemmenden
Raum findet ihr zwei weitere Tiiren, Geht durch
die, die sich 6ffnen ldsst. Ihr befindet euch nun
in einem Arbeitsraum. Erledigt hier die Gegner
und untersucht die Schreibtische, die Video-
leinwand sowie die Vase in der Ecke. Schaut
euch die Schranke bei der Vase genauer an
und ihr werdet einen versteckten Schalter fin-
den (3). Benutzt diesen. Verlasst den Raum
und geht auch durch den ndchsten Gang
zuriick. Hier lauft ihr durch die Tir, vor welcher
die kleine Bombe vorhin gelegen hat. Geht
rechts herum und benutzt die blaue Tiir. In
diesem Zimmer befinden sich drei Gegner, ein
grofier runder Tisch und zwei Statuen. Erledigt
die Gegner und bewegt die beiden Statuen, die

Siehl so ams. als liefe
sich diese Stslue drehen.

sich an der Stirnseite des Tisches befinden.
Hierdurch erhaltet ihr die Codekarte B. Ver-
lasst den Raum und geht zuriick zur verrie-
gelten Tiir. Benutzt die Codekarte. Ihr ge-
langt in einen L-férmigen Raum.
Erledigt die beiden Gegner und
gehtin den ndchsten Raum, der
stockdunkel ist. Alex aktiviert hier
automatisch sein Nachtsichtgerat (Mi-
chelle wiirde wieder einfach den Raum
verlassen). Untersucht alles und holt
euch den Spindschliissel vom Nachrichten-
brett an der Wand. Geht zuriick in die Halle,
von derihr den Raum mit dem runden Tisch er-
reichen konntet. Benutzt hier die andere ver-
schlossene Tiir. Im folgenden Raum habt ihr e1-
nen Savepunkt sowie eine weitere Tiir, die ihr
nutzen diirft. Untersucht hier alles, vor allem
die Spinde in der Dusche. Alex wird ein kleines
Rétsel vorfinden (auf Bild 5 und 6 seht ihr das
Ratsel sowie die Lasung dazu!), das er mit Hil-

Gebeimcodekarte eefunden

fe des Spindschliissels findet (Michelle kann
dies erst spater). Geht nun in den Raum, in
dem ihr vorhin die Vase untersucht habt (der
mit der Leinwand). Benutzt hier links neben
der Vase den Codeschliissel und hetretet den
Raum, der nun gedffnet wird. In diesem unter-
sucht ihr das Opfer, um eine Medaille zu erhal-
ten. Merkt euch die Position des Safes. Den
Code erhaltet ihr normalerweise erst spater im
Spiel. Aber was soll's. 052 lautet die Kombina-
tion. Rdumt den Safe leer (7) und geht durch
die Rdume zum Netzwerkcomputer von vorher.
Benutzt ihr ihn einmal, werdet ihr eine Uberra-
schung erleben. Das zweite Mal erhaltet ihr
Informationen iiber eine Weihnachtsfeier, Ver-
lasst den Raum und nutzt die gegeniiberlie-
gende braune Tiir. Marschiert bis zur Tiir, bevor
ihr den Raum mit der Vase erreichen wiirdet.
Hier befindet sich im Gang eine weitere Mdg-
lichkeit, mit der Codekarte B weiterzukommen.
Erledigt die Gegner hier und

gehtin den Barkeeper vor dem

Verbrecher. Untersucht dann den toten For-
scher und sprecht erneut mit King. Nun habt
ihr eine weitere Medaille sowie eine Codekarte
A erhalten. Schaut euch das Dart-Board in der
Ecke genauer an. Hier ist ein Zettel aufge-
spiefit. 294 — 753 — 618. Genau die richtige
Kombination, um drauflen vor der Bar das Zah-
lenschloss zu knacken. Betretet den gedffneten
Raum. Geht die Treppe nach oben und aktiviert
die Optionen Auto-Door sowie Room-Breaker
auf ON. Geht hinaus und betretet den Raum,
dessen Tiir ihr seht. Hier rettet ihr Burns, der
sich nun dem Team anschliefdt. Aktiviert die
Maschine in dem Raum, in dem Alex sein
Nachtsichigerat benutzt hat, um die Anord-
nung der Symbole in der Dusche zu erhalten
(Michelle miisste sich jetzt den Schliissel von
der Wand holen). Geht also zuriick zur Dusche
und ordnet die Symbole im Spind wie gesehen
an. Dies dffnet nebenan den Schrank im
Schlafraum, bei welchem Alex schon vorher
Kratzspuren auf dem Boden gesehen hat. Geht
durch die Tiir und fahrt mit dem Lift nach un-
ten. Benutzt hier den Codeknacker. Wechselt
nun zu Michelle (iiber das Menii, das durch die
Selecttaste aufgerufen wird). Sie wartet immer
noch bei den Aufziigen. Geht durch die Glastiir,
die gegeniiber des Savepoints liegt. Thr trefft
auf eine Tiir, die mit einem Totenschédel ge-
kennzeichnet ist. Geht hinein und benutzt den
Schalter neben dem Tisch. Nun habt ihr 15 Se-
kunden Zeit, nach hinten zu rennen (8), um
den Stockwerkschliissel aus der Anlage zu neh-
men. Daraufhin sollte sich auf dem Gang ein
Mord ereignen. Untersucht noch den Raum auf
Goodies und holt euch dann die Medaille vom
Opfer auf dem Gang, Schaut

Da ist ein Schalter...
Dranfdracken?




in die medizinische Station. Bei den Rdntgen-
bildern liegt auf dem Tisch eine Plakette (dies
ist auch die Information fiir den Safe-Code).
Geht weiter und ihr gelangtin einen Gang mit
mehreren Gegnern. Am Ende befinden sich
zwei Tiiren. Die rechte ldsst sich noch nicht 6ff-
nen. Geht durch die linke und ihr gelangt in ei-
nen Raum mit aggressiven Luftballons. Weiter
hinten holt ihr euch die Dias vom Regal. Ver-
lasst das Zimmer und benutzt die nachste Tiir,
die sich 6ffnen l&sst. Lauft ihr ein Stiick nach
hinten, findet ihr einen Verteiler, der eine
Batterie bendtigt. Merkt euch die Stelle. Geht
wieder hinaus und schaut beim Eingang nach
links. Hier ist eine Tiir, die mit einem Zeichen-
schloss geschiitzt ist. Schaut euch die vorge-
spielte Sequenz genau an und spielt sie genau
mit, wahrend der Computer sie vorspielt.
A-O0-0O0-X-0-A-0O-A.Gehtdann
hinein (9) . Hier trefft ihr Rachel, die nervige
Tochter von Professor Howard (10). Leider kann
man sie nicht einfach erschieRen. Also nehmt
ihr sie einfach mit. (Wahlt Rachel einmal als
Charakter aus und lasst sie einfach stehen.

E-

Ja, leh bin Rachel. die Tochter

von Professor Howard.

A CNTIEN komplettlosung

Nervt euch das Herumsingen auch so?) Holt

die Batterie aus dem Containertransporterund 1

setzt sie bei dem Lift ein. Benutzt diesen und
lauft durch den Gang. Ihr findet einen Save-
point. Benutzt hier die Tir und ihr werdetin
den Raum mit dem Diaprojektor gelangen. Be-
nutzt den Projektor und ihr erfahrt einige in-
teressante Dinge. Vom Diaraum aus lauft ihr
wieder zur Batterie beim Lift und holt euch
diese. Kehrtin den Diaraum zuriick und geht
durch die Tiir in den Gang. [hr gelangt in einen
Gang, in dem ihr ein weiteres Opfer findet.
Schnappt die Medaille. Sucht dann die griine
Tiirin der Ecke (Nicht die verschlossene Tiir
oder die Tiir, die nur in eine Richtung schwingt,
benutzen. Diese ware nur eine Abkiirzung, um
schneller an die Batterie, die wir schon haben,
zu gelangen!). In diesem Raum wird die Batte-
rie bei dem Pfortnerroboter eingesetzt. Fahrt
diesen zuriick, holt euch die Batterie wieder
und betretet links den Raum. Diesen verlasst
ihr erneut nach links (Vorsicht, beeilt euch,
hier liegt eine Bombe!). Setzt euch in den
Stuhl hier und ihr werdet forttransportiert.
Verlasst das Zimmer und geht die Treppen
hoch. Unterhaltet euch hier mit dem Verletzten
auf dem Boden. Lauft die Treppen hinunter und
betretet dort den Raum. Benutzt den grofien
Screen an der Wand. Nachdem ihr die Informa-
tion erhalten habt, verlasst ihr diesen Raum
durch den Ausgang hinten. Rennt durch den
Gang, der mit Bomben vermint ist. Weiter vor-
ne gehtihr rechts durch die Tiir. Hier trefft ihr
einen der Verbrecher, der den Professor in sei-
ner Gewalt hat. Er zwingt euch, ihn gehen zu
lassen, und will nun mit Gefriergas euer Leben
beenden. Lasst Michelle einfach mit ihrem
Powermove (¥ + 1) die Tiir einschlagen. Nun

gehtin die Halle, die sich links der Bar befin-
det. Hier erwartet euch schon Gashu. Bleibt
beim Kampf stets in Bewegung, dann sollte er
schnell besiegt sein. Nun benutzt Alex das
Stahlkabel, um in den nachsten Stock zu gelan-
gen. Hier benutzt ihr eine der beiden Tiiren,
die sich links und rechts vom Aufzug befinden.
Klart den Gang und besteigt den Aufzug. Oben
findetihr eine aktive, gigantische Zeitbom-
be vor, die von Gashu verteidigt wird.
Nach einer kurzen Sequenz springt 4
das Spiel auf Michelle zuriick. -
Geht zuriick zu dem verletzten
Wissenschaftler bei der
Treppe. Dieser erzahlt
euch mit letzter Kraft et-
was von einer wichtigen CD und stirbt dann.
Nehmt die Medaille an euch und geht zuriick
zu den Lifts, an denen ihr die Batterie be-
nétigt habt. Hier findet ihr Burns und Alex.
Automatisch geht es zur Krankenstation.
Nachdem Alex doch schwerer verletzt zu sein
scheint, machen sich Michelle, Burns und Ra-
chel auf, die Bombe zu entscharfen. Geht wie-
der durch den Diaraum zur griinen Tiir in der
Ecke und benutzt die Codekarte A an der ge-
geniiberliegenden Tiir. An der Wand ist ein
erleuchteter Kasten, aus welchem ihr euch das
Befreiungsgerat A holt. Weiter geht es mit dem
Sessellift bis zur Tiir bei der Eisgasfalle. Be-
nutzt auch hier die Codekarte A. Untersucht
den Netzwerkcomputer und 6ffnet die Stahltiir.
Nun gelangtihrin das Gebiet, das zuvor nur
Alex vorbehalten war. Sucht die Bar auf und
benutzt die Jukebox. Wahlt das zweite Stiick
aus (Error) und ihr erhaltet die gesuchte Disk.
Nun geht's mit dem Lift in den 27. Stock. Mar-
schiert dazu in die Halle, in der die erste Aus-
einandersetzung mit Gashu stattgefunden hat.
Marschiert zur Bombe, um den Miesling zu
b, stellen. Im folgenden Kampf solltet ihr eu-
=2\ e Charaktere durchschalten, um etwas
mehr Lebenskapazitat zur Verfiigung
zu haben. Sobald Gashus Hande zu gliihen
beginnen, miisst ihr zuschlagen, um seine
\ Laserstrahlen zu verhindern. Ist er be-
\\ siegt, geht es daran, die Bombe zu ent-
N\ schérfen. Speichert jedoch zuvor!!!
8\ Dreht die Bombe so, dass ihr den Boden
seht. Die Zahl, die sich dort befindet, muss
oben als Sicherung entfernt werden. Sind
die vier Sicherungsbiigel weg, steht ihr vor
der Qual der Wahl. Wie herum muss die
Sicherung gedreht werden? Das Problem
ist, dass selbst bei mehrmaligem Durchspie-
len sich die Richtung dndert. Also, dieser
kleine Part ist euch tiberlassen. Versagt ihr,
seht ihr wenigstens eine kurze FMV, in der
das Gebéude sprichwdrtlich in die Luft
fliegt. (In den meisten Féllen ist es jedoch
links.) Verlasst den Raum mit Hilfe des Lifts
und ihr werdet an der bisher verschlossenen
Tiir unten im U-férmigen Gang eine Notiz vor-
finden. Geht kurzerhand hinein. Untersucht die
Réume, speichert und geht dann die Stufen
hinauf. Hier oben werdet ihr auf zwei der
Drahtzieher der Gegner stofien. Wie es
kommen muss, tritt Michelle zum Stell-
dichein an. Bleibt bei diesem Fight
stets in Bewegung und haltet al-
les an Erste-Hilfe-Material
bereit. Nach einem erfolg-
reichen Kampf findet ihr
euch automatisch in der
f Krankenstation wieder.
Nehmt die Roulettekugel.
die neben dem Professor au
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sich rhalb des
zten Fight ein Zimmer mit
sch. Hier wird die Kugel be-
nutzt, um einen versteckten Durchgang zu 6ff-
nen. Benutzt ihn und lauft um die Ecke. Bei der
_ Leiter geht ihrin die Tiir hinein
: und

i

Ziemlich ens da drin.
Rachel kann sich
vielleicht dareinzwingen.

- erkundet den Gang. Nach einem weiteren
Durchgang trefft ihr auf ein Schott, das ge-

' sprengt werden muss. Geht zur Leiter zuriick

und erklimmt sie. Oben findet ihr eine offene

4 & Rohre, durch die sich Rachel nun hindurch-
i etschen muss (11). Schickt die ner-
i \ Vige Kleine also durch den Liif-

tungsschacht. Auf der anderen

Seite findet ihr an einer Wand
einen Schalter. Benutzt diesen, um ein

\ Schott zu éffnen. Na, wer sagt es denn!

A Burns findet hier geniigend Material, um
\eine Bombe zu basteln. Gebt Burns ein
wenig Zeit und schaut euch solange um. Geht
durch das Eisengitter. Erledigt hier die Geg-
ner und benutzt den Schalter an der Wand.
Nun wird eine weitere Leiter erreichbar, die ihr
sofort nutzt. Schaut euch unten um und unter-
sucht die blaue Jacke an der Wand. Ihr findet
hier auch das Befreiungshandbuch. Stopselt
dann noch den Befreiungsgegenstand in die
Konsole und kehrt zu Burns zuriick. Dieser hat
seine Bombe endlich fertiggebastelt (12). Klet-

- —
Die mafgeschneiderte Burns—Bombe
mit Anchovies und extra Kise!

tert erneut die Leiter hinunter und verlasst den
Raum links neben der Befreiungsanleitung. Im
nachsten Raum verschiebt Burns den Contai-
ner (13). Kehrt nun in das Biiro zuriick, in dem
ihr dem letzten Zwischengegner Paroli geboten
habt (die unfreundliche
fliegende Lady). Hier off-
netihr den Tresor (14) und i;

(13~

holt euch die EX-Schwarz-Flasche. Marschiert
dann wieder durch den Raum mit dem Rou-
lettetisch und zu dem Durchgang, der nun die
gebastelte Bombe spiiren soll. Legt die Spreng-
ladung und marschiert durch die "neu entstan-
dene" Offnung. Lauft diesen Gang bis nach

komplettiosung EIH T E

hinten un‘&;mﬁé dort das Lager. Untersucht
alles und schnappt euch den Stromgriff! Geht
in den Gang zuriick und lauftin den Raum,
dessen Eingang vorn liegt. Sucht das Informa-
tionswiedergewinnungssystem und schaut
euch die Informationen zum Garland-System
an. Ubernehmt Alex als Spielfigur und checkt
den Netzwerkcomputer. Benutzt den Schalter
links neben dem Netzwerkcomputer (beim ro-
ten Licht). Alex schaltet nun sein Nachtsicht-
gerat automatisch ein. Benutzt das Terminal
Nr. 6, um einen versteckten Gang zu 6ffnen.
Klettert hier die Leiter hinunter, 6ffnet die Tiir
im Raum und holt das Befreiungsgerdt 2 bei
der leuchtenden Ecke. Verlasst den Raum wie-
der iiber die Leiter und geht zuriick zur Réhre,
durch die sich Rachel erneut quetschen darf.
Setzt, nachdem ihr die Leiter nach unten ge-
nommen habt, das Befreiungsgerét 2 ein und
verlasst den Raum durch die Tiir. Geht in den
25. Stock in das Lager, in dem ihr Rachel aufge-
funden habt. Schaut euch bei dem Roboter um.
Setzt dort an der Wand den Stromgriff ein (15).
Wichtig! Bevor ihr Rachel durch die Offnung
schickt, solltet ihr den Stromgriff wieder abzie-

-
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" Ein Hebel. Umschaltea?

hen! Rachel rutscht den Miillschacht hinunter
und legt unten in der Miillanlage alle Schalter
um. Hier erhaltet ihr das Befreiungsgerit 3.
Verlasst die Anlage und lauft den Gang entlang
durch die nachste Tiir. In diesem weiteren
Gang findet ihr an der Wand einen Hebel (18).
Legt diesen um. Geht weiter in den ndchsten
Raum und dort die Stufen hinunter. Betretet
den Raum mit Dr. Vault. Es kommt zum Kampf
mit ihm (17). Setzt einfach immer wieder die

17)3;.... =

Specialmoves ein und beeilt
euch, den Kopf auszuschalten,
bevor sich dieser regeneriert
Legt danach wieder den '
Schalter im Gang um,
wechselt zu Alex und
marschiert weiter. Im
nachsten Raum erwar-
ten euch zwei schnelle
Feinde, Legt den

R

Schalter links neben dem groBen ovalen Leuch-

ter um und macht euch Licht. Der Schalter ist
rechts vom Leuchtoval. Geht den Gang, den ihr
gekommen seid, zurlick und in den neuen Raum
hinein. Knackt die Bomben und legt den Schalter
um. Im Lager nehmt ihr das leuchtende Moss an
euch, legt den Schalter wieder um und schaut
erneut beim leuchtenden Oval vorbei. Benutzt
rechts die Tiir und durchquert die Halle. Lauft
den Steg zur Plattform hiniiber. Benutzt den
Stromgriff links neben dem Eingang, um den
Steg zu bewegen. Geht Gber diesen in den nach-
sten Raum und schnappt euch bei der grofen
Kiste ein Goodie. Geht zuriick und betretet die
grofie Halle. Benutzt hier den Aufzug. Ihr gelangt
in den Kellerraum vom Spielbeginn. Gehtin die
Empfangshalle und fahrt von hier aus mit dem
Aufzug in den 26. Stock. Lauft bei King vorbei
nach rechts, dann geradeaus und hinter der Kiste
im Raum wird das Befreiungsgerat 3 eingestdp-
selt. Durchquert dann den Abschnitt, den die Ent-
ladung zuvor versperrte, und benutzt im Gang
dahinter den Aufzug nach oben. Geht von hier
aus durch die braune Tiir und in den nachsten
Raum. Thr trefft einen alten Bekannten wieder,
der euch nach einigen Erklarungen mit einem
60-Minuten-Countdown zuriickldsst. Rennt durch
die andere Tiir hinaus und weiter, bis ihr eine
verschlossene Tiir findet. Benutzt die Konsole
rechts, um eine Briicke zu aktivieren. Im nachsten

7

Raum untersucht ihr den grofien Tisch 3!

und Rachel veranlasst alles

noch den Netzwe ﬁmmﬂﬁunﬂ _
auf den Wegmd mpfang

zum Lastenaufzug, der euch hinunte;
der nun gedffneten Stahlschleuse befindet 51ch der
letzte Speicherpunkt des Spiels. Thr solltet diesen
nutzen. Als ersten Obermotz steht ihr dem griinen
Ekel gegeniiber, das zwar flink ist, aber schnell er-
ledigt werden kann. Habt ihr es besiegt, marschiert
ihr weiter und trefft auf Gashu. Mit Michelle und
flinken Specials habt ihr ihn erledigt, bevor er zum
Zuge kommt. (Je nach Spielverlauf kann es vor-
kommen, dass er nicht auftaucht.) Geht nach dem
Sieq ganz schnell weiter. Auch hier entscheidet
wieder der Spielverlauf. Rachel kann die Energie
ausgehen und sie stirbt. Vorausgesetzt ihr seid
schnell genug, bleibt sie euch fiir den Endkampf
mit Miguel erhalten. Dieser tritt in seiner verwan-
delten Form an. Die einzigste Mdglichkeit, ihn zu
besiegen, liegt darin, sein rotes Endstiick zu atta-
ckieren. Denki daran, dass es im Kampf moaglich ist,
zwischen den Charakieren hin- und herzuschalten.
Dadurch kinnen verschiedene Angriffstaktiken
ausprobierl werden. Um seinen rotierenden Armen
auszuweichen, solltet ihr Backflips benutzen.
Nachdem dieser besiegt ist, passieren wieder ver-
schiedene Dinge. Entweder kommt euch King ent-
gegen und ihr misst mit einem U-Boot vor einem
Atomschlag des Satelliten fliehen, oder ihr erlebt
ein gutes Ende. Lasst das Spiel und den Abspann
laufen, denn fiir jedes Mal Durchspielen erhaltet
ihr andere Waffen, ein anderes Outfit und einen
zusatzlichen Radarscreen fiir das Spiel.
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iten genau
eigenes Femgefuhl ge!ragt Logisch, dass dies zu Dutzenden von Testfahrten filhrt. Wer diesen Abschnitt iiberspringen will, kann jedoch g
samtliche empfohlenen Einstellungen iibernehmen, die uns Ubi Soft freundlicherweise zur Verfiigung gestellt hat. Here we go!

Argentinien
Lenkeinschlag
Reifen
Fliigelwinkel
Bremsen

~| Getriebe
Bodenfreiheit
Federung

o Australien
“| Lenkeinschlag
Reifen
Fligelwinkel
Bremsen
Getriebe
Bodenfreiheit
“= Federung

Belgien
Lenkeinschlag
Reifen
Fliigelwinkel
Bremsen
Getriebe
Bodenfreiheit
Federung

| Brasilien
Lenkeinschlag
Reifen
Fliigelwinkel
Bremsen
Getriebe
Bodenfreiheit
' Federung

Deutschland

Lenkeinschlag
Reifen
Fliigelwinkel
Bremsen
Getriebe
Bodenfreiheit
Federung

< England
Lenkeinschlag
Reifen
Fliigelwinkel
Bremsen
Getriebe
Bodenfreiheit
Federung

Frankreich
Lenkeinschlag
Reifen
=| Fliigelwinkel
Bremsen
Getriebe
Bodenfreiheit
Federung

1068 Mooas Fun Glac

22°

weich

11%,13°

55%, 45%
17-25-32-38-42-45
hoch

hart/weich

20°

weich

12°,12°

60%, 40%
17-25-32-38-42-45
"hoch

hart/weich

20°

weich

8¢, 10°

50%, 50%
18-25-31-37-43-47
mittel
weich/weich

22°

weich

11° 11°

509, 50%
17-25-32-38-42-45
mittel

hart/weich

18°

weich

2%.2%

559%, 45%
18-27-35-41-46-50
mittel

hart/weich

22°

weich

10°, 12°

55%, 45%
17-25-32-37-42-46
hoch

hart/weich

22°

weich

80. ?D

55%, 45%
17-24-30-36-41-45
hoch

hart/weich

Schumacher und Co. drehen im dlesﬁ F
wieder ihre Runden. Wer auf Wagen der Kénig
ht vor dem Sieg auf dem Treppchen bekanntlich reichlich Arbeit an. Wie im
ns anzupassen. Wo in der Realitdt Mechaniker mit dem Piloten die Abstimmung vornehmen, i

Japan
Lenkeinschlag
| Reifen

5 | Fligelwinkel

Bremsen
Getriebe
Bodenfreiheit

~ Federung

Kanada
Lenkeinschlag
Reifen
Fligelwinkel

“| Bremsen

Getriebe
Bodenfreiheit

=! Federung

Luxemburg
Lenkeinschlag
Reifen
Fliigelwinkel
Bremsen
Getriebe
Bodenfreiheit
Federung

Monaco
Lenkeinschlag
Reifen
Fliigelwinkel
Bremsen
Getriebe
Bodenfreiheit
Federung

Osterreich
Lenkeinschlag
Reifen
Fliigelwinkel

B | Bremsen

Getriebe
Bodenfreiheit

Federung

| San Marino
Lenkeinschlag
Reifen
Fliigelwinkel
Bremsen
Getriebe
Bodenfreiheit
Federung

Spanien

# Lenkeinschlag

Reifen
Fliigelwinkel
Bremsen
Getriebe
Bodenfreiheit

= Federung

Ungarn
Lenkeinschlag

22°

weich

10°, 11°

589%, 42%
18-25-31-37-42-46
mittel

hart/weich

23°

weich

8.7

55%, 45%
19-27-35-40-45-49
hoch

hart/weich

20°

weich

12°, 12°

55%, 45%
17-25-32-37-41-45
mittel

hart/weich

23°

weich

19¢, 19°

50%, 50%
17-23-29-35-40-43
mittel

hart/weich

21°

weich

139, 13°

55%, 45%
17-25-32-37-41-45
hoch

hart/weich

18°

weich

9°9°

559%, 45%
16-23-28-36-40-45
mittel

hart/weich

23°

weich

13%,13°

55%, 45%
19-26-32-37-42-46
hoch

hart/weich

18°

weich

17°, 18°
55%, 45%

hoch

22-27-31-35-38-41




- =] Ausgiebiges Dauerzocken ermég-
Nintendo 64 (PAL] licht es uns, euch die wichtigsten
Erkenntnisse zur Kéferjagd zu liefern.

Konzentriert euch zunéchst darauf, alle Strecken sowie alle Bonusautos
zu erspielen, denn dann habt ihr den Vorteil, die Strecken bereits gut zu
kennen, und mit dem Policebeetle seid ihr nicht mehr zu schlagen.

Alle Kisten erscheinen nur, wenn ihr im Meisterschaftsmodus fahrt! Die
einzelnen Rennen miissen anschliefend noch erfolgreich zu Ende
gefahren werden, da der Cheat sonst nicht zahlt!

Um einen Blitzstart hinzulegen, miisst ihr lediglich beim Start, sobald
ihr das Los-Logo seht, den L-Knopf driicken, und schon rast ihr an allen
vorbei.

Nachdem ihr den Expertenmodus gemeistert habt, kénnt ihrim
Alienbeetle die Pisten unsicher machen.

Auch das Durchspielen des Meisterschaftsmodus auf verschiedenen
Schwierigkeitsgraden birgt einige Uberraschungen.

Den Polizeibeetle erhaltet ihr nach erfolgreichem Durchspielen des
Bonusmodus, der nach dem Expertenmodus anwiéhlbar wird. Er ist das
schnellste Fahrzeug im Spiel.

Beetle Adventure Racing!

Coventry Cove: ]
- Fahrt los, bis ihr auf ©®
der rechten Seite eine
Scheune seht, vor der
zwei Heuhaufen aufge-
tiirmt sind. Fahrt nun
mittig durch den linken,
der Strafle ndheren

Heuhaufen. Darin befin- X 4
det sich eine Kiste, mit |[EEmré=e L

e VEET

GO s-@.)

der das Cheatmenii aktiviert wird, Habt ihr die Kiste erwischt, ertont der
Jingle "Groovy" in klassischer Earthworm-Jim-Manier.

-Diist iiber die holzerne
Zugbriicke und steigtin 3
die Eisen, denn noch vor |
dem Kran auf der linken
Seite befindet sich eine
kleine Einfahrt. Fahrt
hindurch, zerstort die
Kiste, hort den obligato-
rischen Groovy-Jingle
und schon ist der Handi-
capcheat aktiviert.

- Direkt nach dem kurzen Tunnel geht es links hinunter zu einem Platz,
der Stonehenge sehr &hnelt. Sucht hier die Gegend ab und ihr werdet
schon bald die ndchste Cheatkiste euer Eigen nennen.

- Jetzt wird es knifflig: Benutzt in der Stadt die erste Abkiirzung (links!).
Springt iiber die Rampe, dreht euch nun wahrend eurer Flugphase nach
rechts. Habt ihr alles richtig gemacht, fliegt ihr jetzt iiber ein Dock-
gebdude und landet dahinter in einem freien Gelande. Hier gibt es die
Kiste Nummer vier. |

Mount Mayhem:
- Sobald ihr in verschnei-
tes Gefilde kommt, solltet| .
ihr euch rechts halten.
Fahrt direkt an der
Gebdudereihe entlang,
bis ihr vorne links im
Zaun ein Loch seht, das
von zwei Absperrungen
verdeckt wird. Versucht | EEme0e
gegeniiber auf die schneebedeckte Fliche zu springen. Die Kiste steht
herrenlos auf dem Schnee herum.

Inferno Isle

- Uberholt so viele Fahrzeuge wie maglich, denn die nichste Kiste kostet
euch einige Zeit. Sobald ihr den Dschungelbereich befahrt, miisst ihr
euch rechts halten. Hinter einem Busch taucht plétzlich ein schmaler
Lehmpfad auf, dem ihr folgen miisst. Kurz nach den Fackeln kommt auf
der linken Seite eine Rampe, die zu einer kleinen Hiitte fiihrt, Springt
auf die Plattform mit der Hiitte, zerstdrt diese und die Kiste wird sicht-
bar. Doch Vorsicht: Kurz nach dem Absprung solltet ihr voll auf die
Bremse treten, da die Plattform nur sehr klein ist!

- Fahrt durch die Stadt bis zur ersten weiten Rechtskurve, anschlieflend
durch den Torbogen. Da die Strafte uneben ist, springt ihr automatisch
etwas. Nutzt diesen Sprung aus, um auf das rechte Flachdach zu fliegen,
denn hier wartet noch eine Kiste.

- Kurz vor dem Ziel im brennenden Dorf geht links ein Pfad ab. Fahrt
wieder in das Haus und sackt die Kiste ein und ein weiterer Cheat ist
aktiviert.

Sunset Sands:
- Hierzu haben wir leider "nur” eine Abkiirzung. Diese ist dafiir um so
gewaltiger. Diist mit eurem Beetle bis in die Wiiste. Wie aus dem Nichts
tauchen dann rechterhand gelbe Séulen auf. Wenn ihr diese erblickt,
heifit es bremsen, denn links fangt die ultimative Abkiirzung an. Rast
den Pfad entlang und achtet darauf, dass ihr alle Spriinge meistert. Ihr
landet schlielich in einem Raum mit gléasernem FufRboden. Nun kom-
men noch ein paar Nitrokisten, die ihr unbedingt benétigt, um letztend-
lich auf einer Plattform mit einem roten Kreis zu landen. Bleibt hier
stehen und hupt. Die g
Plattform entpuppt sich @%- .
als Aufzug und bringt -~
euch unter Tage. Immer
weiter auf dieser Strecke,
und der Sieg ist euer.
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Hinweise geben.

Final Fantasy VII auf nur vier Seiten zu huldigen ist
alles andere als einfach. Wir haben versucht, euch
hier in Spielreihenfolge die interessantesten Tipps
zusammenzustellen.

Allgemeine Ratschlage:

- Speichert bei jeder Moglichkeit, die sich bietet, ab.
Vor allem solltet ihr daran denken, dass die
Speicherpunkte in den Szenarien schon ihre
Bedeutung haben.

- Nehmt die Méglichkeit wahr und fiillt eure
Vorrate regelmatig auf. Ihr solltet immer reichlich
Nachschub an Hit- und Magicpoint steigernden
Mittelchen bei euch fithren. Auch solltet ihrin den
Shops und Waffenschmieden immer die besten
Waffen und Riistungsteile fir eure Helden kaufen.
Schmeift die erkdmpften Geldstiicke (oder viel-
mehr die Gils) ruhig raus. Ansonsten seid ihr bald
Millionare, aber leider tote Millionére.

- Haltet die Augen offen! Thr seid nur selten
gezwungen, durch die Landschaft zu hetzen.
Untersucht alle unscheinbaren Kisten und verbor-
genen Winkel. Oft erhaltet ihr durch diese wichtige
Gegenstande, und das, ohne eine miide Miinze hin-
legen zu miissen.

- Versteckte Kostbarkeiten und Goodies machen
sehr oft durch Lichtblitzchen oder Glanzen auf sich
aufmerksam. Sammelt grundsatzlich alles ein, was
nicht niet- und nagelfest ist!

- Lest aufmerksam die Texte. Ihr erhaltet durch sie
wichtige Hinweise.

- Viele Objekte kdnnen erklettert werden. Beachtet
dies!

- Die Zauber sind sehr logisch aufgebaut. So solltet
ihr beispielsweise Monster mit Feuerkraften erst

_ einmal einen Eiszauber spiiren

| _lassen. Aufierdem ist

p der Einsatz von
Erdmagie unlogisch,
sobald ein Gegner aus

tips & tricks

der Luft angreift, da er logischerweise keinen
Kontakt zum Boden hat. Achtet auf solche Dinge.
Squaresoft hat das Handling in FF VII sehr konse-
quent erstellt.

- Behaltet die Erfahrungslevels eurer Charaktere im
Auge. Es werden zwar jedem nicht gerade aktiven
Kampfer die halben Erfahrungspunkte aus einem
Kampf gutgeschrieben, aber regelmatiges
Auswechseln ist schon vonnéten, da manche
Sequenzen nur aktiviert werden, wenn der erfor-
derliche Charakter gerade aktiv in der Party ver-
treten ist.

Das Attentat:

Denkt daran, dass ihr nur 10 Minuten Zeit habt, die
Fabrik nach dem Anschlag zu verlassen.

Das Versteck:

Der Flipper im Widerstandsversteck ist ein getarn-
ter Aufzug.

Neues Attentat:

Vor dem nachsten Anschlag solltet ihr euch mit
reichlich Goodies im Shop eindecken.

Aeris in der Stadt:

Die Fasser miissen mit dem richtigen Timing auf
Aeris Verfolger geworfen werden.

Benutzt gegen die aggressiven Gegner auf dem
Schrottplatz eure Zauber. Redet auf dem Markt mit
dem Tiirsteher in Corneos Haus. Und versucht euch
Frauenkleider zu beargen. Vorher muss noch etwas
Wettkniebeugen im Trainingsladen betrieben wer-
den. Befreit dann Tifa aus dem Club. Nach einigem
Hin und Her erreicht ihr den Friedhof der Ziige.
Generator:

Den Friedhof der Ziige iiberwindet ihr in nordlicher
Richtung (jedes Item ist erreichbar, betrachtet
genau die Szene) und schaut euch die beiden
Lokomotiven (ganz oben) genauer an. Bewegt ihr
die beiden, indem ihr in das Filhrerhaus steigt,
habt ihr die Maglichkeit, diesen unfreundlichen
Platz zu verlassen. Die zweite Lok macht den
Stahltréger oben erreichbar. Den Pyramidenzauber
auf dem Hochhaus tiberwindet ihr, indem ihr euer
Partymitglied mit einer normalen Attacke angreift.
Shinra-Tower:

Im Waffenstore besorgt ihr eine Batterie und
erklettert die Schrottberge oben rechts beim
Marktplatz. (Achtung! Es kann sein, dass ihr erst
einmal hochklettern miisst, bis Cloud selbst zu sich
sagt "Batterien wiirden hier helfen”, um eine
Batterie kaufen zu diirfen.) Im Shinra-Gebaude
bendtigt ihr etwas Timing, um an den Wachen
vorbeizugelangen. Redet mit allen Personen.
Antwortet dem Mann, der euch zu Aeris befragt,
mit der Antwort:"....". Daraufhin erhaltet ihr den
Schliissel zum 62. Stockwerk. Hier antwortet ihr
dem neugierigen Kerl im Biiro entsprechend seiner
Frage und erhaltet somit Zugang zu Stock 65.
(Versucht vorher abzuspeichern und gebt nach
Maglichkeit schon bei der ersten Gelegenheit die
richtige Antwort. Hierfiir erhaltet ihr ein nettes
Goodie. Die Antworten und die Fragen andern sich
stets, Antwort findet ihr in den Rdumen mit den
Regalen in demselben Stockwerk.) Nach der

B Motorradtour erledigt ihr den Gegner mit

i
1|
|
|

dauert schon einige Zeit, bis eines auftaucht. !

Vergesst nicht, dass ihr nur die Monster, welche bei :

ihm dabei sind, vernichten diirft. Danach steht euch :

das Rennhuhn zur Verfiigung und ihr kénnt die [

Hohle in der Nihe unbeschadet erreichen. l

Condolford: |

Nach der Hohle helft ihr den Einwohnern des !

Horstes. Lasst euch zuvor alles genau erkldren. :

Junon: :

Dem Monster am Strand begegnet ihr mit |

Feuermagie. Auf der Féhre solltet ihr nur )

VORBEREITET den Mann mit der roten Kleidung |

anreden. Dieser ist namlich Sepiroth. g

Costa Del Sok: :

Am Strand erhaltet ihr wertvolle Tipps. :

Achterbahn und North Corel: [

Cloud muss nun in das kleine Hauschen iiber die i

Briicke und den Zugang herunterlassen. Hier konnt :

ihr auch die Kuppel hinaufklettern und ein Vogel- H

nest bestaunen, welches einen Schatz birgt. :

Gold Saucer: !

Besucht Cait Sith, den Wahrsager. Spater solltet ihr .

in der Wiiste immer nach rechts gehen. lhr :

bekommt vom Spiel sehr genau erklért, wie ein :

Chocobo gehandelt werden muss. Schaltet im :

Rennen per Select-Taste auf "Manuell” und haltet !

L1 + L2 + R1 + R2 gedriickt. Dies hilft ein wenig. :

Mit dem Buggy kdnnen die Flussfurten durchfah- [

ren werden und es erdffnen sich weitere Gebiete :

im Spiel. Versucht in der Kampfarena zu punkten, :

um Clouds viertes Limit zu erhalten. !

Ubrigens hat Squaresoft der Tamagotchi-Welle in

Japan und bei uns Tribut gezollt, indem in der

Spielhalle ein "Mog-Gotchi” steht. Dort diirft ihr

einen kleinen Mog ausgiebig fiittern!

Yuffie:

Um Yuffie in die Party aufnehmen zu kénnen,

solltet ihr die drei Waldstiicke in der Ndhe des

Condoltowers durchstreifen (einfach im Kreis lau-

fen). Es kann schon eine Weile dauern, bis ihrihr

gegeniibersteht. Besiegt sie und beantworiet die
fiinf Fragen, die sie stellt, folgendermafien: 1. Frage

/ Untere Antwort, 2. Frage / Obere Antwort, 3. Frage

/ Untere Antwort, 4. Frage / Obere Antwort, 5. Frage

| Untere Antwort. Daraufhin sollte sie sich eurer

Party anschlieRen. Bei dieser Gelegenheit durch-

quert ihr gleich die nahe Furt und sucht den

Schlafenden in der Hohle auf. Er hatimmer

wieder eine andere Information fiir euch

parat. Also schaut éfters mal vorbei.

Gongaga Village:

Hier befindet sich ein ehemaliger

Reaktor. Hier erhaltet ihr wichtige

Goodies.

Kleine Hiitte bei Gongaga:

In der Nahe des kleinen

Waldgebietes befindet sich

ein kleines Haus, in welches & ,

ihr nicht eintreten kdnnt, & &

solange sich nicht ein gewisser 4

Gegenstand bei euch befindet. Erinnert ihr euch

an den Schlafenden in der Hohle nérdlich von

Condor Fort? Besucht ihn, sobald die Anzahl eurer

Kampfe immer zwei gleiche Zahlen an den beiden

betrégt. Also .8. 211, 322, 944 usw.




ten Zahlen hinaus springt. Ansonsten diirft ihr die
Offnungssequenz wiederholen. Driickt das Pad in
die jeweilige Richtung, bis die genannte Zahl zu
sehen ist: rechts bis 36, links bis 10, rechts bis 59,
rechts his 97.

Berg Nibel:

- Rohre 1 endet direkt vor einem bésen Skorpion.
- Réhre 2 fithrt zu einem kleinen Felsen mit einem
Goodie.

- Rohre 3 befordert euch zum zweiten Stock.

- Rohre 4 endet vor einer Kiste mit einer All-
Matenia.

Rocket Town:

Im hinteren Geb&ude befindet sich ein Durchgang,
durch welchen ihrin einen Hinterhof gelangt, wo
ihr ein Flugzeug stehen seht, die Tiny Bronco.
Wutai:

Sprecht mit Lord Godo, welcher seine Tochter
zundchst verleugnet. Yuffie findet ihr, indem das
Dorf abgesucht wird. Achtet auf faltbare Zwischen-
winde und Blumentdpfe vor dem Lokal. Mit Yuffie
miisst ihr die fiinf Stockwerke des Turms hoch-
fighten.

Ancients Tempel:

Den entscheidenden Hinweis zu dem Schliissel
erhaltet ihrin Wutai und in dem kleinem Haus in
der Nahe der Golden Saucer. Es reicht aus, einen
Kampf zu bestreiten, und Dio hindigt den begehr-
ten Schliissel im Spielerparadies aus. Betretet die
Ausgdnge im Tempel bei der Uhrin folgender
Reihenfolge (quasi als Uhrzeit): 4,5, 7. 8 und am
Schluss erst 6.

Stadt der Ancients:

Lasst die Arbeiter in der Ecke des Gebdudes neben
dem Zugang zum Wald graben, um den Gegen-
stand zu bekommen.

Mr. Holzoff:

Sucht im verschneiten Berggebiet den alten Mann
auf, der euch weiterhilft.

Der Krater:

Beobachtet das Verhalten des Windes. Mit dem
richtigen Timing meistert ihr die Stelle rasch.

Der Kampf um Junon:

Uber das Dach gelangt ihr in die Gaskammer.
Zwischenzeitlich tibernehmt ihr Tifa und versucht
den Schliissel fiir die Ketten zu erreichen. Benutzt
zweimal die Fiifte, um den Schliissel zu erhalien.
Setzt euch mit A auf. Benutzt nun die FiiRe und
den Kopf gleichzeitig, um den Schliissel in den
Mund nehmen zu kénnen. Befreit den linken
Arm, indem ihr gleichzeitig A + O driickt.
Mit dem linken Arm kann nun der rechte
befreit werden, Dann wird das Gas am
Hebel links neben dem Stuhl abgestellt.
Insel Mideel:

Auf der Insel Mideel durchstreift ihr die
Insel und das Dorf. Haltet bei dem Hund
auf dem Platz. Gebt dem weiften Chocobo
sein Lieblingsfutter. Dann kann er hinter den
Ohren gekrault werden, um ein Goodie zu
erhalten.

North Corel:

Solltet ihr es nicht schaffen, innerhatb des vor-

mits eistern

- Réhre 5 beférdert euch auch in den zweiten Stock.

Redet mit dem alten Mann, der auf dem Platz steht.

tips & tricks IFHERIU{E

um eckfen
Schliissel zu finden. Habt ihr diesen, wird es Zeit
auf eine Unterwassertour zu gehen. Sucht das U-
Boot, welches ihr abgeschossen habt.

Vincents Liebe:

Schippert nach Norden, bis ihr eine Passage findet,
welche ihr durchfahrt. Auf der linken Seite befindet
sich ein Kanal, welchem ihr folgt. An seinem Ende
konnt ihr mit dem U-Boot auftauchen und ausstei-
gen (Vincentin die Party nehmen).

Alle Level 4 Limit Breaks:

Aeris: (Der Vollstandigkeit halber.) Geht zu dem
Schlafenden in der Hohle bei Fort Condor. Dieser
gibt euch Mithril, vorausgesetzt die Anzahl eurer
Kampfe betragt bei den letzten beiden Ziffern die
gleiche Zahl (2.B. 611, 233 usw.). Diesen Gegen-
stand tauscht ihr bei dem Mann im kleinen Haus in
der Nihe der Golden Saucer ein. Offnet dort die
kleine Kiste, Hier befindet sich Aeris Limit Break 4.
Cloud: In der Golden Saucer kann sein Limit Break
4in der Battle Arena erkdmpft werden, Allerdings
miuissen vorher 32000 Battle-Points erklopft wer-
den. Tauscht diese dann draufien am Automaten
ein.

Cid: Mit dem U-Boot kénnt ihr auch ein versunke-
nes Flugzeug auffinden. Dort verbirgt sich Cids
Limit Break 4.

Caith Sith: Unauffindbar!

Barett: North Corel, nachdem die Stadt vor dem Zug
gerettet wurde. Redet mit den Einwohnern dort!
Yuffie; In Wutai muss sie den Turm bis in das letzte
Stockwerk meistern. Dort erhalt sie ihren vierten
Limit Break.

Vincent: In der Nahe von Nibelheim diist ihr mit
dem U-Boot in den See und geht hinter den
Wasserfall. Wiederholt dies auf der dritten CD.
Tifa: In Nibelheim spielt ihr auf dem Klavier in Tifas
Haus die vorher im Text genannte Melodie (das
Timing ist sehr wichtig).

Red XIII: In Nibelheim im Shinra Mansion befindet
sich der vierte Level Break mit im Safe.

Die besten Waffen:
Aeris: Princess Guard befindet sich im Ancient
Temple bei der Uhrim Turm, bei IV Uhr.

Cloud: Ultima Weapon erhaltet ihr, indem ihr
Ultima Weapon auf der dritten CD besiegt. Dieses
Weaponmonster schwebt auf dem dstlichen
Kontinent herum.

Cid: Venus Gospel erhaltet ihr in
Rocket Town, indem ihr den
alten Mann, der so von

ol ZU nge
Vincent: Death Penalty erhaltet ihr an der gleichen
Stelle wie seinen vierten Limit Break.
Tifa: Premium Heart ist auf dem Markt in Midgard
bei der defekten Maschine zu finden. Um eventuell
nach Midgard zu gelangen, schaut unter dem Punkt
"Midgardschliissel” nach.
Red XII: Limited Moon erhaltet ihr, nachdem
Bugenhagen in die Ancient City gebracht wurde.
Geht mit Red XIII zuriick nach Cosmo Canyon und
besucht Bugenhagen dort.

Midgardschliissel: Geht, nachdem Aeris von
Sephiroth gemeuchelt wurde, nach Midgard.
Auterhalb des Tores ist ein Mann, der euch etwas
erzahlt. Danach kehrt ihrin Bone Village ein und
lasst die Arbeiter dort nach normalen Schitzen
suchen, und zwar im oberen Abschnitt. Mit dem
Schliissel erhaltet ihr nicht nur Tifas beste Waffe,
sondern ihr diirft euch auch noch auf dem Markt in
Midgard mit netten Goodies und Items eindecken.

Cosmo Canyon: Im Geschaft in Cosmo Canyon ist
nach dem ersten Besuch ein Vorhang gedffnet,
hinter dem sich einige Items verbergen,

Kleiner Flashback: Besucht zu diesem Zeitpunkt
des Spiels doch noch einmal das Shinra Mansion
und geht in die Bibliothek im Keller.

Chocobo Sage: Auf dem verschneiten Kontinent
befindet sich ein kleines Haus, in welchem ein
Mann euch sehr wichtige Items zur Chocobo-
Aufzucht verkauft. Auch weil? er sehr wertvolle
Tipps zu berichien, Redet dort auch mit seinem
Schofichocobo. Das Hauschen erreicht ihr nur mit
der Highwind.

Ancient Forest: Dieser Wald liegt in der N3he von
Cosmo Canyon. Lhr miisst allerdings Ultima
Weapon besiegen, bevor ihr diesen betreten kdnnt.

Der Tauscher in Kalm:

In der Stadt Kalm befindet sich, nachdem der
Meteor iiber der Welt von Final Fantasy schwebt,
ein Mann, der einige Items sucht. Besorgt ihr ihm
diese, erhaltet ihr wertvolle Goodies.

Der grofie Showdown: In der grofien Héhle befin-
det sich am Anfang ein wichtiges Item, der Save
Crystal. Mit seiner Hilfe kann an einer Stelle ein
Save-Point eingerichtet werden, Setzt diesen
iiberlegt ein.




T Y tips & tricks

A7 F-1 World Grand Prix

= Gold Racer: Klickt in den
Nintendo 64 (PAL) Exhibition-Mode und wahlt
Driver Williams. Editiert seinen Nachnamen in Pyrite um. Geht zuriick in
den Startupscreen und klickt euch wieder hinein. Nun steht euch ein
Gold Driver im Exhibition-, Time-Trial- und dem Zwei-Player-Modus zur
Verfiigung.

Silver Racer: Geht wie oben beschrieben vor und editiert den
Nachnamen in Chrome um. Nachdem
man sich in den Startupscreen zuriick-
und wieder ins Spiel hineingeklickt
hat, steht ein Silver Driver zur
Verfiigung.

Hawaiin Bonus-Track:

Klickt euch wieder in den Exhibition-
Mode. Hier wird wieder Driver
Williams ausgewéhlt. Nun wird der
Nachname in Vacation editiert, ¥

Wieder klickt man sich zuriick in den ' mmm-""
Startupscreen. Ihr findet dann hinter “ WILLIAMS r
dem European Grand Prix den Bonus- \
Track.

Gallery Option:

Geht wie oben beschrieben vor und
benutzt den Namen Museum.
Credits:

Diesmal wird in Credits umeditiert.

Abe’s Oddyseé

PlayStation (PAL) Geht in das Hauptmenii und mar-

2
-

. Um die Cheats aktivieren zu kon-
PlayStatmn (PAL) nen, miisst ihr im Startbild, in

welchem euch das Infogrames-Giirteltier angrinst, sehr schnell
™A, O, 1 b, A + O eingeben. Hat es geklappt, erscheint ein klei-
ner Schriftzug (LOCK OFF) auf dem Screen. Nun muss bzw. miissen noch
sehr schnell einer oder mehrere der nachfolgenden Codes eingegeben
werden.

& + L1 (TIME OFF) schaltet das Zeitlimit im Arcade-Mode aus.

& + L2 (NARROW ON) verengt die Pisten etwas.

< + R1 (EXTRA CAR) bringt einen Jeep als Fahrzeug zu Tage.

4 + R2 (RESTART ON) schaltet einen zusétzlichen Re-Start-Punkt im
Pausescreen zu.

Waverace 64
- Tipp: Bei Rennstart solltet ihr
Nintendo 6" (P‘M") genau in dem Moment,

wahrend der Sprecher ,GO" ruft, den Beschleunigungsbutton driicken.
Delphin: An den Delphin gelangt ihr, indem auf der Dolphin-Park-
Strecke im Score-Attack-Mode folgende Tricks nacheinander ausgefiihrt
werden:
Handstand
Riickwérts fahren
Riickwartssalto von der Lenksdule des |,
Jetskies

Riickwartsiiberschlag von einer
Sprungschanze

Luftschraube rechts herum
Luftschraube links herum
Tauchen

kiert das Wort Optionen. Jetzt haltet
ihr die R1-Taste gedriickt und gebt Folgendes ein:

Levelanwahl:

¥-,6-,0,0,0,A,0.0,7,%

Zwischensequenzen:

PE2.0,0.4.0,% M

Grand Theft Auto

Gebt die folgenden Codes als

7 Turbostart: Driickt den
Nintendo 64 (PAL) Beschleunigungsknopf genau

Mariokart 64

dann, wenn die zweite Startlampe erlischt. Startet ihr dann, solltet ihr
sofort versuchen, die Fahrer vor euch mit mehreren Jumps zu iibersprin-
gen. Mit etwas Gliick setzt ihr euch dann auf den ersten Platz fest.

Bananengliick: Rutscht ihr

Eine Stimme informiert euch daraufhin,
dass der entsprechende Cheat aktiviert
wurde.

CMNOHITS: Kollisionsabfrage
XBOOTSTME: Geschwindigkeit
CMMICRO: Vogelperspektive
CMCOPTER: Hubschrauber

CMSTARS: Sternenhimmel

CMHANDY: Handy-Mode

CMGARAGE: Extrawagen

CMTOON: Hintergrundgrafiken
Panzer-Action

Gebt als Fahrernamen CMGARAGE ein.
Sucht euch nun den Panzer als Fahrzeug
aus. Auf der Rennpiste wiirde bei norma-
len Fahrzeugen beim Betatigen der
Kreistaste die Hupe erténen. Nicht so
beim Panzer. Dieser schiefit aus seiner
Kanone! Trefft ihr andere Autos, werden
diese durch die Luft gewirbelt und schei-
den aus.

Alle Strecken

Um alle Strecken zu 6ffnen, gebt ihr als
Fahrernamen einfach JHAMMO &in.

T OURINIG CAR

chramoionshic

110 Mega Fun 6/99

PlayStatm“ (PAL) Passwort ein, um den entsprechen- auf einer Banane aus, T ﬂiﬂn ,m [.‘ID“[‘I'I"EIE
den Effekt zu erzielen. kénntihr euch mit dem g
EATTHIS: maximal gesucht MADEMAN: alle Waffen und alle nétigen Timing wieder . ‘nﬂ
BLOWME: Koordinaten Stadte etwas fangen. Sobald ihr g NN
BSTARD: alles THESHIT: alle Waffen, alle Stidte| euch zu drehen beginnt, R -
CAPRICE: alle Stadte 99 Leben wird ca. eine Sekunde der j b *a i
CHUFF: keine Polizei TURF: alle Stadte Bremsknopf betatigi. Gebt 4
FECK: Liberty-City (1 und 2) WEYHEY: 9999990 Punkte dann schnell wieder Gas. ’ J
GROOVY: alle Waffen HANGTHED]: God-Cheat Mit dem richtigen Timing e -
— ——{  fangtihr das Kart somit
® wesentlich schneller ab.
TOCA Touring Car Champ.
3 Gebt die nachfolgenden Worte als *
PlayStation (PAL) PERIEREE Snowboard Kids
Fahrernamen ein und bestatigt mit O.K. F o _Ta Strecken freischalten:

Nintendo 64 (PAL)

(A = Analogstick, S = Steuerkreuz)
A, A, S, 5, C, O LR, Z, 5€, €=, A, B, 5=, (&, Start.

Die richtige Eingabe wird mit einem Jingle guittiert.

Vergessene Welt

. Zur alten Dinohatz, die ja
PlayStat'on (PAL) mittlerweile als Platinum
vorliegen sollte, hat unser Trix-Archiv noch einiges parat:

Hunter: OXOAXOOAOXOX

Human Prey: AXAXOXOAAOOX
Velociraptor: O XOAXOOAXOOX
Tyrannosaurus Rex: ADOOXAAOOAAX
Comp-Gallery: XAAOXQAOAOXO
Hunter-Gallery: AXOAOXOOADOXX
Human-Gallery: ADOOXAAOXOAA
Veli-Gallery: OOAXOAOXOOXA
Rex-Gallery: AAOOAXAOOXAO
Und noch ein paar Levelpassworter:
Hunte: OOXXAOOOOOOA

Raptor: OOXXAOAOAOAX

T-Rex: OOAAXAAOQOXA

Prey: AADOOOAXOAOO

Gebt folgendes im Titelscreen ein:
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Verkaufe NG-Module 551 -S54, KoF 9497,
FF-RBS 2, AoF 1-3, Last Blade, Pulstar usw. PC-
Engine Games, Saturn Games Layer Section,
Sengoko Ace Episode, Cotton 2 usw. Tel.
06172/457953 ab 16.00 Uhr

Cheater Club sucht Mitglieder! Fiir nur DM
1,66 im Monat. Kostenlose Infos beim
Cheater Club, H.-Allmers-5tr. 22, 26721
Emden

Verkaufe und Kaufe Spiele und Hardware
fiir PC-Engine/Turbo Dou.
Tel.:02374/850355 ab 17.00 Uhr

Verkaufe PC-Engine Soft- & Hardware, z.B.
Dracula X, Langrisser Special, Nectaris, Galaga
88, Super G & G fiir die Grafx, PG-Engine
Handheld, Pc-FX und Games, usw. fiir Mega
Drive Advanced Military Commander, Twinkel
Thale, Langrisser 2, Shadow Run usw., fiir Super
Famicon Shooting Collection, Cotton 100 % und
CD, Langrisser 2, Earthbound US, Frontmission
1& 2 u.a, sowie Shooter und Langrisser Teile
fiir Saturn. Alles zu Liebhaberpreisen!!
Tel:04506/694 Lars

Verkaufe fiir Playstation Gran Turismo und
Final Fantasy 7 fiir je DM 45. Fiir Nintendo
64 Forsaken, Romm 64, F-Zero X fiir je DM
45, Tel.:0361/7460216

Tausche aktuelle Playstation-Spiele! Nur
PAL-Spiele. N 64: Tausche 1080 Snowboard
(US) gegen ein PS-Spiel. Verkaufe auch fiir
DM 60. Verkaufe N 64 Spiele und Zubehdr
fiir DM 400, Spiele auch einzeln oder tau-
sche gegen Dreamcast. Tel.:07354/1487 ab
17.00 Uhr

Verkaufe Spiele und Zubehar fiir MD, CD, 32 X,
Master System, Saturn, PSX, 3 DO, SNES, NES,
PC-Engine, Jaguar, Amiga 32, viele US/JAP
Spiele und Zubehér. Z.B. Saturn Maus JAP fiir
DM 95, SAT Virtua Stick JAP fiir DM 65, NES
Infrarot Controller fiir DM 65, N 64 RGB JAP fiir
DM 295, SNES JAP RGB fiir DM 165, Jaguar US
fiir DM 125, 3 DO FZ-1 PAL fiir DM 165, MD
Arcade Stick 1 AP fiir DM 65 etc. Alles incl.
Porto. Tel./Fax.:030/6258637

Verkaufe/Tausche/Kaufe
MD/MS/SNES/GG/PS Soft- und Hardware.
Suche Sega Nomad, Multi Mega, Virtual
Boy und Spiele, Videospielzeitschriften.
Adult-Animes, RPG’s, DA-Singles,
Klassiker und Games oder o. G. Konsolen
zu fairen Preisen. Einfach alles anbieten.
Am besten schriftlich: Andre Kiipper,
Ebertstr. 6, 46459 Rees. Tel.:02851/2709
Andre. PS. Suche die Arzte-Singles.

Kaufe/Verkaufe/Tausche Spiele, Konsolen fiir
alle moglichen Systeme auch fiir Oldie
Konsolen. Kaufe und Tausche auch ganze
Sammlungen. Verkaufe z.B. Vectrex, Atari 2600,
Intellevision, PC-Engine-Spiele, Caleco,
Mastersystem usw. Tel..089/1403732 oder
01773733556

Verkaufe N 64: Extreme G, Mischiefmakers,
Blastcorps, Turok 1 (US), 4 MB Ram je DM 40,
PSX: Wild 9, Re. Dir. Cut je DM 50, Joypad DM
15, SAT: Thunderhawk 2, Virtua Fighter 1 je DM
20, Arcaderacer Lenkrad DM 50, MD: Sonic,
Dune 2, Soulstar, CDX-Adapter je DM 30, MS
und 6 Spiele DM 50 usw. Suche Dreamcast-Spiel
EV RPG’s. Tel:02244/4415, Rene ah 17.00 Uhr
Verkaufe Soft- und Hardware fiir N 64, PSX,
SAT, MD, SNES, MS, GB, Amiga CD 32 z.B.
Bomberman 64 (JAP) fiir DM 55, PC-E CD Exile
fiir DM 50. Fiir MD Gynoug (JAP) fiir DM 45,
Shining 1.t.D. fiir DM 50, Dargons Fury fiir DM
40, MD mit Spiel fiir DM 50, 10 MS Module (alle
lose) fiir Dm 120, Philipps 6700 und 2 Spiele fiir
DM 100, Fisr SNES Thunder Spirits (JAP)
{Tecnosoft) fiir DM 80, Valken DM 50, GB Zelda
fiir DM 50. Tel..05071/522

Suche: Sea Bass Fishing (Mega Drive, Super
Nintendo, Saturn) sowie Virtual Fishing fiir den
Virtual Boy, sowie alle anderen Angel Spiele.
Auf allen Systeen (auch LCD-Spiele).
Tel.02872/5000, abends e-mail: mail2@peter-
henrichs.de (suche auch alte Telespiele)
Verkaufe Spiele und Zubehar fiir MD, €D, 32 X,
Master System, Saturn, PSX, 3 DO, SNES, NES,
PC-Engine, Jaguar, NEO GEO z.B: Jaguar US fiir
DM 125, N 64 RGB JAP fiir DM 265, Saturn Maus
JAP DM 95, Saturn Joyboard fiir DM 65,3 DO
Panasonic FZ-1 PAL fiir DM 165, SNES PAL fiir
DM 85 etc. Viele US/JAP Spiele.
Tel./Fax..030/6258637

Verkaufe NEO GEO CD’s: Fatal Fury 3, Fatal
Fury Real Bout, King of Fighters 94 (JAP), King
of Fighters 95, Viewpoint fiir je DM 65. Fiir
Dreamcast: Godzilla {JAP} fiir DM 125, Fiir N 64:
Bomberman (JAP) fiir DM 55, Star Wars (US) fiir
DM 65, Super Mario (US/]AP) fiir DM 55, Turok
1 (US) fiir DM 65. Fiir NES: Castle Mania 3 fiir
DM 65, Jacky Chan filr DM 85, Xevious fiir DM
55. Fiir Amiga CD 32: Heimdall 2 fiir DM 55, Zool
2 fiir DM 45. Alles incl. Porto.
Tel./Fax.:030/6258637

Verkaufe/Tausche DC, N 64 und PS-Games.
Habe fiir DC: Blue Stinger, Sonic, Sega
Rally 2, VF 3. Habe fiir N 64: NFL 99,
Silicon Valley, Zelda 64, Banjo Kazooie,
DKR, WWF, 1080, F 1 World Grand Prix.
Habe fiir PS: Tekken 3, Wild Arms, Driver,
FF 7, RR, Felony, Lifeforce Tenka. Suche alle
neuen Spiele fiir DC, N 64 und PS. Anrufen
von 18.00 bis 22.00 Uhr und Wochenende
unter Tel.:02551/80842
Verkaufe MAK-Platinen: Captain
Commando fiir DM 250, Flying Shark fiir
DM 190, Super Toffee fiir DM 190, Bells und
Wistles fiir DM 150, Terra Cresta fir D 190,
Carrier Airwing fiir DM 250, Twin Cobra fiir
DM 190, Galaga 88 fiir DM 400, In the Hunt
fiir DM 500, Halley Comet fiir DM 190,
Moon Patrol fiir DM 150, Pit Fighter fiir DM
190, Ultimate Tennis fiir DM 250, Klax fiir
DM 120, Wonderboy 2 fiir DM 150, Puzznick

il . Tel.:04506/694 Lars

ufe und verkaufeSpiele und

Grundgerate fiir Playstation, Nintendo 64,
NEO GEO (-CD), Turbo Duo / PC Engine,
Game Gear, Game Boy (neu) SEGA DRE-
AMCAST! Suche auch gut erhaltenes Atari
2600 oder Sega Nomad! Phoe:
05205/10438 {von 17.00 bis 21.00 Uhr). PS.
Suche R-Types delta, Thunderforce
Goldpack, Radiant Silvergun!

Suche Game-Boy-Exoten wie Catrap, Race
Driving, Best of the best, Elevator Action
usw. Wichtig: auch Importe erwiinscht!
Schickt eure Angebote an: Hansi Miiller,
Marktstrafie 31, 46045 Oberhausen oder
ruft an unter Tel.:0172/6552515. Biiitteeee
meldet euch!!

Suche Game Boy Color neu mit Zelda DX
und Game Boy Printer fiir DM 150. Kann
auch gegen SNES mit 3 Controllern und 35
Spielen tauschen. Tausche auch mit NES mit
4 Spieleadapter und 1 Kas. Mit 3 Spielen.
Oder tausche gegen Master System mit 3
Controllern und 3 Spielen. Verkaufe die
Konsolen auch. Falls ich nicht da bin bitte
Telefonnummer hinterlagen. Bitte nurim
Kreis Northeim. Tel.;05506/596

Bitte beachten!

Wir behalten uns vor, Kleinanzeigen zu kiirzen oder aus Platzgriinden in die nich-
ste Ausgabe zu verschieben, sowie Kleinanzeigen, die offensichtlich keine seriésen
Absichten beinhalten oder nicht mit vollstandiger Adresse versehen sind, abzuleh-
nen. Des weiteren behalten wir uns vor, Kleinanzeigen aus urheberrechtlichen
Griinden abzulehnen. Im Bérsenteil werden nur private Kleinanzeigen vergffent-
licht. Anzeigen, die den Anschein einer gewerblichen Tatigkeit haben, werden nicht
abgedruckt. Auch Verlosungs- oder Verschenkaktionen an den x-ten Einsender wer-
den nicht mehr bearbeitet. Aulerdem diirfen wir aus rechtlichen Griinden keine in-
dizierten Spiele in die Borse aufnehmen.

Verkaufe/Kaufe/Tausche Games. Biete
Toca 2, Tomb Raider 3, NBA Live 99,
Parasite Eve. Suche Tekken 3, Crash 3, FF
Tactics. Tausch 1:1. Kaufe N 64 und Zelda,
Dreamcast und VF 3 und Sonic.
Kaufe/Tausche/Verkaufe auch Animes.
Suche bes. Silent Mébios 1 und 2. Saturn
Iron Storm (US). Tel.:02246/169002, Mo-Fr.
ah_l_ﬁ,Bﬂ,.Axel—-._hH___

(_Verkaufe{l’ ausche/Kaufe alles fiir

“Dreamcast. Gerate, Games etc. Suche
Barcode Battler. Anzeige gilt langer! Mo —
Frab 17.00 Uhr bis 22.00 Uhr!
Tel.:07131/484680 oder 0172/9903656, e-
mail: ocnarf@gmx.de Dreamcast Rulez!
Verkaufe Dreamcast inclusive
Spannungswandler und 2 Joypads, 2 VMS,
VF 3 TB, Sega Rally 2 incl. Porto und
Verpackung fiir DM 990. Tel.:08641/1656
(gut zu erreichen von 10.00 bis 13.00 Uhr)
Verkaufe/Tausche/Kaufe Spiele und
Konsolen fiir Sega, Sony, Nintendo! Suche
besonders alles fiir Dreamcast. Bitte alles
anbieten! Amiga CD 32 und 10 Spiele fiir
Dm 120! Amiga 500 und Monitor und
Spiele und Zubehdr fiir DM 150! Atari 2800
und 6 Spiele fiir DM 60! Intertont 3
Cassetten fiir DM 30!
Tel./Fax.:05561/982042 oder 0170/2047356.
Bitte ab 16.30 Uhr Danke, Grufd Thomas

Verkaufe New Zealand Stoy JAP fiir DM 65,
Mega Bomberman fiir DM 65, Flashback
US fiir DM 55, Ghoulsn Ghosts JAP fiir DM
55, Battletoads JAP fiir DM 45, Dragonball
Z )AP fiir DM 85, Runark ]AP fiir DM 55,
Columns JAP fiir DM 45, Might and Magic
fiir DM 65, Sokoban JAP fiir DM 45, Road
Rash 3 fiir DM 65, FiFa 97 fiir DM 65,
Virtua Racing fiir DM 55, Ultimate Qix US
fiir DM 55, Landstalker fiir DM 55, Soleil
fiir DM 55, Eswat JAP fiir DM 55, etc, Alles
incl. Porto. Tel./Fax.:030/6258637
Verkaufe 22 MD-Spiele. Jedes Spiel nur
DM 15. Alle MD-Spiele 100 % in Ordnung.
Verkaufe MD-Spiele auch einzeln.
Verkaufe 4 PS Spiele Tekken 1 fiir DM 25,
Tekken 2 fiir DM 25, Star Gladiator fiir DM
35 und Crash Bandicoot 2 fiir DM 30.
Spiele alle 100 % in Ordnung.
Tel.:06372/6582

Suche Sonic & Chuckles, Streets of Rage 3,
X-Men 2, Mickey Mania, Truelies,
Probotector, Das Dschungelbuch, Samurei
Showdown und Quackshot. Zahle bis zu
DM 30 pro Spiel. Fragt nach Kevin!
Tel.:07121/923812 oder Fax.:07121/923811
Samstags 19.00 bis 21.00 Uhr; Mo — Fr.
18.00 bis 21.00 Uhr

Suche fiir Mega-CD: Lunar, Vay, Popful
Mail, Shining Force CD. Suche fiir Saturn:
Sonic Jam, Enemy Zero, Exhumed, Shining
Force 3 Part 2 und 3. Verkaufe/Tausche
Tomb Raider, Command & Conquer.
Tel.:03464/523220

Verkaufe fiir MS: Ultima & incl. Landkarte
fiir DM 90, ARP fiir DM 35, R-Type fiir DM
45, Sonic Chaos fiir DM 30, Wonderboy 3 fiir
DM 30, Konsole und Sonic fiir DM 50, Fiir
MD: Phantasy Star 2 fiir DM 65, Soleil fiir
DM 50, Sonic Complication fiir DM 50, Sonic
3 filr DM 40, SSF 2 fiir DM 45, Aladdin fiir
DM 40, Syndicate fiir DM 40 und zahlreiche
andere Games fiir MD und MS. Kaufe auch
an. Tel.:02851/2709. PS. Suche dringend die
Arzte-Singles. Zahle sehr gut!!!

Suche preisgiinstig MULTIMEGA und 32X-
Adapter sowie REBEL ASSAULT und STAR
WARS 32X. Tel.:0171/6942233 Henry
Verkaufe Mega Drive mit 45 Spielen und 1
Pad (Fifa 97, Landstalker, Sonic und
Knuckles, Sonic 2 und 3, Comix Zone, Ballz,
Batman, Turtels, Street Fighter 2, Ottifanten,
Ghostbusters, After Burner 2, Soleil, Royal
Rumble, Battletoards, Ecco, Spiderman,
Outrun, Tiny Toons, ACME Allstars u.v.m.)
filr DM 500. Alles Top Zustand! Neupreis
DM 5.000. Tel.:040/6784368

Verkaufe Dangerous Speed, Cure,
Elemental Master, Zero Wing, Hellfire,
Dhana, Mystic Hunter usw. ab DM 50.
Herzog d, Shining Force 2, SF CD,
Wonderboy 5 (PAL), Robo Alesk CD, Dune
CD, Silpheed CD, Dungeon Master d CD,
Dark Wizard CD, Multimega fiir DM 450, so-
wie fast all JAP Saturn Shooter fiir DM 100
bis 150 pro Stiick und ca. 50 PAL-
Saturngames fiir je DM 25. Tel.:04500/694
Lars

Verkaufe fiir MD Sonic 1 und 2 fiir je DM
20, Sonic 3 und Sonic & Knuckles fiir je DM
30. Verkaufe auch MD 32X fisr DM 150 und
die 32X-Games Virtua Racing und Chaotix
fiir je DM 40. Beim Kauf des gesamien
Pakets winken sensationelle
Vergiinstigungen. Also ruft jetzt an.
Tel.:05531/120107 Dennis. Die Anzeige gilt
bis Jahresende!!

Verkaufe Sega-Mega-Drive mit 4 Joysticks,
Kopfharer, Mogelmodul und 21 Spielen
(z.B. Sonic 1 bis 3, Schliimpfe, Aladin,
Wonderboy usw.) fiir DM 350.
Tel.:08022/75259 Marion

Verkaufe Urban Strike, Psycho Pinball,
Light Crusader, Starflight, Dragons Fury,
Landstalker, Lemmings 2, Ecco 2, Aladdin,
PGA 96, Side Pocket, Garfield, IZZ"s Quest,
SUB Terrania, Probotector, Mega Swin,
Demolitions Man, Battle Aquadron, 688
Attack SUB, Soleil, Red Zone, Gauntlet &4, F-
117 Night Storm, Fifa 97, NBA 3 AM T.E. etc.
je Spiel DM 55 incl. Porto.
Tel./Fax.:030/6258637

Viega Fun |5."9; m
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Master System/Game Gear

Verkaufe Game Gear und 20 Spiele, Lupe
und 2 Akku, Netzteil und Tasche und Koffer,
Gear-Kabel und Convektor mit 3
Masterspielen fiir DM 350. 32 mal Adapter
und NBA Jam und Golf und V. Racing und
Doom fiir DM 170. MD I und MCD mit 10
Spielen fiir DM 150 und verschiedene MD,
GG-Spiele ab DM 15 bis DM 50, auch Mega
CD-Spiele. Tel.:07631/13875 Frank
Verkaufe Sega Game Gear, TV-Tuner,
Netzteil und & Spiele (alles original ver-
packt) fiir DM 220. Game Boy Spiele (5
Stiick) fir zusammen DM 90.
Tel.:05205/10438

Neo Geo

Verkaufe 2 NEO GEO Konsolen mit RGB und
Japanumbau und Arcadeoptionen. Original
verpackt, 1.A. Zustand, Preis VB. Verkaufe
auflerdem Samuray Sh. 3 und &, Ninja
Comando, Windjammers, King of Fighters 94
und 95 und 96, Tophunter, Pulstar,
Viewpoint, Spinm, World Heros 1 bis 4, und
40 weitere NEO GEO Module, Arcade
Joyboards und Memory Card’s. Preis auf
Anfrage. Suche Metal Slug 1 und 2, usw. evil.
auch Tausch maglich! Bei Interesse meldet
Euch unter Tel..08431/41991 oder 2564
Suche!!! 3 NEO GEO Modulkonsolen, wenn
maglich mit Joyboards oder Pads und
Memory Card en.T. mit Modulen! Bitte alles
anbieten! Suche auch 2 NEO GEO, C.D.
Gerdte, double Speed bevarzugt! Front- oder
Toplader. Suche P.C. Engine und CD
Laufwerk (RGB) mit Zubeh@r und Spiele!
Verkaufe NEO GEO Module, etwa 35 Titel
2.B. Samuray Sh. 1 bis 4, K.o.f. 94 bis 97,
Ninja Comando, Windjammer usw. noch
mehr Raritaten auf Anfrage. Auch Tausch
maaglich! Tel.:08431/41991 oder 2564

Super Nintendo

Verkaufe an Sammler Breath of Fire (US)
und Adapter fur DM 130. Nur per
Nachnahme. Pierre Jahn, Strafle der
Einheit 7, 09456 Annaberg-Buchholz.
Tel.:03733/289770

Suche fiir S-NES Mario RPG (US).
Angebote an Raphael. Tel:030/2835653
Verkaufe 40 S-NES Spiele , 20 MD-Spiele,
Game Boy mit Spielen und Game Gear mit
Spielen und TV-Tuner. Tel.:0711/8566255,
Fax..0711/8566254

Suche die beiden id-Shooter fiir Jaguar.
Zahle jeweils ca. DM 100. Tel.:07306/2404,
18.00 Uhr Andreas

Verkaufe Jaguar mit 2 Pads und 5 Spielen
(Iron Soldier, AvP, Tempest, Cypermorph,
Raiden) nur komplett fur Festpreis DM 210.
Tel.:02604/4894 ab 18,00 Uhr

PlayStation

Kaufe/Verkaufe/Tausche Spiele, Konsolen fiir
alle maglichen Systeme auch fiir Oldie
Konsolen. Kaufe und Tausche auch ganze
Sammlungen. Verkaufe 2.B. Vectrex, Atari
2600, Intellevision, PC-Engine-Spiele, Coleco,
Mastersystem usw. Tel.:089/1403732 oder
0177/3733556

Biete TR Il und Treasures of the Deep und
Diablo und N 20 und 0.0.T. Suche Bushido
Blade und Dead or Alive und Cardinal Syn
und Horrorspiel I und 155 Pro 98.
Tel..0203/85777

Biete Playstation Multinorm-Umbau-Spiel.
Normale US und JAR. Ab DM 269. Extras je
DM 15, Controller, Memo, Link, RGB-Kabel.
Gene Korper, Belgradstr. 43, B0796 Miinchen
Verkaufe fiir Playstation: Constructer, Tomb
Raider 3, Jurassic Park usw. Habe auch N 64
und Saturn-Spiele. Suche filr N 64 Shooter
007 fur Saturn Deep Fear fiir Playstation
verschiedene NTSC Spiele.
Tel.:05261/189440 Fragt nach Torsten ab
18.00 Uhr

Suche Theme Park, X-Com: Terror from the
Deep und Discworld 1. CD & Anleitung mis-
sen in gutem Zustand sein! Zahle DM 35 pro
Spiel. Tel:05281/960519 (nur Samstags zwi-
schen 14.00 und 18.00 Uhr!)

FF8-Most Wanted! Final Fantasy 8 (|AP) fiir
Playstation! Direkt aus Japan, sofort
Lieferbar!!!! VB DM 200 oder 100 Euro.
Tel.:030/8334925 ab 15.00 Uhr (nach Daniel
fragen) PS. In Berlin: Freihauslieferung!

Verkaufe Body Harvest fiir DM 50, Turok 2 fiir
DM 70 beide fiir N 64, Fiir PS
Streetfightercolection fiir DM 30, Formel 1 97 98
fiir DM 40, Tomb Raider 3 mit Komplettlasung
fiir DM 60, Tomb Raider 1 mit Losungsbuch fiir
DM 30, Alle Spiele fiir N 64 mit Verpackung und
Beschreibung. Die Playstationspiele sind auch
in Top-Zustand. Nach Tobias fragen, von
Maontag bis Samstag 14,00 bis 20.00 Uhr.
Tel0BBO7/5412. Preise nach Abmachung!!!
Verkaufe fisr PSX NHL 00 fiir DM 50, Formel 1
97 fiir DM 40, V-Rally fiir DM 40, Gran Turismo
fiir DM 40, Ridge Racer 3 fiir DM 40, Porsche
Challenge fiir DM 30, Formel 1 96 fur DM 30,
NHL-Faceott 97 fiir DM 30, Ridge Racer 1 fir
DM 20. Verkaufe fiir Mega Drive IT NHL 96 fiir
DM 30.Tel.08821/57648 Chris
Verkaufe Playstation (US-Chip) und zwei Pads
und Stering Wheel-Pedale incl. Gamebuster
und Memorycard und 23 Spiele (u.a. Metal Gear
Solid, Toca 2, Colony Wars 2, RE 2, Leon/jill,
Diablo, Ace Combut 2 (US), Road Rash 3D,
Need for Speed 3, Moto Racer 2, Wargames,
Deathtrap Dungeon, Gran Turismo, Destruction
Derby 2, Critical Depth u.wm.) Alles in sehr gut-
em Zusatnd. Tel :037206/73580 Jan
Kaufe/Tausche die aktuellsten PSXSpiele.
Suche noch glinstig PSX-Konsolen mit Zubehar.
Tel:036074/31456 oder 31045, Stefan
Suche dringend Playstationspiel Disruptor!
Ruft so schnell wie méglich an unter
Tel:0171/7903190 ab 14.00 Uhr Kerstin

Suche Playstation-Spiele, nur PAL-Versionen.
Sehr gerne auch komplette Sammlungen. Zahle
mehr als jeder Handler! Tel :089/16783664
Sven

Kaufe/Verkaufe/Tausche Spié[e.l{_onso_len'fﬁr
alle méglichen Systeme auch fir Oldie
Konsolen. Kaufe und Tausche auch ganze
Sammlungen. Verkaufe 2.B. Vectrex, Atari 2600,
NEO GEO CD, Mega Drive, Mega CD,
Intellevision, Game Boy Spiele, PC-Engine-
Spiele, Coleco, usw, Tel.:089/1403732 oder
0177/3733556

Verkaufe gebr: Controller (orig. Sony) und 3
Memory Cards und Spiele: Rayman, Croc, Crash
1 und 2, Tekken 2, Pandem. 2, Res. Evil DC und
Horror Abenteuer 2, Micro Mach,, Bust A Move
2, Worms, TR 1 und Sp.-Berater: TR 1 bis 3, (3
orig. verpackt), Crash 2, Res. Evil DC, Gex und
Rayman, Playst. Cheatbook u.a. Alles zusam-
men DM 800 VB. D1:0171/1705179

Verkaufe/Tausche Rage und Ridge Racer, F
1, Toca, Tomb Raider 1, A. Trilogie. Suche
Blaze and Blade, Breath of Fire, Alundra,
Diablo, P. Eve, M. Evil, N. Creatures, B.
Fluch 2, H. of Darknes, Spyro, M. M. V 3, W.
Out, 2097. Tausche auch 2 : 1. Nach Jiirgen
fragen ab 16.00 Uhr. Tel.:02761/66144
Tausche s!and1g PSX-Games (PAL)! Habe
Judge Dredd, Sim City 2000, Toca 1 und 2,
V-Rally, F 1 97, Gruselspiel 2 und Director’s
Cut, Metal Gear Solid. Verkaufe Lightgun
fiir DM 50! Suche Gran Turismo, Rage
Racer, Bust A Move &, C 3 Racing, Indy 500,
Colin McRae Rally u.v.a. Michael Schmidt,
Eibenweg 7, 02827 Gorlitz,
Tel:0172/5651242

Verkaufe Tomb Raider 3 fiir DM 59, WWF
Warzone fiir DM 49, Tomb Raider 2 fiir DM
39, Fifa 98 fur DM 35, Fighting Force fiir
DM 35. Neue Original Tomb Raider Uhr fiir
DM 29. Fiir jedes Spiel Gratis Tips und
Tricks oder Komplettlosung.
Tel.:0451/394601 von 15.00 bis 20.00 Uhr
Verkaufe C & C 11, Oddworld: Abe"s
Odyssee, Capcom 1 und D.C. und 11, V-Rally,
Risiko, Soviet Strike, Nuclear Strike, GT,
MDK, Colony Wars, Ace Combat II, G-Police,
Apocalypse, Colin McRae Ralley, Fifa 99,
NHL 99, Fade To Black, Thunderhawk I1,
Rebel Assault 11, Wing Commander 1l und
IV, 30 Demeo-CD’s, Joypads, Mouse und das
Original Lasunsbuch fiir Tomb Raider I1.
Hotline:{}_SZDS.fIDhSB

Nintendo 64

Verkaufe Nintendo 64, Joypad, Memory Card
und 6 Top-Spiele (Mario 64, Waverace 64,
Priigelspiel, Forsaken, NBA Hangtime, F 1
World Grand Prix), alles neuwertig und origi-
nal verpackt fiir DM 550 VHB.
Tel.:05205/10438

Verkaufe Zelda Turok 2 (engl.) Priigelspiel.
NBA Hangtime, NBA Live 99, GT 64,
Bomberman 64, Mario 64, Wave Race 64,
Forsaken, Hexen, F 1 World GP. N 64
Grundgerdte und Joypads uvm,
Tel:05205/10438 (nur von 17.00 bis 21.00 Uhr)
Tausche mein N 64 mit 6 Spielen und 2
Controller und Memory Card gegen deine
Playstation mit 6 Spielen und 2 Controllern.
Tel.:0951/303321

An Meine Adresse: (Diese Angabe ist rechtlich notwendig, die Adresse wird nicht Wichtig!
| - e b Einsendungen, die nicht leserlich sind
Redaktion Mega Fun in die Anzeige ibernommen) und bei denen selbst durch kreatives
3 T S e M == )T 1T SRS TR N R I S N i O Raten keinerlei Sinn ergeben landen
Stl(hwort- B.orse —————————————————————— gnadenlos im Altpapier. Wer das Heft
Franz-ludwig:Stratie S - e e e nicht zerschneiden will kann diesen
T Coupon auch kopieren (eviL gleich im
97072 Wiirzbu A T e e g e i i Verhiltnis 2:1, also vergréfiert!)
Bitte unbedingt beachten: Pro Kleinanzeige 5,- DM in bar beilegen (keine Briefmarken), Rubrik ankreuzen und nur die vorgegebene
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Verkaufe N 64 mit Rumble Pak (benétigt
keine Batterien), Memory Card, Shooter
007-Spiel, Turok (PAL), Turok 2 (PAL). Auf
Wunsch Spielstande mit allen Cheats zu
diesen 3 Spielen! Alles zuammen DM 350.
Tel.:0611/841962

Verkaufe N 64 (US), Japan- und RGB-
Umbau (Wolfsoft) mit RGB-Kabel
(Audioausganger) und Spannungswandler,
2 Pads, Memory Card, Rumble Pak (braucht
keine Batterien), Blastdozer {]AP),
Bomberman (JAP), Priigelspiel (US),
Extreme G (US), Pilotwings (US),
Agentenspiel (US), nur komplett VB DM
400. Ab 19.00 Uhr! Tel./Fax.:0711/8893118,
Florian Héch

Verkaufe N 64 Spiele-MK & (US), Bio
Freaks (US), Zelda (US), Blast Corps (US),
1S5 98 (JAP), Bomberman Hero (JAP), MRC
Racing (JAP). Tel.:0209/1486665

ab 17.00 Uhr bis 23.00 Uhr

Verkaufe N 64 inkl. 2 Pads und Memory
Card und Rumble Pack fiir Dm 200.
Aufierdem Star Wars: Rouge Squadron und
Turok 2 zu je DM 60 oder zusammen mit N
64 zu DM 300. Tel.:02831/86918 oder
Fax.:02631/993291

Verkaufe fiir N 64 1 Rumble Pak, 1
Controller Pak, und Spiele: Star Fox (US),
Star Wars SOTE (US), Mario (US), Mario
Kart (US), Pilot Wings (US), Cruis'n USA
(US). Blast Corps (US), Fifa 64 (US), ISS 64
(US) und Top Gear Rally (US). Suche: F-
Zero X, Extreme G 2, Mario Party, Smash
Brothers, South Park und andere. Nur US
oder JAP.

Tel.:02196/729236 Simon

Verkaufe Int. Superstarsoccer 98 fiir DM 80
oder tausch gegen Zelda 64. (Zelda mit
Verpackung). Tel.:09103/7349. Von 15.00
bis 19.00 Uhr Felix

Verkaufe Body Harvest fiir DM 50, Turok 2
fiir DM 70 beide fiir N 64. Fiir PS
Streetfightercolection fiir DM 30, Formel 1
97 98 fiir DM 40, Tomb Raider 3 mit
Komplettldsung fiir DM 60, Tomb Raider 1
mit Losungsbuch fiir DM 30. Alle Spiele fiir
N 64 mit Verpackung und Beschreibung.
Die Playstationspiele sind auch in Top-
Zustand. Nach Tobias fragen, von Montag
bis Samstag 14.00 bis 20.00 Uhr.
Tel.:08807/5412. Preise nach Abmachung!!!

Verkaufe Afterburner 2 JAP fiir DM 65,
Blazing Tornados JAP fiir DM 65, Gotha 2
JAP fiir DM 85, Gradius Deluxe AP fiir DM
85, Grandread JAP fiir DM 85, Gunbird JAP
fiir DM 85, Iswat JAP fiir D 85, Layer
Section JAP fiir DM 65, Lode Runner
Returns JAP fiir DM 85, Panzer Dragon 2
JAP fiir DM 65, Puzzle Bobble 2 x JAP fiir
DM 65, Rockman X 3 JAP fiir DM 85,
Shinning Force 3 JAP fiir DM 85, Space
Harrier AP fiir DM 65, Torico fiir DM 65
etc. Alles incl, Porto. Tel./Fax.:030/6258637

Verkaufe Sega Saturn mit 1 Pad, 4 MB
Memory und 13 Spielen z.B. NHL 98, NBA
98, Warcraft 2, Command & Conquer, Sega
Rally, WWS 97, Courier Crisis usw, fiir DM
250 VB. Tel. 03576/241291

Enrico

Verkaufe Sega Saturn mit 21 Spielen fir
DM 600 Verhandlungsbasis.
Tel.:04152/79682

Biete nochmals neu gekauften Saturn aus
Geldnot! Mit neuwertigen Spielen wie: Riven,
Resident Evil, Pandemonium, Sega Rally,
Virtua Fighter Kids, 3D-Pad mit Nights, Tunnel
B 1. Alle CD’s haben keine Kratzer. Preis ver-
handelbar. Mindestgebot je Spiel ca. DM 40 bis
DM 50. Also auch einzeln erhaltlich. Per
Nachnahmeversand. Tel.-033203/22721 ab
18.00 Uhr Danke!

Suche Demo CD Segaflash Vol. 2 und Demo
Wrestlemania, The Arcade Game. Auflerdem
Shining Force 3 und Grandia. Zahle qut!!.
Tel.:03935/213730

Verkaufe Sega Saturn mit 3 Pads, 2 Guns, 1
Game Buster und diverse Demos, V-CD Card
und &4 Spielen. Nur komplett fiir Festpreis DM
850. Tel.:02604/4894 ab 18.00 Uhr

Suche fiir Saturn Rampage World Tour, Bust A
Move 3, Pandemonium, Sonic 3 D, Erotik
Games, Foto CD’s. Biete Virtual On, Iron Man,
Virtual Open Tennis. Biete fiir Mega CD
Snatcher. Suche fiir Mega CD Jaguar X].
Tel.:07221/61286 ab 17.00 Uhr

Verkaufe 10 gut erhaltene Saturn-Spiele
{Shining, The Holy Ark, Tomb Raider,
Discworld, Pyramide, Alien Trilogy, Soviet
Strike, Thunderhawk 2, Dragon Force, Resident
Evil Teil 1, Deadalus JAP). Nurim Paket fiir Dm
200! Gratis dazu 6 Demo CD"s und Nights
Christmas-CD. Tel.:0841/77656 ab 18.00 Uhr.
Rufe auch zuriick.

Verkaufe 12 gut erhaltene Saturn-Spiele
(Riven, Sim-Gity, Command und Conquer,
Torico, Iron Storm, D, Myst, War Craft 2, Theme
Park, Jewels of the Oracle, Atlantis, Haus der
verl. Seelen). Nurim Paket fiir nur DM 250!!
Gratis dazu 6 Demo CD”s und Nights
Christmas-CD. Tel.{0841/77656 ab 18.00 Uhr.
Rufe auch zuriick.

Inserentenverzeichnis

Activision

61, 69

CDG Media

39

Computec Media.......ccccoree. 33, 55, 65, 66, 79, 87, 88

Eidos 5
Electronic Arts 13
EMP 29
First Class 21
Gamers Point 19
Interact 36, 37
Kirch 29
MLC 25
Power Games 67
Theo Kranz Versand U3

Verkaufe Blazing Tornado (AP} fiir DM 65,
Congo (US) fiir DM 65, Dark Savior (US/]AP) fiir;
DM 85, Iswat (JAP) fiir DM 85, Layer Section
(JAP) fiir DM 65, Lode Runner (JAP) fiir DM 85,
Outrun (JAP) fiir DM 55, Bomberman (JAP) fiir
DM 65, Fighting Vipers (JAP) fiir DM 65,
Vampire Hunter (JAP) fiir DM 55, Turfwind 96
(JAP) fiir DM 65, Rockman X 3 (JAP) fiir DM 85,
Creature Shock (JAP) fiir DM 65, Astal (JAP) fiir
DM 55, incl. Porto, Tel./Fax.:030/6258637

Suche giinstig Sega Nomad oder Saturn!
Suche auch alle guten Ballerspiele (z.B.
Thunderforce V, Radiant Silvergun usw). Biete
1 a Sega Mega Drive ITincl. Joypad,
Porto/Verpackung und 3 Spiele fiir nur DM
120!!! Habe auch noch ca. 60 Saturnspiele giin-
stig abzugeben! Tel.:05205/10438 {von 7.00 bis
21.00 Uhr)

Verkaufe Afterburner 2 ]AP fiir DM 65, Blazing
Tornados AP fiir DM 65, Gotha 2 AP fiir DM
85, Gradius Deluxe JAP fiir DM 85, Grandread
JAP filr DM 85, Gunbird JAP fiir DM 85, Iswat
JAP fiir D 85, Layer Section JAP fiir DM 65, Lode
Runner Returns JAP fiir DM 85, Panzer Dragon
2] AP fiir DM 65, Puzzle Bobble 2 x JAP fiir DM
65, Rockman X 3 AP fiir DM 85, Shinning Force
3]AP fiir DM 85, Space Harrier AP fiir DM 65,
Torico fiir DM 65 etc. Alles incl. Porto.
Tel./Fax.:030/6258637

Verkaufe Saturn, 2 Pads, 1 Gun, 3-D Pad,2 |
Xram Card-Action Replay, . 50 Spiele und 10
Demao CD’s, US und AP Adapter (10 JAP
Games) z.B. Spiele: Iron Storm (US), Bruce
Willis Triologie, D?77 Capcom-Spiele, Deep
Fear, Winter Heat, Steep Slope Sliders,
Polizeieinsatz 2 uvm. VB DM 400.
Tel.:05734/511413 ab 16.30 Uhr

Suche fiir Saturn: Deep Fear (dt.), Marvel
Super Heros (dt.), Gun Griffon 2 (AP}, X-
Men vs. Street Fighter (JAP und 4 MB
Karte), Marvel vs. Street Fighter {JAP und 4
MB Karte), Metal Slug {JAP und 1 MB
Karte). Biete fiir dt. Games DM 50 und
Porto, fiir JAP Games DM 80 und Porto.
Suche fiir Mega-CD: Lunar 1 und 2 VHS.
Ruft an Tel.02421/292563 (AB)

Verkaufe Saturn und 4 Pads, Lenkrad und
Adapter fiir auslandische Spiele, 21 Spiele z.B.
C&C, D, Theme Park, Sega Touring Car, Form.
Karts usw. und CD Reinigungsset und 11 Mega
Drive und 2 Genesis Spiele und Doppelstecker
fiir AV fiir nur DM 550!!! N 64 und Zelda und F-
Zero X und 2 Pads fiir DM 400, Tausche beides
gegen Pentium PC und Monitor.
Tel:02671/3595

COMPUTEC
MEDIA AG

Franz-Ludwig-Str. 9
97072 Wiirzburg
Herrn Uwe Kraft

Wir sind ein junges,
innovatives Medien-
unternehmen im Bereich
PC- und Videospiele. Die
neun Magazine unserer
Business-Unit Print
nehmen eine markt-
fithrende Stellung ein.

Fiir unsere Redaktion in Wiirzburg
suchen wir zum schnellstméglichen
Termin eine /n engagierte/n

Redakteur/in

Sie haben Lust an journalistischer Arbeit,
besitzen eine ideenreiche ,,Schreibe” und
konnen im Idealfall schon Berufserfahrung
in diesem Bereich aufweisen. Sie denken
konzeptionell und mochten gern in einem
jungen Team arbeiten.

Wir bieten Thnen ein gutes Gehalt, ein
hervorragendes Betriebsklima und eine
spannende Aufgabe mit Zukunftspers-
pektive. Top-Arbeitsbedingungen mit
entsprechendem technischen Equipment
sind fiir uns selbstverstindlich.

Wenn Sie sich von dieser Stellenausschrei-
bung angesprochen fiihlen, senden Sie
bitte Ihre schriftliche Bewerbung unter
Angabe Ihrer Gehaltsvorstellung zu
Héanden Herrn Uwe Kraft. Wir freuen uns
darauf, Sie kennenzulernen.
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der nachsten (N Mario Golf Juni N6k
Planet Laika Juni PS
. Geist Force Juni nc
Hydro Thunder Juni DC
Over Drivin‘ IV

Soul Reaver: Legacy of Kain

(Need for Speed IV) .o
Climax Landers ...

Die Zeit der Vorankiindigungen Papulous: the Beginning ... Juni ... PS
scheint endlich vorbei zu Gundam Juni DC
sein. Crystal Dynamics’ Go by Train Juni NG4

Seelenjager durchstreift im ndchsten Gremdia Tl e ‘24,]ur‘u’ ........... PS

Monat endlich die virtuellen Play- N?A Inthe Zone 2.eeeee 1." li.jm ,,,,,,,,,,, Nrf;g

~3 Station-Welten. Dabei bietet der gurger e o e
TN Tnple-A~T1tel einige Innovatio- ghine August e
nen. Sa gilt es, mit eurem Helden |
"/. 1 standig zwischen zwei Parallel- USAE
Y e ol
welten zu wechseln, um das ABug's Life o A NG

Abenteuer erfolgreich zu beste-
hen. Jede der beiden Dimensionen ist
gespickt mit unterschiedlichen Ratseln und

Ken Griffey ]r.'s Slugfest...11. Mai
Monaco Grand Prix 2. 18. Mai..
All Star Tenmis 99 e .18, Mai..

Untoten, die euch das Leben erschweren. Star Wars:
Doch euer Held steht dank seiner myste- Episode [ RACer ..
rigsen Voodoo-Krafte dem Ubel nicht Superman

Fighting Force 64
Animaniacs Ten Pin Alleyluni
0.DT. Juni
Rat Attack
Hybrid Heaven ...
Air Boardin' USA
Tonic Trouble

World Driver Champ. ... 16 JUN v NG4

hilflos gegeniiber.

Weitere Themen:

Mega Fun 7/99 erscheint

' -

Pokemon SNap s 27, JUn iscann NG4
V-Rally 2: Besser als C3-Racing? C&C3D 29, Juni NG4

Assault Juni Nb64

Shadow Man Juni N64

Star Wars Episode 1:

The Phantom Menace

Legacy of Kain .......
Lunar; Complete s
Evilzone. LS Lo Ende Mai.......PS
- Suikaden 11 29, Mai PS
WWE Attitude 29, Mai PS
Neue DC'GerUChte Carmageddon 2
Hideo Kojima lief} vergangene Woche die Bombe platzen: Carpocalypse NOW e U s PS
Kenami werkelt derzeit an einem Titel fir Segas Flaggschiff. Da der Star Ocean: -
Metal-Gear-Solid-Erfinder nichts tiber den Titel verlautbaren lief, The Second StOFY.e: 15. %Um'««- --------- PS5
kocht natiirlich die Gerlichtekiiche. Ganz oben in der Rangliste Ape Escape : }Um_ PS
der erhofften Titel steht auf jeden Fall The Next Tetris Juni PS
Metal Gear Solid 2. Diese Spekulatio- Ultimate Eight Ball......]uni ...
nen werden unterstiitzt durch Kojimas G-Police: Weapons of ]....Juni..
Aussage, dass die PlayStation bei der Program- -
mierung des Mega-Titels nicht geniigend Power gebo- Deutschland e el
ten hat, um all seine Vorstellungen eines virtuellen Agenten- B ‘
dramas in einem Videospiel zu verwirklichen. Diver's Dream 7. Mai PS
Poy Poy 2 7. Mai PS
A d Trap Runner 14, Mai PS
No Fear Downhill MTB....28, Mai ... PS
Inc X  empots. Nl Soul Reaver 29, Mai PS
A Bug's Life (PAL) ......... ST L T S T Cinadegion v ey b el
Abe's Oddysee (PAL) ..... Cheats...... Need for Speed 4 (PAL)... Tipps......... Grand Theft Auto London Anfang Mai......
All Star Baseball 2000. .., T 86% . Need for Speed 4 (PAL)... XP/GB .. Actua Hockey '99............Mai..

Attack of the Saucerman..Mai..
Bomberman Fantasy Race Mai.......
Bomberman Mai

Final Fantasy VII (Plat.} ..Mai......
Gran Turismo {Platinum) .Mai.......
Master of Monsters ... May. g Bl
R-Type Delta

Ape’s Escape.... N
Asterix (PAL) /
Battle Arena Toshinden 3 (PAL)
......................... AP/GB .
Beelle Adventure R. (PAL) Allerlei
Blue Stinger (JAP) ....... Hinweis...... 9
Box Champions (PAL) .... XP/GB .
- Bug, Bunny......
Caesars Palace (PA
- & | Civilization I1 (PAL) .....
' u_ Command & Conquer. ...
,-' Dead in the Water (US)
, /‘ Demolition Racer .
Dudgam Arena (PAL)

‘ ......

F-1 World GP 2..

FIFA 99 (PAL) ... e
Final Fantasy VII (PAL)
Pie besten Tipps .

Gex 3 (PAL)....

Gex 3 (PAL)....

Grand Theft Auto (PAL). ..
Grand Theft Auto (PAL}, ..
Grand Theft Auto ........N.....
Guardian's Crusade (PAL). XP/GB

Need for Speed 4 . o p i

No Fear Mounta1ﬂb1kmg N eeaas
Oddworld: Abe's Exoddus (PAL)
......................... Cheats .......90

Rally Cross 2 (PAL)..
Rampage 2: Universal Tour (US)
... Passwirter...9

Rampage: Universal Tour Ende Mai w.......PS
HET] 45 e | L Ende Mai .........
Tunguska Ende Maj ..cooccce PS
F-1 Waorld GP 2 Ende Mai N6

RC Stunt Copter.

Rollcage (PAL)....

Running Wild (PAL).

Saboteur .....covvees

Shadow Man .......

Shanghai: True Valor (PAL)XP/GB.

Small Soldiers (PAL) ..... XP/GB

Snowboard Kids (PAL) ... Cheat........

Soul Calibur..ovevaerean N i

South Park (PA

Speed Freak

Star Wars: Roug Squadmn {P

.................... . Cheats ...,

Steel Harbinger (PAL).... XP/GB .......

Tai Fu: Wrath of the Tiger (PAL)
JOSSI [- |
.AP/GB ...
.XP[GB .

... Cheats..

... XP/GB .

N,

.. Diverses.
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