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6 Age of Mythology
Juz niediugo kolejna gra tworcdw AGE OF EMFPIRES
‘8 Civilization 3
Tym razem szykuja si¢ powaine zmiany
10 Newsy growe
4 The Sting!

Kariera gangstera?

. ah_,J' PiAs S

12 TOP 20
Wvasza ulubiona lista przebojéw

Y PIERWSZE WRAZENIAY 4z |
14 Alien Nations 2 .

Rzut cka na oczekiwany przebd

Alone in the Dark
The New Nightmare
Conflict Zone %‘f,
Gangsters 2
Gangsterzy ruszaja, by odby¢ kolejne misje
Glupki z Kasmusu%
Keosmici gadaja po polsku

24 Jagged Alliance 2.5 i
Unfinished Business

34 M.Alien Paranaia%
Jest $miesznie, bedzie jeszcze weselej!

28 The Bouncer
Bijatyka z dusza

C Y IRIX & TIPS
36 Black & White - poradnik cz.2

35 Kody
40 Kody

-:I:Iaiem;f w Wasze rece kolejny owoc na-
O szej pracy. Nowy numer CLICKA! Jest to
jego ostatnia przed wakacjami, dwutygo-

dniowa, edycja — juz 5 lipca w Wasze rece trafi
numer specjalny z piyta CD. Bedziecie mogli go czy-
taé przez caly miesiac. Tak samo sprawa bedzie wy-
gladata w sierpniu, a do cyklu dwutygodniowego
powrécimy we wrzesniu. Mamy jednak nadziejg, Ze
ta zmiana nie wpiynie na zmniejszenie Waszej sym-
patii dla nas. Postaramy sig, jak zwykle, dostarczyc
Wam pnrr:p naﬁmezsz}rch Iﬂfﬂl’ﬂ'l&t].l ze ﬁwmta gier‘.

o
| '.l-‘u'-.L.'.'rZ'i RIE
THE BCUNCER

jak rowniez wszelkich dodatkowych atrakcji, ktore
na pewno przydadza sie w walkacje.
A w tym numerze naklejki, wigcej komiksu i zaba-

wy oraz wspaniaty WIELKI WAKACY|NY KON-

KURS CLICI{A’ Do wygrania mnéstwo wspaniafych

nagréd, mamy wiec nadzieje, ze z ochoty wezmiecie ~_|

w nim udzial.A oprocz tego pierwsze wrazenie z gry
ALIEN NATIONS 2 — tylke my moglismy ja przete-
stowaé — | wiele innych, wspaniafych tytuféw.
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41 Game Boy Advance w kawatkach
Poznaj tajniki najnowszej przencénej konsoli

42 Game Boy Advance - nowe dziecko
w konsolowej rodzinie
WV co warto zagrad, a co omijac

44 Historia komputerow =
chwata i upadek imperium Atari
Kiedy$ Atari bylo prawie wszedzie...

| LINTERNET,

48 Bflad 404, czyli sieciowe przypowiesci
Pojawiarn sig i znilam
46 MNajciekawsze strony internetowe

A PROGRAMY

52 Studio filmowe w twoim PC
Zostan nastgpea Spielbergal

50 Wielkie porzadki na dysku twardym
Jak ulatwi¢ sobie kerzystanie z , twardziela”

® €ULlD

56 Mumia powraca
Trzeba bylo stuchat legend!

" Y EXTRA

58 Sims Online

59 Simsville

55 Wielki konkurs Clicka
Whgraj jedng z kilkuset nagrod!
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63 Fun oraz komiks iAW A
Nieznane przygody Lary 0 g |
66 Fun oraz komiks c.d. @&
Rozrywek umystowych ciag dalszy .
64 Listy '
Dzié pytanie, dzi§ odpowied:
60 Nowosci
Co slychaé w technice i nie tylko




Zyciu gangsterskim opowiadafo
juz killka gier. MNajpopularniejszg
z nich byl bez watpienia GANG-
STERS: ORGAMNIZED CRIME,
gdzie zarzadzato sie struktury
swiata przestepczego. Dosc skom-
plikowany charakter zabawy nie
zaspokoif jednak apetytow wszyst-
lich graczy. A na rynku bralkuje
w te] chwili tytutu, ktéry pokazy-
walby $wiat przestepczy z perspek-
tywy pojedynczego gangstera
i z odpowiednig doza humoru. Na
pewno znajda sie gracze, ktdrzy
chcg wykazaé sie zrecznoscia, zna-
lezé sobie kompandw do napadu,
zaplanowaé akcje i wykonaé ,.skok™
THE STING! ma szanse wypeinic te
luke, i to w bardzo dobrym stylu.
Tematem gry bedzie Zycie gang-
stera, ktdry za wszelka cene chce
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znale#¢ sig na kartach historii tuz je-zeh uda ci sie crcﬁutkn przedustm:- przez s:érag

obok s{'a.wnegn Ala Capo
na swojg dobrg (lub raczej ,zfg") repu-
tacjg najbardziej bezwzglednego i okrutnego
mafiosc, na widok ktdrego mieszkancy
miasta chowaja sie do domdw, a przeraze-
ni policjanci odwracaja sie na piecie i ucie-
kaja w popfochu, gdzie
pieprz rosnie.
Droga do kariery nie jest
jednak fatwa, Aby dostaé
sig na szczyt hierarchii
W tym przestepczym Swiat-
ku, trzeba bedzie zaliczy¢ sze-
reg niewiellkich ,sloldw”,
sukcesywnie podnoszic po-
przeczke | organizujac coraz
trudniejsze przedsigwzigcia.
Kolejne zadania beda
A2 P wymagad szczepoto-
M wego planowania
o il i zatrudnienia
wspéipracowni-
kidw, a ci beda sie do-

Z}rcm gangstem nie jest wcn!e tc.'kle fa;ne czasem
trzeba w gestej mgle zakrasc sie na statek...

Pracuje pomieszczef, masz szanse na catkiem niezle tupy

magali swojej doli, adelcwatne] do ryzyka,
na jakie sig narazg. VWybdr okaze sig na-
prawde trudny, bo kazdy lojainy wspdlnik
zazada wyzszego wynagrodzenia, zwyldy
rlodziejaszelk z kolei moze ,nawali¢”
podczas akeji i cafa zabawa skonczy sie
w wigzieniu. Do pracy gangstera potrzebny
bedzie tez jaki$ pojazd, najlepiej nierzucaja-
¢y sig w oczy, Z wlewymi” dokumentami. Po
ulicach miasta krazy¢ bedzie na
szczeicie wiele samochoddw,

ktore mozesz ,wypoiyczyc”,
"N Jak zapewniajg autorzy, jedna
%9 z zalet THE STING! bedzie
| najwigksze wirtualne miasto,
jakie do tej pory stwo-
o TEOno W grze kompu-
= terowej. Zycie bedzie
— tetnito swoim ryt-
mem, po chodnikach beda
spacerowad przechodnie,

a po ulicach pomkna samochody. Od-
wiedzisz talkZe ponad sto pomiesz-
czen,a do dwudziestu z nich nawet sie wia-
miesz (np. do wielkiech fabrylk, magazyndw
i bankdw). Wiekszosc budynkéw publicz-
nych bedzie oczywiscie chroniona przez

réine systemy antywlamaniowe, takie jak
alarmy, sensory ruchu czy kamery, a poliga
i straznicy pilnujacy obiektu zrobig wiele,
by zniechecié cie raz na zawsze do ,pracy”.
Grafilka w THE STING! moze clazad sie
jego najwielsza niespodzianka. Aglomera-
cja, w ktdrej toczy sie akcja, stworzona
zostafa cafkowicie w tréjwymiarze, co zde-
cydowanie dodalo grze realizmu, Bohater
pokazany zostanie z perspektywy trzecigj
osoby, a swoboda poruszania kamera be-
dzie nieograniczona. Producenci obiecuja
tez ogromny teren gry. Moina
zatem spodziewad sie pro- ;
duktu, ktéry przebije &'
wszystlko, co dotad widzia-
tes na eleranie swego PC.
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Ta austriacka firma jhst jed-
ng z bu'rdﬂqf znun;fdh ha

‘tamtejszym r}rnk’u. Fri&"d{i'-
cent takich hitow gakkm‘m e~
gie INDUSTRY Gfﬂﬂf
'-'THsAFFI'E GIAHT przj[gdq
déwka JACK ORLA NDO
czy jAGGEBﬁALUANEEc%S
;.m:r pewno nie znw:edﬂe»
i tym razem.
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THE STING! ma wielka: 5zans¢ stac sie
przebojem rokul'YWspaniale skonstriowa-
ne miasto i bezposredni udziat w... doke-
nywanych wiamaniach! To cos nowegol
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Jud il S N = 1) p zmieniaé wraz z rozwojem technologicz-
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A -3 ] i § Lt oy E ' Jezeli AGE OF MYTHOLOGY bedzie
i %J il - g . chociaz w potowie tak dobry, jak zapew-
| Al 1‘% { (i =1l D FNSEMBLE niaja jej producenci, to szykuje sie
| @ % i i I{% % g 7 ' ! prawdziwy hit, do ktdérego trudno bedzie
% :—3]] ,_ el i 334 | Jest to firma odpowiedzial- mie¢ jakiekolwiek zastrzezenia.
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ielkimi krokami zbliza sig VWIEK W AGE OF MYTHOLOGY awstqpi
WMITDLGGII, nowa strategia  dziewied cywilizacji, m.in. Egipcjanie,
czasu rzeczywistego twércdw  Grecy i Normanowie, z ktérych wy-
takich gier jak AGE OF EMPIRES czy  bierzesz sobie jedna.Ta decyzja wplynie
AGE OF KINGS. Nowatorskie rozwia-  oczywiscie na architekture budynkow,
zania | pigkna graflka zwiastuja nowa  wyglad oddziaféw i sposéb walki, ale

jako$¢ | lepsza grywalno$¢. Zasady najwainiejszym elementem gry stanie

zabawy zostana nieco zmodyfikowane sie tzw. Faska Boza. Je] znaczenie
— w trakcie rozgrywki czesto bedziesz  niemal doréwnuje zna-
mogh prosi¢ o pomoc bogbw (z wyjat-  czeniu surowcow wy-
kiem czasu bitew). Zdaniem autoréw, dobywanym przez
seria potrzebowala nieco swiezosci, twoich ludzi. Nad
ktdra zapewni jej boska” tematyka. lkaida z cywilizacji.
Tryb kampanii nie zostat podzielony czuwaé  bedzie
na osobne misje. Gra ma tworzy¢ fabu-  trzech bogdw: nad g
larng cafosc, przerywana od czasu do  Egipcjanami — Ra, Osiris i Set, nad Gre-
czasu filmami pokazujgcymi przebieg  kami — Zeus, Posejdon i Hades, a nad
akeji. Nada to rozgrywce nowy klimat, Normanami — Odyn, Thor i Loki. Aby
dzighi ktéremu bedziesz mogt wezu¢  zyskad ich taske, przedstawiciele kazde]
sig w swoja role i odda¢ sie zabawie. cywilizacji beda musieli robié co$ inne-
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mzstu}ach drog.

go — modli¢ sle, budowaé s'wial:ynle, slda-
da¢ ofiary lub eliminowaé wrogie oddzia-
fy ,na czed¢ Odyna”. Dobry humor
MNiesmiertelnych oznacza ich pomoc
w trakeie walki (otrzymasz specjalne bo-
nusy charakterystyczne dla kazdego z bo-
gow), a podczas regularnej gry zesfanie
owocnych plonéw czy rzucenie klgtwy
na wroga wiosle.

AGE OF MYTHOLOGY zadziwi na
pewno jakoscia grafiki. Specjalnie na
potrzeby gry skonstruowano tréjwymia-
rowa rzeczywistosé, ktora sprawi, ze pad-
niesz z wrazenia. Swiat w tej strategii
nie bedzie przypeminal #adnegs

dotad znanego, bedzie wygladat

| zachowywat sie jak ten prawdzi-
wy, znajdujacy sie za twoim
oknem. Dzigki foto-

: "‘h: realistycznej grafice
.3 zape’fn! sie ‘detalami,
s"‘ takimi jak np. molre
5’ Slady pozostawione na

" piasku przez fale.W grze
uwzglednione zostang takie wszystkie
pory dnia i roku. Nawet taki szczegdt, jak
cien rzucany przez jednostki, bedzie inny
w chiodny poranek, upalne pofudnie
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ry roku przygotowano z réwng dbafoscig
o szczegoly. Wiosna przyozdobiona zo-
stanie lwiatami, lato wypelnione pefnymi
zbéz polami, jesien ustana kolorowymi li-
§émi spadajacymi z drzew, a zima pokiryta

biatym puchem. Realizm Iwgks do-
datkowo obecnoéé kilkunasr,u gamnkﬂw

zwierzat (m.n. krokodyle, hipopotamy,

zyrafy, zebry). Réwnie starannie dopra-

cowane zostang wszystkie jednostki. Na
pierwszy rzut oka bedzie widad, jakigj
broni uzywa oddziat przeciwnika, co po-
zwoli precyzyjnie ocenié szanse na polu
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ajwainiejsza mnd;«'ﬁliaciq trzeciej
czesci tej doskonate] strategii
turowej jest bardzo rozwinieta
dyplomacja, ktéra w poprzednich
czesciach ograniczafa sie do zakfada-
nia ambasad i zawierania prostych
paktéw pokojowych. Dyplomacja
to jednak gtéwnie sztuka konwer-
sacji i dlatego dla potrzeb gry
skonstruowane zostato
menu do prowadzenia
pertraltacji z mozli-
woscia uZywania do- T
stepnych w danej chwili ar-
gumentow. Poczatlkujacy
gracz moze korzystaé z jego
uproszczone| wersji, a dla
bardziej wymagajacego od-
biorcy przygotowano
Zaawansowany model z moz-
liwoscia wyboru wielu rézno-
rodnych opcji. Wainym
argumentem w prowadzeniu
rozmow dyplomatycznych
bedzie handel, bardzie] roz-
budc:wan}r hiz w poprzednich cze-
sciach gry. Kazd;.r kraj, by dobrze
prosperowac, musi importowac zza
granicy produkty, na
‘ y lktdre ma zapotrzebo-
wanie | eksportowad
L el  wytwarzane dobra

f‘" materialne, ktd-

Na poczatku
i byl cztowiek
| prosty orei.

TN ""'l =

en:_-r* est uz I"E'IWIE ntn

) dp_ pnkazanla trzec:

rz czesd te mezaumm

rych jest nadmiar. Handel bedzie tez
czesto Zrédiem podstawowych srod-
kéw utrzymania,
Wszystkie aspekty gry zostaly ze
sobg $cisle powiazane. Podczas dy-
plomatycznych negocjacji
istotne moze by¢ nafozenie
embarga na produkty, ograni-
czenia w eksporcie czy zaprze-
stanie wymiany handlowej.
Daje to zupeinie nowe moz-
liwosci podezas negocjacji.
Cielawg nowinka w grze
okaze sie z pewnodcia
aspekt kulturowy. Mia-
. sto, w ktérym znaj-
i duje sig np.
katedra czy bi-
blioteka, bedzie dostawafo
w kazdej turze odpowiednig
. liczbe ,kulturalnych” punk-
i tow. Im wigcej ich zbierze,
! tym wiekszy zasieg i wplyw
kulturowy bedzie posiadato.
, Jedli pod jego wplywem
4 znajdzie sie sasiednie
miasto, nalezace do inne-
go panstwa, jego mieszkancy beds
mogli przyfaczyt sie do twoich tere-
ndw. VY ten sposdb mozesz bezkrwa-
wo zdobywaé kolejne siedziby. Moze
sig jednak zdarzy¢, ze twoja kultura
nie spodoba sig mieszkarficom przeje-
tych terendw i wtedy pafstwo, do
ktorego przedtem nalezaly, bedzie
miafo powéd do zbrojnej napasci na
ciebie, Wysoki wspdtezynnile kultu-
rowy wplynie tez na stosunki z in-
@ nymi panstwami | samopoczucie
twoich obywateli,

Menu gry zostanie nieco zmienio-
ne i uproszczone. Caly czas bedziesz
miaf jednak dostep do wszelakich sta-
tystyk dotyczacych panstwa i pomoc-
nych przy podejmowaniu decyzji.

e e T

,l'. A F‘ﬂ‘tﬂmn- :

.| Maszyna obleinicza idealna do
| kruszenia muréw | serc apnrn}rch

| pnnadczasawel gry. Premlera zbliza 5|@ duz __ml

Ekran miasta — niewielkie okno z in-
formacjami — bedzie widoczne na do-
le monitora, a szczegdlowy rzut na
aglomeracje udostepniony zostanie
na zyczenie gracza.

Kluczem do sukecesu, tak jak w po-
przednich czeéciach gry, bedzie roz-
woj technologiczny, ale i ten zostanie
unowaczesniony. | tak np. nacja, kto-
ra wymysli okreslony wynalazek (np.
gume), bedzie miata nan wylacznoéé.
Tak wiec zbudowanie czolgu, do kto-

rego potrzebne jest odkrycie Oleju, -

Stali i Gumy, bez jednego z wy-

mienionych elementdw bedzie ¢

teoretycznie niemozliwe. Tylko
teoretycznie, gdy: mozesz
sprowadzi¢ brakujacy surowiec

Z innego panstwa. W CIVILIZA-
TION Il wystepuje Scista za-
leznodé elementow gry. L
Dr.'.nhre stosunli I:‘I"il@di}-’ e

o

. Wyisza technologia, ale sluzy do
tego samego;s pﬂkunanfn wruga

panstwami to warunek, bez spefnie-
nia ktorego nie moina nawet marzyc
o sukcesie. Aby gracz zbytnio sie nie
rozpraszaf, stworzono ,lkolejke wyna-
lazkéw''. Na poczathku gry zadecydu-
jesz o kierunku swego rozwoju — na
drzewku zaznaczysz wybrane wyna-
lazki oraz kolejnodé ich odkrywania.
W kazdym momencie gry bedziesz
mogt skorygowac te zatozenia.
Pikanterii zabawie ma dodaé zmie-
niony nieco aspekt militarny.
. Jednostka, ktéra wstawi sie
=, W bitwie, moze uzyskad status
Great Leader Unit i mied
znaczny wplyw na dalszy
rozwdj militarny. MNie wia-
domo, czy bedzie to jed-
nostka unikatowa (jak MNa-
poleon czy Aleksander
Wielki). Niezaleznie
:::-d teg::r kazde paii-
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¥ Genialna architektura nie do :
@l zdarcia... A moze jq zdobedziesz?

stwo bedzie miafo nietypowe jednﬂstki.
i tak np. Amerykanom przypadng mysliwce
F15, a Niemcom czolgi pancerne.

Do wyboru bedziesz miaf szesnascie cywi-
lizacji i kilka drég do sukcesu. Aby ukoriczyé
gre, bedziesz musial jako pierwszy wysiaé
pojazd w przestrzefi kosmiczng, zostaé Se-
kretarzem Giéwnym Unii Europejskiej lub
wyeliminowad pozostate nacje. Zadna
z tych drdg nie bedzie jednak tak prosta, jak
w poprzednich czesciach. Wszystkie pan-
stwa beda od siebie zalezne i na niewiele sie
zda wypowiedzenie kemus wojny. Droga do
przejecia pozostatych panstw stanie sig
sprawna dyplomacja oraz i rozpowszechnie-
nie kultury. Uzycie sit zbrojnych powinno
by¢ natomiast ostatecznoscig.
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USA reprezentuje Abra-
ham Lincoln
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} Kaizda metoda walki jei;t dobra.

i Czolgiem, konno, a nawet dzidg

Wojownicze plemiona rodem

-z Ameryki Poludniowej
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Jal{ na kazda ,odkurzana” produkcje i ko-
lejng czesé hitu przystato, CIVILLZATION Il
bedzie miafa znakomita oprawe audiowizual-
na. Yvszystkie jednostki zaprezentowane zo-
stang w trojwymiarze, dzieki czemu nie beda
juz zwykiymi pionkami na mapie. Gra ma po-
nad 15000 ldatek animacji. Producenci zapo-
wiadaja tez opcje gry sieciowej dostepnej
w lokalnej sieci LAN oraz Internecie.

lezeli gra bedzie tak dobra jak jej
wczesniejsze czesci, to szykuje sie prawdzi-
wy hit. Majwigkszym zaskoczeniem byloby,
gdyby gracze olrzykneli CIVILIZATIONIII
gra lepsza od jej poprzedniczek lub nawet
wszystkich gier, ktore do tej pory powstaly.
A wszelkie znaki na niebie i ziemi wskazuja,
Ze jest to bardzo prawdopodobne.
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FIRANIS

s Glowq firmy FIRAXIS jest Sid
| Meier, tworca takich strategii
4 jak CIVILIZATION, ALPHA
¥ CENTAURI czy GETTYSBURG
I ATIENAM. Kazda jego gra to
| - pewny sukces, profesjonalne
- wykonanie i dfug:e godziny za-
 bawy. Wsrrs::y gracze majg
[ nadzieje, ze takie jego nowy
pmdukt bedzie zrobiony na od-
. powiednio wysokim poziomie.

Wi Mo b, Eohed,, PR

Kolorowa i bardzo r:z':.rt-élnd ta-
i belka z surowcami do wyboru

Ffrarmera, E:rna 2&01
Firaxis/GD Projekt El
Trzecia czesd ponadczasowej strategii,
ktora dzieki nowatorskim rozwiazaniom

ma duza szanse przebic slawna i popular-
na poprzedniczie
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(HAND OF FATE

lternatywna rzeczywistosé, w ktorej
mieszka Sebastian, wcale nie jest tak
pigkna i sielankowa, jak mogltoby sie
| wydawac¢. | wiasnie dlatego ojciec wysyta
go w przesziosé, do czasdw Wielkiej VWoj-
ny. Chiopak musi jak najszybciej odszukad
machine czasu ukryta w podziemiach
poteznego zamku i przerobic ja na bezuzy-
teczny ziom. A dlaczego powinien znisz-
czy¢ tak drogocenne urzadzenie! Dlatego,
ze jego przodkowie juz niediugo z niego

ciezeni i zapanuja nad cafym swiatem.

skorzystaja, dzieki czemu stang sig niezwy-
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Fabuta HANDS OF FATE do bélu przy-
pomina scenariusz polskiej gry FPP pt.
MORTYR. Producentami programu sa ci
sami ludzie z firmy Mirage Interactive, ale
tym razem przygotowuja gre na konsolg
Game Boy Color, pozbawiona stow Niem-
cy, Hitler czy Trzecia Rzesza! Dzigki cieka-
wemu scenariuszowi oraz faczeniu cech
przygodoéwek, strzelanin i komputerowych
RPG-6w HANDS OF FATE moze okazac
sig naprawde wciggajacym produktem.
Osiem olbrzymich poziomdéw peinych za-
gadek i uzbrojonych przeciwnikéw, mozli-
wosé rozmowy z napotkanymi postaciami
i przejrzysta grafika bedg stanowic jego
najmocniejsze punkty. Premiera juz latem!

\
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FROM DUSIK TILL DAWIN

L. ONDON RACER

a wies¢ o nowych wyscigach samochodowych,
wigkszos< zapalonych graczy dostaje ataku obla- £
lkaficzego $miechu, a innym jeza sie gwaltownie
wlosy na plecach. Kazdy dobry wyécig to prawdziwa
gratka dla fanatyldw gatunku. Bardzo prawdepodobne,
ze reakcje graczy i w tym przypadku beda podobne.
Zapowiadany LONDON RACER ma szanse przebié
sie w gaszczu samochodowelk dzieki gigantyczne] daw-

ce grywalnosci. Czyz jest cos wspanialszego od sciga- [

hia si¢ w zattoczonym miescie, i to po lewym pasie ~
jezdni w stolicy Anglii! Producent, firma DAVILEX, ma-

jaca juz na koncie mato znang w Polsce, ale réwnie

s

o

palonej gumy.

dobry samochodéwke M™M-25
RACER, przygotowuje
R prawdziwa gratke dla
L wszystkich graczy
W@ spragnionych moc-
L nych wrazel za kie-
4 rownica. W pudetku
%Y ma byd podobno
dezodorant o zapachu
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rym jest glogno, cho-
ciaz jeszcze sig nie
i ukazat. Firma Rockstar Ga-
mes przygotowuje ,,symu-
lator zamieszek”. Kaidy,
kto myslat, ze na polu gier
komputerowych wymyslo-
| no juz wszystko, przekona
| sie, iz jest w bledzie. Teraz |
bedzie moégt dad upust
swoim kapitalistycznym za-
pedom, nie czynigc nikomu trwatej krzywdy. Zadaniem gracza bedzie
jak najdiuzsza | najskuteczniejsza walka z sifami porzadkowymi. Za-
dyma z pelicjantami, specjalnymi sitami ATO, niszczenie samochodow
i witryn sklepowych — to tylko kilka atrakcji dostepnych w grze. Ja-
ko atrybutdw w walce uiywaé bedziesz cegief, koktajli Mofotowa
i wszystkiego, co znajdzie sig pod reka. Gra na pierwszy rzut oka wy-
glada¢ bedzie jak chodzo-
ne mordobicie, a najwiek- |
sze wraienie wywrj |
z pewnoscig tlumy spani- |
kowanych ludzi biegaja- §
cych po ulicach miast, co |
nie spowoduje nawet naj-
mniejszego ,zajaknigcia”
sig grafiki na Playstation 2.
Tylko czy zamieszek nie
wywola fakt niedopusz-
czenia gry do sprzedazy!

uz niedfugo staniesz oko w oko z hordami zombie znanymi z filmu ,,Od zmierzchu do $witu”. Dream- ™
catcher Int, przygotowuje wiasnie gre z gatunku action-adventure, bazujaca na tym filmie. Zabawa
rozpoczyna sie w miejscu, gdzie skonczyt sie film. Seth Gecko, grany w filmie prz»*az}rlr niezapomnianego c ﬂ m Mn" “ E“
e e George'a Clooney'a, po feralnej nocy
w1 w klubie, gdzie godémi okazaly sie #ad-
4 ne krwi wampiry, jest wolny i moze
{ odsapnac. Szczeicie nie potrwa jed-
nak dtugo, gdyz wkrétce po opuszeze- [EEm
i niu pechowej knajpy zostaje on Fii
schwytany i skazany na $mieré. Celem [
gry bedzie ucieczka z wiezienia. Jakby |
Ml tego bylo mafo, paskudne zombie, |8
w ktore nie zostaly catkowicie pokona-
4l ne, zapefnity wiezienie. Bohater bedzie
| musial stawi¢ im czofa. Oby gra byla {8
| cho¢ w potowie tak dobra jak film.  [@&

eden z pierwszych pece-
towych hitow, gra plat-
formowa COMMAN- M SEE TR
DER KEEN, zagoéci niediu- [HERSZEESERSSEtes
go na malutkich ekranach | ;
konsolki Game Boy Color
Za sprawa firmy Activision
i |d Software. Gra opowiadaé (&
bedzie o przygodach B-letnie- “§§
go Billy'ego Blaze'a, ktéry stanie
przed trudnym zadaniem uratowania...
Kosmosu. Ludzie z |d Software, zapytani, w jakim
celu wydaja takie proste gry, stwierdzili, Ze pro-
dukujg to, w co sami chcieliby graé.Tu trzeba im
przyznac racje.
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oScli ze Swiata gler* B nowosci ze sSwiata gler B nowosci ze Swiata gier W

erii YWIPEOUT nie trzeba chyba nilkomu przedstawiac,

Kolejna czesc futurystycznych wyscigow, przesigknie-

tych grywalnosciz i znakomita oprawg audiowizu-
alng, juz pod koniec roku ulkaze sie w wersji na
konsole Playstation 2. Pierwsze screeny robig dute
wrazenie i pokazujg prawdziwy potencjat twor- |
cow. Doskonalfa grafika, bardzo szczegdtowy
projekt toréw i, jak zapewniajg tworcy, ul- &
trapfynna animacja osiagajaca 60 klatek 2
na sekunde to podstawowe atuty, kteé- £
re z pewnoscia umocnig WIPEOUT
na pozycji lidera wéréd kosmicz- }{:5.?'
nych wyscigow. =

-‘hmaﬁfaﬂe-.?gm' o]
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WIPEOUT FUSION

szystkich mifosnilkdw lonsclowe-
go horroru ucieszy zapewne
wiadomosé o drugiej czesci gry
SILENT HILL, Mowy bohater gry, James,
pe otrzymaniu listu od swojej dawno S
zmartej Zony nie moze oprzec sie poku- \J% i
sie | wyjezdza to Silent Hill, aby rozwigzad i :
zawildang tajemnice. Klimat rozgrywki be-
dzie, jak zapewnia KOMNAMI, jeszcze bardzigj
mroczny niZ w czesci pierwszej, a zostanie to spowodowane m.
/ﬁ:‘: ... in. przez osfabienie arsenafu, ktérym James be-
T dzie sie postugiwal. Ponownie przedstawione
zostanie miasteczko o dwéch twarzach: za
| dnia spokojna, mglista miescina, ktorej ulice
i w nocy wypelnia¢ sie beda zadnymi krwi
nieumnarfymi. Premiera gry przewidziana
jest na poczatek wrzeénia tak, aby po waka-
cjach, w przerwie miedzy naukg, kazdy mogt
odprezyc sie przy swoim PLAYSTATION 2 —
. spora dawka mocnych wrazen rodem z naj-
lepszych horroréw zapewniona.

||||||||

o takich epokowych grach jak CIVILI-
ZATION czy ALPHA CENTAURI
Sid Meier wzigt sie za kolejng prze-
fomowa produkcje. Tym razem wyda
strategie polegajgca na zarzadzaniu... po-
lem golfowym. Gra nie bedzie fatwa. Za-
czynajac od mafego rodzinnego golfldubu,
bedziesz musiat osigenac status piecio-
gwiazdkowego, elitarnego kompleksu
golfowego z hotelami i wszelakimi mozli-
wymi wygodami. Gra oferowad bedzie |
petna kontrole nad budowga pola golfowe- |
go, jak i zarzadzania jego finansami. Be- —
dziesz musiat liczyd sie z Fndywiduah}fmi po-
trzehaw klientdw, aby méc sprawnie pokiero-
wac swojg kariera i zbudowac wymarzone imperium
golfowe, w ktorym twoi gracze beda sig czuli jak
na wakacjach. Bedziesz maogl organizowad tur-
nieje z cennymi nagrodami i sprzedawac czlon-
kostwo. Majciekawszy bedzie fakt, Ze twoimi
klientami beds... Simowie! Bedziesz mogt ich im-
portowac z tytuldw z serii THE SIMS i patrzed,
jak sobie poczynaja, grajac w golfa. Bedziesz 2 =
mogh tez stworzyé wiasnego Sima, ktérym odpo- &
wiednio pokierujesz i wyszkolisz go tak,aby péz- &
niej, wystawiony w turnieju, zdobyl gidwna nagrode. ¢ =
'.:% -_-_ T
1 ot
FEIElE® N T e
DBEUS EKX 2 T
abuta DEUS EX 2 bedzie icifle powigzana a 1%‘ '

z przygodami z czesci pierwszej. Ponownie
weielisz sig w postac¢ |.C. Dentona. Swiat,
w ktorym bedzie sie toczyla akeja, zostanie roz-
budowany, a liczba rodzajow broni i przedmio-
téw, kedrymi bedziesz sie posfugiwal, znacznie
sie powiglkszy. Nie wiadomo, jaki program gra-
ficzny bedzie na poldadzie DEUS EX 2, ale w gre
wechodza QUAKE 3, UNREAL 2 lub LITECH 2.

MICROSOFT TRAIN SIMULATOR

icrosoft niedfuge uraczy wszystkich gra- Vi

czy symulatorem... pociggu. Bedzie

mozna wcieli¢ sie w role maszynisty, pa-
sazera |ub obserwatora. Dzigki wspdlpracy
z najwigkszymi kompaniami kolejowymi w grze
odwzorowano trasy kolejowe z calego swiata.
Dostepna bedzie nawet trasa Orient Expressu
kursujagcego w 1930 roku. Oprdcz samej jazdy
groza ci takie przypadki losowe jak awaria to-
rowiska, podeczas ktdrej bedziesz musiat zajaé
sie pasazerami, czy problem wyboru trasy pod-
czas zamieci $nieznej. Dodatkows atrakcje sta-
nowig narzedzia umozliwiajace konstrukeje
wiasnych tras kolejowych i pociagéw. Gra na
pewno okaze sie smakowitym kaskiem dla
wszystkich znudzonych graczy, ale czy zaptaca
oni w}rgc:amvmna, ceng, jakie] z reguly zada za P
swoje gry MICROSOFT?
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-Worms Armageddon
MICROPROSE [ CD PROJEKT - FC, Foi, DG, GBC

jm! sig okazufe, robale wiedziafy, co robia =
dobrze przyeorowany atak | od razu wygrana

Grand Theft Auto 2

TAKE 2/ PLA‘I'" IT = PG, PSX

Ciagle na drugim mrejlur:u niby sukces,
ale mogloby b}.. lepie)...

Diablo 2

BLIZZARD / CD PROJEKT = PG

Tym razem po prosiu zadfy go robaki —
-..IEJ-'.E'H-E czy bedzie rnal sify na ﬂdWEt

The Sims

MAXIS / EA [ IM GROUP - PC

Przewaga liczebna wrogdw i nieoczekiwany
atak dafy sig tym razem Simom we znaki

Quake 3

ID SOFTWARE / LEM = F(

Czyzby przygotowanta do ataku na wyZszy
pozygie! Tvle, Ze z zaskoczenia chyba nici

Seltlers 4

BLUE BYTE /CD PROJEKT - FC

Mate fudziki wyclagnaly wnioski z poprzedniej
lekejt | oym razem radzg sobie o wigle lepie]

GT INTERACTIVE/LEM/SONY- PC, P5X

Pozycja w plerwsze] dziesfgice to duzy

7 stkees, afe kto stoi w miejscu, ten sie cof

FIFA 2001

EA SPORTS / IM GROUP - PG, PSX, P52

Cszatni wystep naszych pifiaizy nie byl zbyt
udany f od razu 53 tego efekey

Setilers 3

BLUE BYTE / CD PROJEKT - FC

Uaalo sie zazegnac Zamieszanie w szeregach
[ Znow wizystko swietnie gral

Y | | TAKE 2/PLAY IT- PC, PSX
] Jl ‘z F “"f;_? ) 5% 1 | | Szarza do gory ciagle trwa, ale tempo awansy.,
_j"" e " . |

znacznie spadio — czyzby kiopoty z siinikiem?
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Ta gra bije na swiecie rekordy popii- f I
farnosci. Nic deiwnego, urnijetnie 13- (B2 EEs
czy w sobie ciekawa fabile i sporo
emocjonufacef akeii. Clekawe, czy
3 sie ez w Polsce,

Tony Hawk's Pro Skater 2

ACTIVISION / LEM -G PSY.0C , Ainrp ;}.3’;;

., Zwariowane skrobacie porwolily na dufy _ L.r.-t~::11«:-
4 skok w przod. Uwaga na kontuzie! -

Unreal Tournament

GT INTERACTIVE FLEM -FC WAC

VVyeiadafo na to, Ze skoniczyli sie chemi do
zdobycia pucharu, 2 t taka niespodzianka

Larry 7
SIERRA / CD PROJEKT - FC

9 Co za duio, to niezdrowo. VYV kodicu, jak dlugo
T moZnasic opalac i podriwiac widoks!

Heroes of M&M _3

3DO /IM GROUP - PC

1‘4 Na razie udafo 5:@- POWSIrZymac nagarcie
' wrogich armii, ale na jak d!‘usa?

O 2t Empies?

Nieudany atak musial sie tak skonezyc ~
przecivwiicy beziitoinie wykorzysaali bledy

Tekken 3

NAMCO /SONY =721

Doswiadczenie na pewno pomaga w waice,
zﬂ ale czy wystarczy sif na divZsza nywalizace!

Deluxe Ski Jump

MEDIAMOND -FC

Nieoczekiwany powrdt na liste — cielawe. gazie
oni teraz skaczg! Na Anariaydze?

_@ Colin McRae Rally 2
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) Wystarczyla chwila nieuwagi i jui wypad!
ot zerasy. Dobrze 2e samochdd jest cafy

Diablo
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Maii aporiczycy nie moge sig ode-
rwac od swoich lru.rwﬂ =13 .Evrmrgzﬁa
CE po ekranie potworki o swiemna
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Cammandns 2
EIDOS /M GROUP = PC, PRS2 DC
LGHHANEEJE bt wialkim wy txar?.&mem

w :.ME::;E gier .-mmpu terowych. Nic dziwnego, Ze
na drigg czesd przeboju WSZYSCY CZekaiz z Zapar-
Lcﬁem Gra juz latem w skiepach.
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TAKE 2/ PLAY IT=PC

Ostatnic rarg}‘ﬁd:. gangsterskoe 53 wyraZnie

w modzie. Zwiaszcza ten op zabawy w stylu $réd-
zZiemnomorskim cieszy sig cUZym uznaniem wsréd
graczy. Gra pojawi sig na jesieni.
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Czyzby knnlec panowania THE SETTLERS byt
bliski? Byé¢ moze, zwlaszcza ze do ataku szykuja
sie kolejne, sprytne mate ludziki

edakcja CLICK! jako pierwsza

w Polsce miata ckazje podziwiad

gre, ktdra juz niediugo moze wsko-
czyé dumnie na podium | zdetronizowaé
panujaca na rynku serie THE SETTLERS.
Podstawowym argumentem przemawia-
jacym za ALIEN NATIONS 2 jest na
pewno jego oryginalnoéé, Gra bedzie sie
opierata na pomyéle znanym z serii firmy
Blue Byte (takich jak wiasnie SETTLERS),

| wniesie jednak takze dawke $wiezych

pomystéw. Chot
poprzednia
czesSE gry Zo-

stafa bar- 4

dzo dobrze przyjeta, gracze domagali sig
radykalnych zmian, ktore juz niedtugo zo-
stana wprowadzone.

Vv ALIEN NATIONS 2 bedziesz mogt
kierowad jedna z trzech dostgpnych ras:
pieknymi Amazonkami, $miesznymi, ale
walecznymi Pimmonami oraz nieapetycz-
nymi, ale zabawnymi Sajikisami. Te grupy
beda sie réznify miedzy soba specjalno-
sciami, sposobem walld, a takze odmien-
na architektura, Nie bedziesz jednak
kierowal cafa nacjg, a tylko
jednym z plemion. Aby osig-
gnac zamierzony cel, powi-
niene$ zawrzec porozu-
mienie z pozostalymi
grupami i wspdlnie
stworzy¢ idealnie pro-
sperujace pafistwo.

Sukces w grze bedzie
moina osiggnaé row-
niez w inny sposéb - po-
przez  wyeliminowanie
pozostatych ras. Obie drogi
sie zapewne réwnie
efektywne, a wybér
$ciezki bedzie zalezat tylko
i wylacznie od inwencji gracza.
Wersja, ktéra testowat CLICK!, byla
juz bardzo zaawansowana, moina sie
wiec domyéli¢, jak ALIEN NATIONS 2
zaprezentuje sie w calej olkazatosci. Juz na
pierwszy rzut oka duze wrazenie robi
grafika, dopracowana, plastyczna i wypet-
niona detalami. Na ekranie
@, komputera dzieje sie na-
/ prawde sporo, a ty
g w kazdym mo-
5 e i -_‘~= mencie  be-
.,"" "‘ g dziesz  mégl
% skorzysta¢ z opgji
o przyblizenia pola
] \ Ekﬂjl co pozwoli
ci podziwiac
przebieg wyda-

rzef, jak rowniez
z opgji oddalania pola, jesli
zechcesz objgé wzrokiem
wiekszy obszar. Talk w zblize-
niu, jak i w oddaleniu, grafika
zachowa, o dziwo, swojg bar-
dzo wysoka jakosc.
Elementem, ktory dia-
metralnie odréini ALIEN
NATIOMS 2 od THE 5ET-
TLERS, bedzie struktura
spoteczna twojej rasy.
Wystepujaca w grze jed-
nostka otrzyma swojg oso-
bowos¢ — kaidy obywatel twojego
plemienia bedzie miaf imie, za-
chcianki i nawyki, ktore
spowoduja, e bedziesz
musiat traktowac go
indywidualnie. To
pozwoli ci z kolei

przywigzat sie do
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mieszkancow
swojej wioskl, |
ktérzy nie stang

sig dla ciebie tylko

chodzacymi tu

i Gwdzie ludzi-

kami. Dzieki

temu dowiesz

sig, lkto ma jakie zada-

nie do wykonania i jaka role pet-

ni w plemiennej spoltecznosci.

Kazdy nowy obywatel bedzie po-
trzebowat schronienia — jezeli wiec jakas
chata stol pusta, na pewno skorzysta
z okazji, by ja zajac. Jezeli natomiast nie
znajdzie takﬂwe}, to nie omieszka sobie

e | W | Tl ] S ERELRAA T Gl LR T 0ES AP B NP LR BT B R

wybudowac wiasnego mieszkanka.

A jak autorzy gry poradzili sobie z f3-
czeniem ludzikéw w pary i tworzeniem
potomstwal! Kazdy mieszkaniec, czy to
plci meskiej, czy zenskiej, predzej czy
péiniej, znajduje sobie ,druga pofowe"”

Fﬂw?zj trpnw«n buduwl‘cr Sn;ikmim a na dm'e wiaskﬂ Amnznnek Czas mqf.:r
tu jakby wolniej i przyjemniej. Mozna poplywac t6dkq i poopalac sig...
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W krmme znmreszkafe; prze:. te dzlwne rstut}r mgd}r nie
jest nudno. A to trzeba biec na spotkanie rady wioski...

| postanawia jg poslubic. A potem, pewnej
nocy przychodzi na $wiat potomek, Ma-
lefistwo przez jakis czas bedzie sie cie-
szyfo statusem dziecka, a wtedy nic poza
zabawa z rdwiesnikami nie bedzie go in-
teresowafo. Obserwowanie bobasdw
w grze stanowi naprawde éwietng zaba-
we i jest Zrédiem humoru. Wielkie wra-
zenie robi np. widok dziecka-robala
z plemienia Sajikisow, ktore skacze na
skalcance — to trzeba zobaczy¢ na wiasne
oczy. Po pewnym czasie koriczy sig bez-
troskie dziecifistwo, potomek zmienia
sie w nastolatka, ktdrego mozna wysfad
do szkoly. Decydujesz wdwezas, jakg
jednostke cheesz stworzyt: czy twdj na-
stolatek ma zostaé np. drwalem, czy tez
piekarzem. Diatego tez na poczathu gry
trudno bedzie ci pozyskac whasciwych
ludzi na odpowiednie stanowiska. Po

prostu bedzie ich jeszcze zbyt malo.
W ALIEN NATIONS 2 nic nie zdarzy sie
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Trzeba przyznac, e grafika prezentuje sie naprawde Swiet-
nie. Az chce sie siegngc po rosngce na drzewie jabfuszko...

o

...A to zﬂkusac rgkaw}r i ostro wzigc sie dc: bucfnwama chﬂ-
fupy, bo na nowy dom czeka wybranka serca...

AT

wod tak”. Nie wyprodukujesz sobie np.
setek jednostek czy zolnierzy w bara-
kach. VW tej grze kazdy musi by¢ miesz-
kancem wioski!

Zadziwia tez samodzielno$¢ bohate-
réow. Nie gromadza zapasow — gdy po-
trzeba drewna do budowy, scinajg je na
biezaco. Drewno polezy sciete i dopiero,
gdy pojawi sie na nie zapotrzebowanie,
Zostanie przetransportowane na miejsce
budowy lub do tartaku,

MNowatorskie podejécie do tematu
sprawia, ze ALIEN NATIONS 2 moze
wciagnaé gracza, | to racze] na diugo.
Bardzo fatwa obsfuga, oczywista wrecz
struktura spofeczenstwa, walka z wroga-
mi na wymyslnych machinach wojennych

e, < R

s

zonki, Pimmonow oraz. Sajikisow. Pierwsza nacja w wersji
| uzbrojeni, ale mezb}*ﬁpm}wmjm, zofnierze, a trzecia to bardzo smieszne z wyglqdu mbakx

i wyjatkowo przyjemna muzyczka w tle
zapowiadaja ogromny sukces gry.
CLICK! jest pewien, ze ALIEN NA-
TIONS 2, ktéra powinna trafic na potki
sklepowe po walkacjach, okaze sie hitem
przewyzszajacym inne, nalezace do tego
samego gatunlu, tytuly.

A oto rprzykfad J'nkm'ne; nrr.:hrtekturf, typowej r.ﬂn przed- w7 e g e
stawicieli Pimmonoéw. Wida<, ze lubujq sie w ozddébkach... i J s/

Alien Nations 2

. Fogromca THE SETTLERS
at{ 100 = JnWﬂ-::aElf ch Pr-::jel:t

= Min: Pentiumn Il 266, 32 MB RAM, 240 MB HD
Zal: Pantium 11 333, 64 MEB RAM, 500 MBHD

Grafika @ Drvigk () Feajda (@)

éme iscle do tematy, a wydawalo sig, 7e |
nln da sig sh'mw-n nic innego

% wa '..-fat epnych fazach gr[.' czasami mode wiat
nuda i hraklem pumys

Zapomnij o THE SETTLERS, bo
ALIEN NATIONS 2 wciagnie cie
na:diugo: Humot i swieZe podej-
scie do tematu to atuty tej gry
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1 - Intemet.

W g‘rze Wyst&ﬂu;q trzy ras ,:ﬁ R‘térychknzdmpunndn tylko sobie wlufc.’we cechy. Do dyspozycjf masz Ama- '
mgskre; i IEﬁSkJEj odznacza sie urodgq, druga to

by
I

e i -: --'l. ..r it *- L -I- . ...._;'.. | I. :I W i 5 : . i | ..: -.. .:. 5 ..I-..f-...:. .'
Michat ,,Krooger™ C 'c%' . Pk el \ et

Tekst




S A S
. D .

“'___._.,""'!i'{ &#} "

]

Py, 2
-t iy
el ac, 2

.tharﬁ:-'—'«n-‘\hﬂh?\wﬂ

I ] g i S

. P B e et R

i g e G e DAL G g e
S i S g S Gy L S

-Iﬁr'-.:-:-l-‘i-'\-\.wﬁ|1.i-'-'\-'-ﬂ-l_lﬂ..|.‘-
LA, G e A i L
L e el A B e Vo gt

. P ?
e
et P s it A P P
i bl

i e e el e o e
M g o T ] g e et
St A i Gl ey e o

b, g e T
P
oy o R ey A
R e
el b gl el wr
s g o by ' e S e
e e iy T A R

- il i = e APpieg J gy e D

ik T et AT Byl gy [ D g

L A R R i T

e U Wt it | A
e e e o L
sy By st M ey B e

o A P i
s BTy g I el

e A Ay g =

AT

o ,

)

i

e v e

7l

m..-"
:““--;' Ll T s i

L




ECZNIK MOTORYZACYJNY

W WYDANIU LIPCOWYM:

5

nr 7 (S} Rpkec 2001

bl B s v v

Pigkiglne auto - ?.ifii'ifii_ii’%i"é{_éi 1ini Diahlo. |

PIBrWSzZe

I(\ ]T‘;iz-{l-[_ 'IIE JE| Etgrltuﬁ}“l‘ -!l.

D Porownanie dyrektorskich limuzyn

BIMW Serii 5, Peugeot 607,

Mercedas E-klasy

L e ]

TUNING K

---!EJ -ﬁi'i“ﬂ aui 145 5 "i"'?\?if;"

_|I

IE.IH

Witng s
i WA

General Motors spod znaku SAAB 3 N\ % G BIALORL

i 1L i b= ||r| .

R e [ b ¢ W
@ t'iaﬁima_r&iﬂmikﬁ-‘-r-:,v- Riewcy

mi fi?” lri i e ,,___,P"f | .. REPCBIEN

czEei

H ;i | aufimaﬁv | sena kK icn -
Ky ':; : FRANE_I-"‘ P o .' : (horwsaci
{;1;’ i “P . 4

Bosnia

, 21 CZERWCA W SPRZEDAZY

)|ERWSZY, JEDYNY. KOMPLETNY

"«'\.

.f PRIEWOONI PO SWIECIE TUNINGU:
Al fiiiiiil meshaniczny 1of 3.1: G2

'-’{'éi';?_. y .‘..I*;é{!t& foW, § i {, akcesoria

10
{1 URHRGOWY ol




]

L;]:-L_ ol M

LI

LT

RIIEEIE
h
1‘2. E\t’
R LA
1 s -
: T _.1'5 ) ,. : =-' L if . i & s Th & i o, “' - ! s v N ;E.
\ A e b i Sl L] T B #I i i
ke L i . . - oL \ = . A 3 il L . {
3 et .'._ .‘:'--_.I.h T S T, ! - i e ..I . 1
; ; : T ._. ; :_ §LTLn
: . i | i ! ¥ Ly .

S iy -
S T R I Y 4 e RN s NP O o, T T 20
el cudacznych kosmitéw musi poradzié

£l sobie na wrogim globie,

Mt ] :
o) Bl e SN

o czeka pieciu dziwakéw, ktdrych [SaE8 I e e i = &« No, c67. Kazdy kiedys
niespodziewane zrzadzenie losu |/ st NS~ | | T T ~ . odwiedza ten przybytek.
zmusito do ladowania na nasze] R i e s . Kosmici takze

xi?.lﬂ planecie? Kosmici nie wygladaja zbyt za- IS B HES Fo Y B A - e N st '

i ! checajaco. Jeden przypomina pofaczenie 2 S e Vo s

- ogromnej szczeki z oczami, drugi — kia- siada na nim, by sobie ulzy¢, blagajacy

B cze niebieskiego rabarbaru, trzeci to ,.ty- pasc sie pod wplywem radioaktywnosci, o pomoc $wiety Mikofaj zostaje polany

- | powy” ufoludek — zielony karzelek AN 1 mogg zostac peddani sekeji, spaleni za  przez bohatera Zraca substancja i umie-

*_-*.1; z ocoogromng fepetyna i kréciutkimi -de pomoca aparatu spawalniczego, zagryzie- ra, zielonoglowy kosmita, marzacy

- konczynami. Czwarty, nie dos¢, ze czer- =] ni przez psa itp. Nie ma to uzasadnienia o zmianie pici, bierze udziat w pornogra-
i ;

| wony (co juz moze budzi¢ podejrzenial), R R~ VW SCENAriUSZU, a tylko zmusza gracza, by  ficznym nagraniu z udzialem chydnego
= to ma dwie mowiace réznymi glosami ‘:;EE d;‘g;”jg’;’ﬂ;:f" gosciz Rosmosu. [pRree zapisywal stan gry. Twéj boha- f.winiukréﬁca. kosmita-grubas }l;ni:gra
+  glowy,a piaty jest niebieskim, wszystko- : ter moze tez przyplaci¢ Zzyciem to, Z¢  wnetrznoici trupa — takie dowcipy mo-
| zernym brzuchaczem. Na ZJEWI_HIE cze- dotkniesz nie tego przedmiotu,co trzeba  ga nie przypasc wszystkim do gustu.
kajg ich fanfary, wiwaty i usciski oficjeli.  ka utrzymana w ,cartoonowym” stylu, lub péjdziesz nie w te strong, ktorg auto- W GELUPKACH Z KOSMOSU razi nie
Tu chce ich dopa$€é zdegenerowany ale nie nalezy jej poleca¢ dzieciom. Gra  rzy gry uznali za wiasciwa. tylko poczucie humoru i brutalnosé,
profesor, by droga wiwisekeji uzyska¢ obfituje w brutalne sceny, a poczucie hu- Humeor przedstawiony w GLUP- ale takie to, Ze gra nie jest dobra przy-
cenne informacje na temat ,,ufokowych”  moru autoréw przy duzej dozie dobrej KACH Z KOSMOSU jest godéwia. Poréwnywanie z takimi hitami
technologii. W poécig za kosmitami wy-  woli mozna nazwac trywialnym. Program  bardzo  specyficzny. jak seria MONMNKEY ISLAND, DI-
syta okrutnego najemnila. epatuje  przemocy. Kliknigcie na kibelek SCWORLD czy nawet FEEBLE FILES,
GEUPKI Z KOSMOSU to przygedéw-  Kosmici moga roz- § powoduje, ze bohater TOUCHE, BROKEN SWORD Ilub SI-

. m s .__ .-:.___-: :_. I ._ s > .-.' _. =k e G . d
Kosmita-mysli- .- Jed}'n;a&emy
ciel. Strasznie X wsrod kosmicznej

diugo mysli nad gromadki. Ma duze
odpowiedzig

¥ el s O
GO g 1I0US
Najwiekszy glupek |
wiréd Glupkéw 5

z Kosmosu. Zawsze i
zrobi cos nie tak

Czego sie nie do-

tknie, zawsze zepsu-

je.Ale wychodzi ca-
'. to z haidej opresji

Czerwony wilasci-
ciel dwdch giéw.
Kaida z nich méwi
innym glosem...

= -, - B i - -
S i e




MOMN SORCERER przypomina porowny-
wanie trabanta z mercedesem. Owszem,
pojecha¢ pojedziesz, ale komfort jazdy...
W GEUPKACH Z KOSMOSU zobaczysz
~ | malo interaktywne $rodowisko (minimal-
| na liczba przedmiotéw, na ktdre moina
© klikngé i ktdrych moizna uzy€) i weimiesz
- udziat w na wskro$ liniowej przygodzie
" z niewicloma dialogami. Postacie rzadko
| wyglaszaja tez komentarze dotyczace sy-
B tuacji, w ktorej sie znalazly, czy opisujace
przedmioty, na jakie natrafity. O wiele traf-
- nigj jest wiec nazwac ten program filmem
" interaktywnym, a nie gra przygodowa.
. W dodatku autorzy nie potrafili
o wykorzystad swietnego (chod malo orygi-
nalnego) pomysiu, jakim jest mozliwosé

 sterowania kazdym z pieciu kosmitow.
B Gdybyz ieli i j ikal
- ybyz mieli oni swoje unikalne
I ' - = - - - 4 3 -
| zdolnosci i umiejetnosci, ktore mozna wy-

N korzystaé w czasie trwania przygody!
B A tak, fake, Ze grasz na przykiad zielono-
= gtowcem czy dwuglowcem, jest pozba-
| wiony znaczenia.
 GEUPKI Z KOSMOSU nie s3 jednak gra
" pozbawiona zalet. Zobaczysz tu bajecznie
| kolorowy s$wiat | odwiedzisz wiele lokacji,
zrdznicowanych pod wzgledem scenogra-
fii: krypte wampira, ogromne akwarium,
| gigantyczng maszynerig, w ktorej poru-
" szasz sie posrod ogromnych két zebatych,
" wnetrza rakiety i fodzi podwodnej, itp.
W trakcie gry mozesz tez obejrze¢ kilka
- . naprawde znakomitych przerywnikow
filmowych. Polska wersja programu pre-
zentuje sig niefle. Na uwage zasluguja
role demonicznego profesorka, wtracaja-
| cego co chwila niemieckie zwroty (wypa-
da to naturalnie!) oraz zlowrogiego
najemnika mowiacego obojetnym, pozba-
~ " wionym uczué glosem. Bardzo przekonu-
= jaco wypadt tez jeden z kosmitéw (ten
I bedacy pofaczeniem oczu i szczgki), cho-
ciaz moze draznic pewna specyficzna ma-
niera intonacji zdan. Zdecydowanie stabo
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Xilam to mafa francuska fir-

-ma, ﬁuwstﬂ!ﬂ po ude;scm

i czesci programistow i grafi-
kéw z Cryo. Jej szef, Seba-
' stien Hamon, tworzyl jesz-
' cze gry dla osmiobitowego
1 Amstrudﬂ, a potem pracowaf
 jako dziennikarz w pismach
poswieconych grom kompu-
terowym. Czlonkowie jego
zespofu  wspoéipracowali
miedzy innymi (oprécz two-
' rzenia gier Cryo) przy po-
' wstaniu takich programéw
". jﬂk DOWN IN THE DUMPS
i 5TH ELEMENT. GEUPKI
Z KOSMOSU (STUPID IN-
VADERS) to ich pierwsza gra
zrobiona pod flagg Xilam.
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i nienaturalnie wypadi natomiast spawacz,
a w dosé mdly sposéb przedstawiono nie-
bieskiego i liliowego kosmite.

Autorzy GEUPKOW Z KOSMOSU nie
potrafili wykorzystad¢ klasyki gatunku.
To dziwne, gdyz szef Xilam
jako dziennikarz wiele lat zajmowat sie
grami komputerowymi. Za pa-
re miesiecy nikt zapewne nie
bedzie pa-
mietal, ze
taki program sie uka-
zal. Pozostaje pyta-
nie, Czy warto wy-
dac pol ,balona” §
po to, aby wziac
udzial w interak-
tywnym filmie...
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Co to za dziwo? Fudel—p:ramn pr!- Gnrgmus skrada sie wlasnie pu ci- I
nu;e wstgpu do pnka_ru thutku da biurka...
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ﬂ;e_.', jakis meprmzany gosc. A mo- &
ze pntrakmwac gﬂ m!nteczkfem?
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Czy ten neon rekfnmuwy t:zemf
ci nie przypummu’

Ops, -pieseﬁ pﬁ!knqi pujemﬁr'k rd ga- A Gurgiaus zacznie zwiedzad na-
zem | zaraz stanie sie balonem... stepny pokdj. Droga wolna
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B Ghup Iti Z Hnsmusu
= | _kadny Film, Kiepska Gra !
= 1 49z UbiSoft / LEM 1'gracz
1| G S Bentium il 256, 16 MB RAM, 400 MB HD
L% Zak: Penﬁumu:ﬁ&,ﬁq MB BAM, 400 MB HD
s

Hninm'ﬂa rafika, wisle ladnyeh graficznie lo-
Kac, tEle-EtEFz*zba filmowych przerywnikéw

Malo interakiywne $rodovisko, Bnfowa Stiezia
diglogewas, specyiicrny, czassm brutainy. rmmcr
Frzy gody pieciu kosmitow na na-
szej planecie. Jesli ktos lubi interak-
tywne filmy: niewymagajace wysitku
umysiowega, to gra dla niego...

Wraknn-i glosow dobrano na-
prawde dobrze, a telsty tiumaczy-

{a osoba z poczuciem humoru

J“Eﬁkﬂanda!f' Piekara

L3
L
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Walki w CDNFL!ET ZUNE toczq sie na ziemi
i w powietrzu, latem oraz zimaqg

tworzenie oryginalnego RTS

w 2001 roku wydaje sie by< nie-

mal niemotzliwe. A przynajmnigj
bardzo trudne, jesli chce sie w dodat-
ku, by oryginalnosc nie psufa graczom
zabawy. Bo co za sens ma zrobienie
gry, ktérej gtéwny atut stanowi fakt, ze
autorzy fajnie sie bawili w czasie jej re-
alizacji? A takich RT5-ow rynek widziaf
juZ sporo, wystarczy tylko wspomniec
7TH LEGION, TRIBAL RAGE, OFFEN-
SIVE czy EXTERMINATION. Nie sty-
szales o tych tytutach? | nic w tym
dziwnego, bo autor tej recenzji z tru-
dem wygrzebal je z pamieci. Ziote
| $wigte zasady klasycznego RTS pozo-
staly niezmienione od czaséw DUNE
2. W}rdnh}rwasz surowce, budu]esz

baze, odkrywasz nowe technologie,
by méc skonstruowaé lepszy sprzet,

bronisz posiadiosci przed zakusami
wroga, aby w koficu szturmem
zdoby¢ jego baze. Wszystko to odby-
wa si¢ w ramach wieloscenariuszowej
kampanii. Od tego schematu zdarzaja
sig czasami, co prawda, mniejsze lub
wieksze odstepstwa, co nie zmienia
faktu, Ze pozostaje on wciaz aktualny.
Pewien filozof popisaf sie niegdy$ afo-
ryzmem, Ze jedynym utworem literac-
kim na swiecie jest Biblia, a wszystkie
pozostale to tylko komentarze do
niej. Wykorzystujac to powiedzenie,
mozna uznad, Ze jedynym RTS jest DU-
MNE 2, a reszta gier tego typu to tylko
je] udoskonalenia i rozwiniecia. Ale

W grze moiesz przecwiczyc rézne warianty pmwadzenm ataku. Znaj-
dzie si¢ takie cos dla mifosnikéw akcji ,,Pustynna burza”
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Infmeme gotowi du akql czekﬂ_,rq na rozkaz do ataku. W}rgfqdem

troche przypominajq ,.niebieskie hetmy” ONZ

CONFLICT ZONME niewatpliwie oka-
Zuje sig rozwinieciem interesujacym.
wiat CONFLICT ZONE to $wiat
targany lokalnymi konfliktami. Gdzie$
w zapyzialych pafnstewkach Azji,
wschodniej Europy i Afryki toczy sie
walka nie tylko pomiedzy miejscowy-
mi watazkami, ale przede wszystkim
pomiedzy dwiema organizacjami. |ed-
na z nich to International Corps of
Peace, coé w rodzaju XXl-wiecznych
biekitnych helméw” Organizacji Na-
rodow Zjednoczonych, a druga to
Ghost — tajne stowarzy-
szenie, dazace do zdo-
bycia wiadzy politycznej i go-
spodarczej, niecofajace sig przed uiy-
ciem nawet najpodlejszych
srodkow. Obie strony dzieli
nie tylke konflikt interesdw,
ale réowniez stosunek do samej
wojny. Dla ICP walka jest ostateczno-

scig, sposcbem obrony nie tylko
waznych interesow gospodarczych
i pelitycznych, lecz takze pewnych uni-
wersalnych wartosci moralnych. Dla
Ghost natomiast starcie zbrojne sta-
nowi tylko srodek do osiggniecia ce-
lu, w czasie ktdrego nie licza sie zadne
zasady czy wartosci wyzsze. Ta rdznica
migdzy organizacjami przekiada sie
bardzo wyraznie na sama strategie
i taktyke walki. A dlaczego!? Aby wyja-
sni¢ to dokfadnie, trzeba naszkicowaé
zasady samej gry. W CONFLICT ZO-

ME nie ma
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Przed tobq géry i rozpadliny. [estes jak zagubiony wsréd j:mskuw pustyni‘
chlopiec, kturf przez przypadek traﬁf do zlej bajki...

Droga do sukcesu to przemyslana strategia dziafan wnjenny::ﬁ Nﬂjpienv
ba pnlmmbmﬂwurf truchg za bmrfuem, pﬂtem wy;st: na _,,u Eptanq ﬂemrg

UBl s-!m

_‘j’jj_iu*bmﬁa _ﬁﬁf ar_tjn:e_i B ﬂ,

rﬁwna na aumpe;&kiﬁr jak

i amerykariskim rynku gier. Ich
ﬁMm I:EIE wyﬁi’egame m;f_ﬂq
w ?nys;?nf I' twnr;eniﬁ r:pmz

ﬁwqtqm ﬂrmalnej l-:h :;ntn-
W}Fm bohaterem jest RAYMAN.
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czegos takiego jak wrdnb}rwanie ; go  para-
su_rr:_:twcﬁw, a w wigﬂkszf:?ici gj;t?it;g;m}r grafl), czy
misji wplyw gotowki i na znisz-
na twoje konto naste- czenie bu-
puje w kazdej sekun- dynkdw
dzie gry (od kilku do cywilnych. Co
killkudziesieciu jed- wiecej, miesz-

kaficéw  tere-
néw, na ktorych
toczy si¢ wojna,
musisz chronic
i przewozic ich
do obozéw dla
uchodicow. Tylko
wtedy bedzie rosia
twoja popularnosc.
Wyobrazasz sobie za-
pewne, jak trudno zajmowac
sie problemami kobiet, dzieci i star-
cow, kiedy stoja oni migdzy to-
ba a wrogiem! Niestety,
reakcja medidw na
kaidg krzywde zada-
na (przypadkowo

czy celowo) cywi-
lowi okazuje sie

nostek). VWysokosc

tego wplywu oraz

punkty popularno-

$ci (od ktdrych

liczby zalezy dostep
do bardziej zaawan-
sowanych technolo-
gii) sa Scisle powigzane
z podejmowanymi dziala-
niami propagandowymi.
Dziatania ICP, jako oficjainej, po-
nadnarodowej organizacji zajmujace]
sig  zapewnieniem
bezpieczenstwa, oka-
zuja sie ograniczone
wieloma przepisami.
W dodatku kazda ich
akcja jest bacznie
§ledzona przez nie-
zaleznych dziennika- bezwzgledna. Na-

rzy, ktérzy zwracajy tychmiast poja-

szczegolng uwage na  wia sig postac

humanitaryzm dzia- komentujacej

fan. Podstawowym  dziafania wojenne
nakazem [CP staje  dziennikarki,a licz-
sie chronienie ludno-  ba twoich punktéw
$ci cywilnej. Kierujac  popularnosci spada
sitami Korpusu, nie jak jesienne liscie. Naj-
mozesz  pozwolié  gorsze jest jednak to, Ze
sobie na ekstermina-  karany jestes nie tylko za

Gdy walka trnchg pnycrchﬂ, mozna rozstawic na-
miot i udac sie na zasfuzony spoczynek razu

cje niewinnych (od
niewinnych;
znajdicie mi czlowie-
ka, a ja znajde na nie-

u}si';-}r'st-kich e E:Iﬂﬁ zﬂcrqr: ﬂrgamznwm: ﬂbmne
zﬂfgf 5 prz&mw!ntmczq ] szpltﬂl pn.'nwy
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bledne dziatanie, ale rowniez za jego
brak. Jesli na czas nie przeprowadzisz
rekonesansu i nie wyslesz Smiglowcow
ewakuacyjnych w zamieszkane okolice,

to pojawia sie komunikaty: 1,It':F" odmo-
wita wspolpracy z organizacjami
pozarzadowymi'. | twoje punkty popu-
larnoici oczywiscie znikaja! Duzo wy-
godniejsza sytuacje pod tym wzgledem
maja oddzialy Ghost. Zlych ludzi, jak
wiadomo, nie obchodzi los cywili, lecz
naprawde powazne sprawy, takie jak
bogactwa naturalne, kasa i wiadza. Ale
twoi przelozeni zwracaja rowniez
baczna uwage na strong propagando-
wa calego przedsiewziecia. Dlatego
musisz zbudowa¢ os$rodek telewizyjny
i powotaé kamerzystow, ktérzy sfilmu-
ja twoje bitewne sukcesy. Gorzej, ie
czasem moga sie oni pojawic¢ w miej-
scu, gdzie te osiagniecia nie s3, hmm,
hmm, tak wielkie i spektakularne,
a wtedy twoi szefowie, delikatnie mé-
wigc, nie wyrazajg zachwytu.
Jednak o tym, gdzie posfac
kamerzystow, decydu-
jesz sam, a wigc twoja
w tym glowa, bys
wybieral im miej-
sca, z ktorych
moga obserwowacd
triumfy, a nie kle-
ski oddziatéw
Ghost.

Grajac kaida ze
stron konfliktu mo-
7esz wzigd udziat

16 standardowych
misjach (czyli facznie
Imponujqcy w 32) oraz w jednej
widoczek misji specjalnej.
r @141 14 (W8l Trzeba przyznad, ze
scenariusze przygo-
towano bardzo przyzwoicie. Gracz nie
ma tu do czynienia z typowym sche-

Nﬂ pewnu sns:. ﬁrz}rdd gd;,r :ac:nq
zwozic pierwszych rannych

4 el !
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matem: wybuduj baze, otocz ja wie-
zyczkami, odeprzy] ataki, przygotuj
armie i sam zaatakuj. Ukonczenie nie-
ktorych misji wymaga strategicznego
myélenia oraz podejmowania czasem
dos¢ skomplikowanych dziafan szpie-
gowskich | rozpoznawczych. Jak wynika
z samego funkcjonowania opisywanych
juz punktéw popularnosci, taktyka kai-
dej ze stron jest odmienna. Ale to nie
wszystko. Ghost moze w obozach wer-
bunkowych szkoli¢ ztapanych tubylcow
i wysyfaé ich nastepnie w charakterze
zwiadowcow (sity ICP z reguly ich nie
atakuja, gdyz sadza, ze majg do czynie-
nia z cywilami). Pewne zréznicowanie
ZAUWAZYSZ tez, obserwu-

wszedzie. Kame-
| ra daje wiadze

b

Nowoczesne
zabawki dla
duzych chliopcow

~ Sekwencja jak z filmu ,,Bfekitny Grom”. Ciekawe, czy w srodku schowal
. sie jakis tajny superagent, ktory zaraz zalatwi wszystkich przeciwnikow?

D =i T
- %, T - a2l
e )

!,

W takich skalnych zaufkach nie powstydzilaby sie przedzierac sama Lara
Croft. A jak ty sobie poradzisz w tak niesympatycznych okolicznosciach?

jac standardowe jednostki. Co prawda
zaréwno ICP jak | Ghost dysponuja po-
dobnymi typami oddzialéw (piechota
z bazookami, granatami i karabi-
nami, czofgi, artyleria,
wyrzutnie rakiet, $mi-
glowce bojowe, trans-
portery itp.), ale
istnieja jednalc
pewne réznice. Na
przykiad ICP po-
siada  samolot
wWyposazZony
w radar, a Ghost
bezzatogowa son-
de zwiadowcza,
Pojazdy ICP obstu-
glwane 53 przez me-
chanikow, pojazdy
Ghost przez wyspecjali-
zowany w naprawach pojazd,
Ghost moze podldadac mi-
ny, ICP z kolei potafi je deak-
tywowac. Poza tym
jednostki Ghost i ICP
roznig sie nieco pod
wzgledem mozliwosci bojowych, np.
liczby punktdw Zzycia. Nie sg one zresz-
t3 jedyna cechag charakteryzujacy
oddziaty. Najwazniejszy staje sie tu fakt
nabierania doswiadczenia na polu bi-
twy, dzieki czemu wzrastaja mozliwosci
bojowe jednostek. WWalki

najpierw wysfaé odzialy rozpoznaw-
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w CONFLICT ZONE toc#g sie w sro-
dowisku 3D, ktére w dodatku ckazuje
sig naprawde trojwymiarowe, Oznacza
to, e pojazdy jadace wawozem maja
wokot siebie wysokie, skalne Sciany
i nie moga nawet marzyc o ich sforso-
waniu lub strzelaniu nad nimi. Z kolei
artyleria schowana za wzniesieniami
moze prowadzi¢ skuteczny ogien i po-
zostawad niewidoczna. Forsowanie
stromych wzgorz wplywa takze w wi-
doczny sposéb na szyblkos¢ poruszania
sie jednostek, dlatego tez zasadzka
przygotowana na pojazdy pnace sig
pod gbérg ma Ogromne szanse powo-
dzenia. Kazda jednostka ma wfasne po-
le widzenia, a ciekawostks jest fakt, ze
artyleria ma wiekszy zasigg strzafu niz
pole obserwacji. Oznacza to, ze aby
zwiekszy€ jej skuteczno$é, powinienes

cze, aby artylerzySci wiedzieli nastep-
nie, jakie wybrac cele,

Na uwage zasfuguje fake, ze sity wro-
ga rzadko kiedy daja sig wciggnac
w pulaplke.To znaczy, ze zwykle nie mo-
zesz przyszykowad silnej linii obrony,

po czym ,podprowadzi¢” pod nia
przeciwnika. Wrég nie jest
bowiem taki glupi i po
krétkiej pogoni wycofa

sie na  ustalone
pozycje. Mieprzyja-
cielskie jednostki

aktywnie przycho-
dza sobie z pomo-
ca. Trudno
wskazaé podobng
sytuacje w innych
RTS, w ktorych,
kiedy likwidujesz sify
wroga, niedaleko
stojace jego od-
wody  zupelnie
nie przejmuja sig
tym, ze ich kum-
ple wiasnie gina. V¥ CONFLICT ZONE
pomoc dla walczacych nadcigga
bardzo szybko.

Oryginalnym rozwiazaniem jest moz-
liwos¢ powotania w trakcie trwania
misji dowddcow (kazdy dysponuje od-
rebnym profilem psychologicznym)
i zlecenie im prowadzenia okreslonych
dziafan (obrona, atak, a nawet tworze-
nie i rozbudowa bazy). Ciekawym
pomysiem jest tez mozliwosé brania
jencow (Ghost) lub ewakuacji rannych

yba .sz'ykujq
i sie powaine
kiopoty...

Z takimi
argumentami s
ciezko &
dyskutowac AE]
e,
G
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Przyjemnie jest tak o swicie polatac sobie piekng maszyng. Promienie
sfunec:ne udhr;ajq srg nd wnd}r Swiat jest urnczy

(ICP) z pola bitwy. Kiedy |ednﬂstka
plechnt}r dyspo- . .
nuje 10 procenta-
mi lub mniej punktow zy- |
cia, ulega ,paralizowi” j
i nie moZe ruszy( sig
z miejsca. Zabierajac ta- §&
kiego wroga do wiezienia, {&
zyskujesz punkty popular- &
nosci, nie odwoZac swego
zotnierza do szpitala (ICP),
szybko uslyszysz zjadliwe

komentarze telewizyjne }
i twoje punkty popularno- |
sci spadna. '

W CONFLICT ZONE na
uwage zasfuguja przerywni-
ki filmowe. Opracz zrealizo-
wanego w  niezwykle {"\
powaznym, Wrecz pate- jLgiw
tycznym, tonie intro, J°
reszta filméw zupefnie
nie pasuje do konwen-
cji gry. 5a one bowiem
utrzymane w konwencji
surrealistycznych  komedii
(wyrazne odwotania do klasyki
gatunku, filmu ,,Top Secret” z Valem
Kilmerem!). Ale trzeba przyznac, ze
chociaz pochodza z zupefnie innej baj-
ki, to oglada si¢ je znakomicie. Atak
ludzi-wielbtadéw, pingwin w - roli
komandosa, historia pechowego sabo-
tazysty, James Bond w czasie
akcji szpiegowskie] — wszystkie
te opowiastki przygotowano napraw-
de kapitalnie.

W CONFLICT ZONE gra¢ moina
rowniez w Sieci. Zabawe przygotowa-
no dla maksimum 8 oséb w LAN
i maksimum 4 oséb poprzez Internet.
Autorzy dofaczyli takze edytor map
i scenariuszy.

Program jest jednym z niewielu RTS-
6w, w ktdrych dysponujesz moiliwoscia
ustalania wfasnego punktu widzenia
i decydowania o tym, w ktGrym miejscu
ma by¢ zawieszona kamera. Z reguly
w przypadku réznych dziafanh uznasz in-
ne ustawienia za optymalne, ale mozesz
obserwowaé pole bitwy z perspektywy:
z satelity, z kamery podazajacej, a nawet

wprawy w opero-
waniu kamera
zmiany jej ustawienia
bardzo sie w czasie walk
i zZwiadu przydaja.
Tragicznym, potwor-
nym, okropnym, niewia-
rygodnym (czy znajdg
| sie jeszcze jakies mocne
stowa???) btedem tej gry
jest niemozno$¢ przygo-
towywania formacji. Kla-
syka pod tym wzglgdem
staje sie AGE OF EMPIRES
Il. Tam twoje dziafa, kano-
nierzy, piechota, kawaleria
czy inne jednostki auto-
matycznie ustawiajq sig
w takim szyku, aby
chroni¢  najsfabszych.
W zaleznoici od rodza-
ju ataku, sit przeciwni-

' Mala wiezyczka
straZnicza. Nilt
sie nie ukryje

Dobra organizacja to podstawa. Z gory obozowisko wyglgda na zadbane
i fachowo rozplanowane. A to juz polowa sukcesu
e A T T R S P

ka i uksztaltowania terenu
wiasciwa formacje. W CONFLICT  tragedii. Z powodu tego ]E&negu bledu
ZONE bedziesz dowodzit gru-
pa, ktéra moina scharak-
teryzowad
stowem: kompletna
beztadnosc. Piecho-

przemieszana

artyleria, trans-
porterami  Czy
pojazdami zwia-

“czoigami, a2 nie mocowac
Z ograniczeniami sa-
mego  programul!

wiadomo, jak sie
walczy we wspdt-
czesnym teatrze woj-
ny. Przodem jada czofgi,
za ich pancerzami kryja sie
tyraliery piechoty, z daleka sytu-
acje kontroluje artyleria. W CON-
FLICT ZONE zapomnij o prébie skle-
cenia ze swych oddziatéw jakiejkol-
wiek rozsadnej formacji. Predzej czy
pbiniej wszystkie jednostki rozciagng
sie na pot mapy. W dodatku nie wiado-
mo, dlaczego piechota bywa szybsza

wybierasz  od czolgéw, co jeszcze dopefnia obraz

gra traci na grywalnoéci i na reali-
Zmie, a gracz nie moZe Sig
dobrze bawi€. W koncu
walka powinna polegaé
na tym, by zmierzyc
sig z wrogiem i inteli-
gencja komputera,

jednym

bowiem

Chaos panujacy na
polu bitwy (ktdry
moZna jeszcze wyba-
czyé w sytuacji, kiedy
mniejsza liczba od-
dzialéw zostafa zaan-
garowana w konflike)
skutecznie psuje za-
bawe. Wielka szkoda, bo szanse na stwo-
rzenie ciekawej i niesztampowe] gry, ktéra
w dodatku zapewnilaby $wietng rozryw-
ke, byty naprawde spore.

Doskonale

Baza
w Zimowej
scenerii
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Wydawaloby sig, ze trudno zreali-

wysrodkowaé kamere na wybranej jed-
nostce. Trzeba przyznad, ze po chwilo-
we| dezorientacji szybko nabiera sig

Wrég schowat sie dobrze. Jednak nie ma takiego miejsca na swiecie,
w ktérym twoje asy by go nie wytropity...

zowaé oryginalny RTS.A jednak
tworcom z firmy Masa to zadanie
sie powiodio
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Na samym poczqthku zabawy !udu;esz swoich ludzi do helikoptera i ruszasz na
puszuk:wame przygm:f Dknzu;e sug,-, Ze ten lot h:q:.qn.-:z:;.-r sie dﬂsyc szyhﬁ:a
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% zabawa dﬂstarczun;;_przez jAGGED ALLIANCE 2
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najnnwszy tytuf z Eeru ExtraGra

ra JAG-

GED AL-

LIANCE
2 miata swojg pre-
mierge blisko dwa lata
temu i od tego wiasnie
czasu tlumy graczy zafascy-
nowanych przygodami dobo-
rowego oddzialu najemnikow
oczekiwaly ich kontynuacji. Ta
oczywiscie powstanie — juz dzi$ na
wielu stronach w Internecie mozna
przeczytal, ze prace nad JAGGED
ALLIANCE 3 posuwaja sie do przodu
— jednak jak na razie na rynku pojawita
sig JAGGED ALLIANCE 2.5. Céz to
wiasciwie jest? Zwykly dodatek czy tez
moze jakas parodia? Ani to, ani to! Nie
dos¢ bowiem, Ze podczas instalacji
program nie domaga si¢ podstawowej
wersji gry, to jeszcze podchodzi do te-
matu jak najbardziej serio.

Arulco, pafistewko, w ktdrym rzadzi
obecnie Enrico Chivaldori, znéw zna-
lazto si¢ w tarapatach. Sasiednia repu-
blika bananowa o nazwie Tracona za
namow3 wiadz kompanii wydobywczej
»Ricci  Mining And Exploration”
ostrzelata opustoszafe wiezienie w re-
jonie Tixa. Wojna zawista na wiosku,
za$ mieszkancy Arulco byli przerazeni.
Rozwaiali nawet catkowita kapitulacje!
Prezydent Enrico zdecydowat sig wiec
skorzystac ze $rodkéw, po jakie juz raz
siegnagl — wtedy, gdy wiadze w kraju
przejefa jego Zona, znana bardziej jako
dyktator Deidranna Reitman (patrz
JAZ). Po lekturze jego e-maila byles$ juz
pewny, Ze oto przed twoja grupka na-
jemnikéw stoi nowe zadanie. Trzeba
przedrzec sie przez zielong granice na
terytoria Tracony, odszuka¢ obdz,
z ktorego prowadzony jest ostrzaf, zli-

Batjd;u dubr}fm grum rzadko Ikledy tnwarzyszq

R

N STabe kontynuacje. Dowodem na to jest swietna |
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kwidowac go, po czym triumfalnie wy-
cofac sie na z géry upatrzone pozycje.

Zabawe rozpoczynasz w koszarach.
Mozesz w nich rekrutowaé nowych
ludzi badz tez, jesli posiadasz zapisany
stan gry z JA2, sciggnac na pomoc kto-
ras z bardziej do$wiadczonych postaci.
To ostatnie rozwiazanie ma jednak
pewne wady — przede wszystkim zapra-
wiony w bojach na Arulco komandos
traci cafy uizywany przez siebie sprzet,
ponadto sama gra staje sie trudniejsza
(rekompensuje to zwiekszone umiejet-
nosci twoich podkomendnych). Gdy juz
wybierzesz ludzi i podpiszesz z nimi
diugoterminowe kontrakty, zagnasz ich
do helikoptera. Krétki lot koriczy sie

nie najszczesliwiej — pojazd rozbija sie

w gorach pogranicza. Trafiasz wiec

na terytorium opanowane przez
oddzialy wroga!

| w tym momencie rozpoczyna sie
wiasciwa zabawa. Oto bowiem prowa-
dzisz swoich majemnikéw poprzez leine
glusze czy tez posypane $niegiem pust-
kowia. Pozornie nie dzieje sig nic... jed-
nak gdy ktorys z twoich ludzi dostrzeze
nieprzyjaciela, rozpoczyna sie walka
w systemie turowym. Kazesz wiec swo-
Im pasc na ziemig, wyciagnac bron, prze-
tadowac ja i strzelaé. Wrég zachowuje
sie doé¢ podobnie, tak wiec zapedzenie
go w kozi rég nie nalezy do najprost-
szych zadan. Jednym sfowem zostajesz
zmuszony do intensywnego my$lenia!
To dobrze, bo coraz mniej produkuje
sig gier, w ktorych zdolnoici logiczne
gracza zostajg wystawione na probe. Po-
waina prébe — po skonczonej bitwie nie
raz trzeba korzysta¢ z usfug medyka,
bez pomocy ktérego wykonanie rozka-
zéw nie byloby mozliwe.

JAGGED ALLIANCE 2.5 stanowi
niestety uboisza wersje swego znako-
mitego poprzednilaa. Programisci z nie-
zrozumiatych powodow zrezygnowali
z dodatkowych zadan do wykonania
(tzw. questéw), probleméw wynikaja-
cych z koniecznoici przediuzenia kon-
traktu, znacznie ograniczyli tez liczbe
osob, z kworymi mozna pohandlowaé
badi zaprosi¢ do akcji. Przybylo za to
przeciwnikow. Niektére obszary a7 rojg

-------




Osniezone zbocza, czajqce sig za kaidym pniem niebezpie- - Twoi komandosi palq sie, by znéw ruszyc w teren. AZ im sig
czenstwo... Prawdziwi mezczyini nie wiedzq, co to strach raczki zacierajq i swiecq z radosci oczka

T e

sektorze (a tych jest 20)! Na szczedcie [ Tl T
tryb ,nowicjusz" nie stanowi wigkszego |
wyzwania i da sie go ukonczyd w zaled-
wie killkanascie godzin!

Szata graficzna zostafa tylko delikat-
nie poprawiona. Dodano szczegdty:
ogien wylatujacy z luf, jakies lrzaczki,
dodatkowe klatki animacji. Szkoda, bo
cato$¢ robi nie najlepsze wrazenie. Le-
piej wygladajace gry widziates juz 3 la-
ta temu! Oprawa diwigkowa stoi na
zdecydowanie wyiszym poziomie,
Tworcy programu musieli sie mocno
napracowac, by tak wiernie oddac np.
odglosy wystrzatow.

Rodzimy wydawca gry zdecydowat
sie ja lolkalizowac. Spolszczenie stoi na
wysokim poziomie, literéwelk jest nie-

=’Fmrnﬂ ma 1 s wojq mrdn&@w ﬁlu—i i
stﬂ;, ana kbngggilﬂmg,mfﬂﬁ;u ja-
cych tyfuf’u .,lﬁx:nfrspmc;:;e nad |
EI'RA FFIC GIANT, THE STING
oraz RALLY TROPHY i AL
: HATI__ j'ﬁfE Eﬁﬁ),,f.‘ firma puwstuf@
calkiem niedawno, bo w 1995 ro-
ku, 2 ?_qzyfn qﬂnie.ér'f sukjcefs i wy-
mb}d;’*mble markg,zwl‘us:czu na,
rﬂ"ﬂ&ﬂJﬂEWEEkﬂﬁzfﬁiﬂ}?m

sie od wrogich jednostel, strzelajacych
szybciej niz prad leci z Polski na Kaukaz,
Wy efelcie gra zamienita sie w szereg
nieco chaotycznych potyczel, toczo-
nych w dzungli, na zasniezonych
wyzynach, w podziemiach czy na te-

renach miasteczka. Nie jest jednak /@& o T e ) TR T TV UG | T = B | R | T 1} sezze
az tak #le, jal na to wyglada. Prze- (USRS SN g g R Enhatemme. ktnrz].r mogq wypelnic zlemne im przez Enncn zadanie, to po-
ciwnikom uderzylo oleum do | G @ staci, ktére moiesz wyposazyc w rézne cechy. Zalezy, co chcesz osiggngc

gtowy, walcza wigc bardziej roz- [§ _ _ !
waznie i przez to skutecznie. No- [§is by, g __,,w““
sza tez ze sobg duzo lepsza bron & : Jale e T | e :
niz w JAZ — na chiopcéw korzy-
stajacych z celownikéw optycz-
nych natykasz sie juz w drugim

wiele, za$ tekst okazuje sie zro-
zumiaty, tyle ze kuleje dobor ak-
tordw. Bardzo fajnie prezentuja
sie za to dodatki zamieszczone na
drugiej, dofaczonej do zestawu ply-
cie. Obok szeregu filmikéw reklamo-
wych oraz wersji demonstracyjnych
gier (w tym kolejne] ExtraGry
TRAFFIC GIANT GOLD) zamiesz-
czono na nigj zestaw dodatkowych
map coraz 12 utwordw muzycinych
zapisanych w formacie CD-Audio.
Mozesz je odstuchac na swojej do-
mowe| wiezy!

Mimo wielu wad i niedopatrzen m rf;.;-; ~: Neaf _pc .["'Ff_‘
JAGGED ALLIANCE 2.5 wciaz stano-
wi nie lada atrakcje dla wszystkich Dakra, Enaﬁhtnae!‘ile Exl{aﬁfafattyczna

""'H‘:f””{"-"w strategil, Lﬂ naprawde aasuzal JoWood / CD Projekt || 1graca | |
inteligentnie napisan cowana B
& P % me = Min: Pentium 133, 32 MB RAM

mﬂqe. I pomyslec, Yo w h-.w:e- :
cle prnfes;unahstﬂw puwﬂajq

gra, ktéra niewielkie wady (grafika, Zal: Pantium 200, 64 ME RAM i
alktorzy, redukcja zadah w stosunku T I | i
¥ : : : 'E hﬂ.*- o :-B k i ..r. F
do JA2) rekompensuje glebokimi po- T, A @i i
o towe, wel
ktadami frajdy. Szalona cena, dodat- % Fggmgk"mﬁﬁﬁﬁf ,r,fﬁ;{maﬁ ﬂgjrllg“'?_‘_l !
kowa plytka z wieloma atrakcjami Pl i el cdioreatet |
i gazetka zawierajgca m.in. szereg spiycenie samej gry w stosunku do JAZ
podpowiedzi do GIANTS: OBYWA- Produkt moze sig podobac
TEL KABUTO podnosza jej wartosé. wszystkim mitosnikom strategil.

Daostarczy calkiem niezlej dawlki
zabawy

WERSJA POLSKA

Oto galeria charakteréw. Z tej grupy mozesz rekrutowac swoich bohateréw lub Dobremu i ciekawemu tluma-

| tez skorzystad z postaci stworzonych we wczesniejszej wersji gry (jesli jg masz) MM czeniu towarzyszy zaledwie
: e it przecietny dohor aktorow

| B gt G e Ao e B tworzg Sie takie kolejki... VWeZ Spiwdr

i pobiegnij zaja¢ sobie miejscel
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e g &= == Ciekawe, co znajduje sie w tej skrzyneczce?
an haunted by a teagic past e Ll E & A fadnie to tak grzebac w nie swoich rzeczach?

i

Sion, aman |

Tt hire Diem lies steengtl) and kinbness, but also greal sorioty S T et S _ s >
AL this will change wwhen he meets a girl maned Dominigue LS8 N T R SR R ohaterami gry s3 trzej ]::rz}'jaciele pracujacy
These ave the vesibents of DOS STREET s T SN e w barze ,,The Fate” jako ochroniarze. Pewne-
: PRSI s e e go dnia, kiedy niczego zlego sig nie spodzie-
wali, zostali napadnieci przez bardzo dziwnych
osobnikéw. Agresorzy, mimo ze zostali po czedci
poskromieni, zdofali porwa¢ ich mfoda przyjaciél-
ke Dominique, za ktéra bohaterowie ruszyli
bez wahania. Atutem THE BOUMNCER jest niewat-
: S pliwie catkiem ciekawa fabuta. Mimo ze samo porwa-
e Y R nie dziewczynki moze sig wydawa¢ banalne, historia
S I.a l’jﬂ. c_"‘{ﬁ_l_TLE: B 0§ rozwija sie potem niczym kwiatki na wiosne i staje

. fes kiedy

—= et Wa P L T

il Teraz nadarza sie niepowtarzalna si¢ naprawde interesujaca. Podczas gry dowiesz
7 S z “ise . sie wiece] o tajemnicze] przesziosci jednego

niejednej akcji!

= kryjace sie za prawdziwym motywem
4! #y  porwania. Polionujac kolejnych wrogow,
o R R : wezujesz sig w akcje jak w Zadnej
| : - innej grze.

b Twoj bohater zdobywa pod-
P czas gry punkty do$wiadczenia,
R4 ktére potem moina wykorzy-
z staé do powigkszenia paska
energii, sity lub wspétczynnika
abrony. Rozwiazanie to spoty-
ka sie w bijatykach raczej
rzadko i dlatego dziwi fake, ze
punkty mozesz przydzieli¢ tylko
termu zawodnilowi, ktdrym ste-
rujesz. Pozostali przeciez takie
walcza | zwyciezaja przeciwnikdw,
Jesli zatem chcesz mied silng druzyne,
musisz operowad na zmiang wszystki-
mi bohaterami. Niestety, trzeba sie
talde liczyd z faktem, ze rozdzielajac
w ten sposcb punkty, mozesz zostad
na koncu gry, tuZ przed ostatnim
bossem, z trojka ,Sredniakdw” bez
widocznego faworyta. VW tym skia-
dzie za$ twoje mozliwosci dziatania
sa zdecydowanie ograniczone.
Ulubieficem graczy jest oczywi-
$cie Volt Krueger, ktéry dzigki
masywnej budowie ciafa staje sie
najsilniejszym z calej tréjki i naj-

i : S Sl o LE i fatwiejszym do wytrenowa-
(jakzeby inaczej, przeciez to bi- Przeciwnicy rozbiegli sie na wszystkie stro- i nia. Jesli odpowiednio nim .=

e

jﬂt_}rkﬂ] nastepufe seria efekt ny, mozna wiec sie naradzic, co dalej... 2 pokierujesz, stanie sig pod ;
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Juz na samym poczqthku zabawy kilku dziw- Dzielni bohaterowie nie zamierzajq tak te-
nych gosci w maskach porywa Dominique go zostawic. Od tego sg bohaterami...
i—;.:::._g:_.l.... m e _ﬁ: e . - —— ’
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i . e ; koniec gry niezwykle &
o R ; cennym i sprawnym zawodnikiem. b -
THE BOUNCER niesie ze sobg niesamowita S

" n

dawke grywalnosci, ktdrej nie miafa chyba L" R N

e

dotychczas zadna bijatyka. System cio- ; ==
séw okazuje sie niezbyt skomplikowany 78 :
— dwa rodzaje kopnigcia i uderzen pie-

$cia z tatwodcia facza sig w ciosy specjalne, ktdre

czesto wygladajg naprawde efektownie. Sife ude-

rzenia regulujesz stopniem nacisku na przycisk
kontrolera, co daje poczucie pelnej kontroli nad
bohaterami — im mocniej naciskasz, tym bardzigj
zdecydowanie atakujesz! Rdéwnie dobrze
sprawdza sig tutaj analogowa gatka na padzie

— im bardziej jest wychylona, tym szybciej twoj boha-

. - -l : u_.'-.' - |I
R R A T, S .

Walka na dachu p.ciq byta W akeji biorg udzial réwniez kobiety. Kto
jonujgca, Ach; ten smak ryzyka... |~ powiedzial, ze nie mogg komus przykopac...
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Mama méwifa, zeby nie chodzic, gdzie nilct nie zaprasza.
Ale jak ktos jest ciekawski, to zostaje bohaterem bijatyki

ter sie porusza. Mitym akecentem staja
sie tez drgania pada nawet podczas wsta-
wel filmowych, gdy trzesie sie ziemia
lub bohaterowie padaja na podioge. Ele-
menty te budujg niesamowity

ilimat zabawy.
Oprécz standardowego
trybu fabularnego gra ofe-
. ruje moiliwoS€ uczestni-
. czenia w VS MODE
" i SURVIVAL MODE.
Pierwszy to standardowa
bijatyka w wybranym oto-
czeniu, kiore odwiedzifes
podczas samotnej gry. Tutaj
wspétzawodniczyd moze
nawet czterech graczy,
a wygrywa ten, ktory naj-
diuzej utrzyma sie na
nogach. Jest to o tyle
emocjonujace, ze w za-
bawie moze uczestni-
%‘ czy¢ czterech graczy,
@ pofaczonych przez
przystawle MULITAF,
pozwalajaca na podfaczenie do konsoli
czterech padéw — zabawa jest wowczas
naprawde przednia.VV trybie SURVIVAL
powinienes p::ulrﬂnaé najwieksza liczbe
przeciwnikdw, majac tylko jeden pasek
energii — jest to o tyle skomplikowane,
7e przeciwnicy potrafiy by¢ naprawde
wredni i czesto ,wystepuja” w wiekszych

sleupislach.

Grafika w THE BOUNCER naprawde
zastuguje na pochwaly. Juz po sekwencji
wprowadzajace] i poczatikowej walce
w barze nie mozesz wyj$¢ z podzivwu, jak
pigknie to wszystko wyglada. Piynna ani-
macja | szczegdtowa do granic mozliwo-
§ci grafika w wysokiej rozdzielczosci

Yolt Krueger to meiczyzna, kiory nicze-

go sie nie boi i od razu rusza do walki

ahe

u'.'..-t-_ I.I-'\- ==l

[ ™ s
Bijatyka to serce tej gry. Dosc szybko nauczysz sie, jak skiadac
rece i wymachiwa¢é noggq, by przeciwnik nie miaf szans

Mula ﬂum:mque niczego nawet nie pme-::zuwla, gdy pajawﬁu sn:- w barze
u swoich znajomych. Sbrawdz, co d:m!ﬂ sie potem i gdzie ona sie podziafa...

sprawiaja, Ze nie mozesz oderwad sig od
gry. Strona wizualna THE BOUNCER jest
z cafa pewnoscia najlepsza sposrod tych,
ktére mozna zobaczyé
w dostepnych na ryn-
¥ ku Dbijatykach. To
@@ 1z kolei zdaje sie po-
& twierdzac fake, ze PS2
" jest jedng z najlep-
szych konsol.
Co prawda gra
zapiera dech

P i e

w piersiach, ale nie znaczy to jeszcze, Ze
jest pozbawiona znaczacych wad. Jedng
z nich okazuje sig zbyt duzo filmow prze-
rywnikowych migdzy walkami. Jakoscio-
WO §3 one oczywiScie wspaniale, ale
wiece] czasu spedzasz na ogladaniu se-
lowencji animowanych i zapisywaniu stanu
gry niz na samej zabawie. Przydafaby sie
przynajmnie] opcja AUTOSAVE. Dodat-
kowo gra koniczy sie zbyt szybko,a dotar-
cie do napisu THEEND nie nastrecza
nazbyt wielu kiopotéw — wystarczy na-

Pigkne kobiety w grach na konsole to Zadna nowos¢. Ina-
czej bohater pewno nie kiwngfby palcem, by je ratowac

uczyé sie skutecznie uderzad i unika¢ osa-
czenia przez wrogdw. Kompletng pomyt-
ke stanowi takie fakt, ze w gre nie mogg
sie bawi¢ przynajmniej dwie osoby. Tryb
fabularny, mimo Ze uczestnicza w nim
wszyscy trzej bohaterowie, pozwala ci
sterowac tylko jednym z nich. Przed kaz-
dym starciem mozesz wybrac innego
zawodnika, ale nie zmienia to faktu, ze
grajac w STORY MODE, siedzisz przed
lkonsolg sam. Szwankuja réwniez kamery.
Czasami niezbyt precyzyjnie ustawione,
potrafiy doprowadzi¢ gracza do lekkiego
rozstroju nerwowego. Gdy zaczyna sie
akcja, a ty widzisz bohatera pod takim
katem, Ze nie wiesz, w ktora strong biec
— opadajg ci rece.

THE BOUNCER to bardzo dobra po-
zycja na rynku. Moizna powiedzied, Ze jest
to cafkiem ambitna bijatyka z dusza.
Przejmujaca, jak sie z czasem olazuje, fa-
buta i rado$é plynaca z pokonywania
przeciwnikéw oraz przechodzenia na ko-
lejne etapy gry przykuwajz cig do konso-
. THE BOUNCER moina z czystym
sumieniem polecic kazdemu graczowi,
ktory uwielbia akcjg na ekranie z odrobi-
ng ciekawe] historii w tle. Jest to kolejna
dobra pozycia na PS2, a wiec zarazem
kolejny obowiazkowy zakup dla fandw
tego gatunluw.
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"t Bardzo grywalna bl;at;rha-'
o [ﬂtﬂiuilé‘cﬂ fabula, | prﬂ;
| STORY MODE trzeba
dtugla wstawki animow ARG

jedna z najlepszych gier, jElkIE-'
pojawily sie na konsolg PS2. Dia g&
i wielbicieli ,,chodzonych bijatyld
pozycja obowiazkowa




ym razem jest jednak zupefnie

inaczej. THE NEW NIGHTMARE

udowodnif, ze staruszek trzyma sie
dobrze i wiasnie pokazal miodziezy,
gdzie jest jej miejsce. Seria ALONE IN
THE DARK (jej pierwsza czeéé powsta-
fa prawie 10 lat temu i jako pierwsza
przygodowka przedstawifa tréjwymia-
rowych bohateréw) stafa sig bowiem
prekursorem popularnego gatunku gier
konsolowych, zwanych ,survival hor-
ror” (czyli przezyj i daj umrzeé innym).
Jego najstynniejszym przedstawicielem
jest obecnie RESIDENT EVIL, w ktorym
dzielni bohaterowie staczajg bitwy z pa-
skudnymi zombie. Gra ta zdobylz
ogromng popularnosc i wydawalo sig,
ze pozostanie najwainiejsza pozycja dla
oséb, ktére lubia sie baé. Okazuje sie
jednak, Zze dla bohaterow RESIDENT
EVIL najwieksze zagroZenie stanowig nie
zielone umarlaki, ale poczciwy detektyw,
Edward Carneby. To on wilasnie byl bo-
haterem wszystkich trzech czesci serii
ALONE IN THE DARK i teraz powraca
w kolejnej odslonie.

Trzeba przyznad, ze dobrze sie do te-
go przygotowal. Juz nie przypomina fir-
cyka w grzecznych ubrankach. Tym ra-
zem ma diugie wlosy, modny pflaszcz
| prezentuje sie naprawde bardzo przy-

stojnie. Nic wiec dziwnego, Ze towarzy-

Dia wszystkich mifosnikéw przygodéwek =
seria ALONE IN THE DARK to prawdzlwaf _
klasyka. Jednak juz nie raz okazywalo sig,
7e odgrzane danie nie smakuje dobrze... =

szy mu kobieta, mtoda antropolozia Ali-
ne Cerdac. ednak przygoda, w ktorej sig

. znalazi, jest réwnie straszna, jak jego po-

przednie eskapady. Edward dowiaduje
sig, ze ktos usSmiercil jego przyjaciela,
Charlesa Fiske. Prywatni detektywi
(a zwlaszcza ci z gier i filméw) zwykle
nie narzekaja na nadmiar przyjacic,
wiec nic dziwnego, ze Carnby troche sie
zdenerwowal strata druha. Okazalo sie
jednak, ze dzieki temu dostaf prace. Ma
odszukaé tajemnicze artefakty, kedrych
wczesnie] poszukiwal na pewnej ponu-
rej wyspie Fiske (a przy okazji wyjasnié
zagadke jego Smierci). Do towarzystwa
otrzymat Aline, wyjatkowo zaintereso-
wana badaniami nad pewnym dawnym
plemieniem indianskim (i nie tylko tym,
ale to tajemnica...). Po drodze okazuje
sig, Ze historia $mierci Charlesa ma jesz-
cze jedno dne, a moze nawet kilka...
Pierwszy wstrzas przeZyjesz juz na sa-
mym poczatku zabawy, kiedy to bohate-
rowie zostaja rozdzieleni. W koficu
tytuf gry (czyli Sam w Ciemnoéciach)

klucza duety w stylu Muldera i Scully.
Dobrze chociaz, ze bohaterowie moga
porozumiewac sige za pomocy krétkofa-
léwek | pomaga¢ sobie w rozwiazywaniu
probleméw. Potem akcja rozwija sig
zgodnie z klasycznymi zasadami horro-
ru. Pojawia sie ponure domostwo, po-

Gdzie ten przeklety kontalt? Moze

przy schodach? Ciemno, ze oko wykol....

._.-"..-1- '|l ? .""
30 — rl 1 1"?!.'_!

....ed to fart!! Masz przy sobie latar-
ke! To jest dopiero maszynka!

3 ﬂ.qsmm
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Francuska firma dostapila za-

. szczytu przygotowania naj-

. | nowszej czesci ALONE IN THE

' | DARK. Specjalizuje sie w hor-
| rorach na wszystkie platformy,
. | a obecnie pracuje nad 1906:

| AN ANTARCTIC ODYSSEY na

 PS2 i X-BOX. Bedzie to mrozg-
| ca krew w zylach przygodéw-
ka oparta na twdrczosci
. Juliesa Yerne.

| Najwazniejszym §
& wyposazeniem |
= = Fdwarda w no-
wym ALONE IN =
: THE DARK jest
. . latarka i bron

Eksplozja wysyla nieproszonych gosci z powrotem do domu. Dobrze,
ze twojemu bohaterowi udalfo sie wyjsc z zamieszania bez szwanku

W pierwszej czesci gry musmfes
przeczesac ponure domostwo

Na serig ALONE IN THE DARK skiadajg
sie frzy niesamowite przygodowki. W kaz-
dej z nich giownym bchaierem byl detek-
tyw Edward Carnby, chociaz w czasie
zabawy mogles wcielic sig fakze w inne
postacie. Pierwsza czesc przygod w ciem-
nosciach Ukazala sig juz w 1982 roku:
w grze nalezalo oczyscié pewien niemaly

: dﬂfﬁ&k z niemalze nieskoficzongj ilosci pa-

Dstatnm cze.-sn: :ﬂpmwadni‘a
cie na Bardzo Martwy Zachod

skudnych stworzeri. W nastepnej czesc
Edward musial uwolni¢ corke przyjaciela,
malg Grace Saunders, z... ponurego do-
mostwa w Kalifornii. Klimat zabawy zmienil
sie niece w trzeciel czesei, kidre akcia roz-
grywala sie w miasieczku na Dzikim Za-
chodzie, a w role poiwordw wdzigcznie
weielili sie martwi kowboje.




_ Chyba im zimno? Nie mozesz te-
g go tak znstnwrr:.f Strzel w !ump{.-

e T P O i A e S i N A e L

" Na szczescie w pokoju znaj-
dziesz sporo przydatnych rzeczy

. I Ups chybn cos sug.- spm’ﬂu.” Mu-
wifa mama, nie igraj z ogniem

twory wylaza z wszystkich katdw, a od
czasu do czasu moina spotkad tzw. bos-
séw, ktorzy tylko czekaja na to, zeby
postaé bohateréw na poczatek zabawy.
Taka fabuta moze przypominac RESI-
DENT EVIL. Rézni sie ona jednak jed-
nym, bardzo waznym elementem, ktdry

w pozytywny sposdb wplywa na cafa
rozgrywke. W ALONE IN THE DARK
nie brakuje ambitnych i niezwykle wy-
magajacych famigtéwek. Znajdg sie one
zwiaszeza w scenariuszu, w ktérym
weielisz sie w Aline. W koncu sfaba plec
nie przepada za bronia. Nic wigc dziw-
nego, ze dziewczyna musi nietle wysilac
swoje szare komérki. A ty razem z nig.
Jezeli jednak nie lubisz famigidwek, za-
wsze mozesz sprobowad scenariusza
dla Edwarda Carnbiego, ktéry od umy-
stowych wygibaséw woli twarde argu-
menty. Pamietaj jednak, Ze obie historie
maja bardzo wiele wspdlnych elemen-
téw. W koncu bohaterowie znalezli sie
w tym samym koszmarze..

A strasznie robi sie na kazdym kroku.
Nie od dzi§ wiadomo, Ze najbardziej
przeraiajaco jest w ciemnosciach. Nigdy
przeciez nie wiadomo, co sie w nich
ukrywa.Taka zasade mozna zastosowac,
ale nie w grach. Bo jak rozwiazywac za-
gadki i szuka¢ matych przedmiotéw, je-

4 Mﬂtﬂﬂ dru:;.rna' :
" Edward Carnby
oraz Aline Cedrac

zeli dookota panuja egipskie ciemnosci!

P:enusza pumnn dia
samotnych

dward Carnby
i Drzwi do pomieszczenia, w ktdrym znajduje
sig Aling, 59 22 szafg na plenwszym piglrze
@ Kod olwierajacy cbraz znaj iduie sig na stafuls.
Wystarczy podsunat i3 do lustra. Kod to HM
l W bibliotece konieczne. jest podanie kodu, kid-
ry mozesz wyliczyd 2 dwoch cyir Znajduacych sie
na odwrecie poh.wu zdied - wystarczy | 'E dodac
do siebie

Aline Cedrac

® W muzeum zgas Swiallo. Dzieki lemi be-
dziesz mogl zauwazyt bron fcncr.'.-arq w statule
(otwérz j kiuczem od pani Merten)

® Za zzdns skarby nie godz sie na oddanie De
Certo lusira, kidre tak bardzo pragnie dostac

: Juz w pfen-vszjrm pomieszczeniu + el ZMienicé w asa‘f:gtq pnskudg.
E-'i!. .ﬂl‘me udaje sie ozywic dywan... | Temz trzebﬂ pn:b}rc sng Rfuputu
i A e S R s i R

ST T

T R e e e et P

i Po tej bfyskotliwej akcji mozesz
B zajgc sie zwiedzaniem domu

Na'sztzgs’cr'e stworzenie mozna
N zaswiecic¢ na smierc latarkq

Juz na pierwszy rzut oka widac,
DARK stara sie dogonic¢ najmodniejsze, tréjwymiarowe trendy

VW nowym, ponurym i bardzo ciemnym
ALONE IN THE DARK ten problem
rozwiazano znakomicie. MNajwierniej-
szym przyjacielem bohaterow stafa sie
bowiem... zwykia latarka, ktéra ma wie-
le przydatnych zastosowan. Jeieli jej
$wiatlo padnie na jaki$ istotny przed-
miot, to zaczyna on blyszczel. Latarka
moze tez stuzyc jako rodzaj broni, bo
niektére potwory nie przepadaja za jgj
Swiattemn. To takze dzigki niej grafika
w grze robi niezle wraienie, bo oswie-
tlane stabym swiadem przedmioty wy-
gladaja niesamowicie.

Dzieki tym wszystikim zabiegom gra na
pewno spodoba sie mitoinikom moc-
nych doznan i rozwigzywania zagadek.
Lepiej jednak nie zasiadac do niej w no-
cy. W koncu nie wiadomo, co czai sig
pod TWOIM fdikiem...

se grafika w tym ALONE IN THE

Takich sc:en me

| 4wt

bedzie wiele. =
Bohaterowie z
dziafajg bo- E

8 wiem w poje=-

Na iej Jrlrz}'mnma-j w -:zume;
sfyhstrte stronie znajdziesz spu-
u-brﬁzkdw -EI-H]I mfonnu'cje

_pc [§ psx B cec i oc RN
Alone In The Darlc. The New nglmnare
Action Adventure [¥a Zaawansowanych
ok.200 7t | Darkworks flnhmam-es ' 1gracz
® VWykiorzystuja: Dual Shock, karte pamiec
Grafika L5  Diwigk
p @ummua fabuis, $wistna gra swistel i cleni, am-
bitne | wymagaiace 2302
Hiezbyi dobrze duhr.:rﬂ plosy postaci, gra nig
oferuje Zagnych uknytych 1& an
ALONE IN THE DARK powracal
Bardzo dobrze, bo najwyiszy juz
czas, zeby zaglebic sie w naprawde
strasznych ciemnosciach
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5 ek . k =
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ok 1920, Mastaly czasy prohibicji

— okres rozlkwitu lokalnych gangdw,
kasyn i oczywiscie handlu nielegal-

nym alkoholem. Weielasz sie w postaé
Joey Bane, zotnierza powracajacego z pie-
kta, jakim byla Il wojna $wiatowa. Po do-
tarciu w rodzinne ololice, do miasteczla
Mew Temperance, dowiadujesz sie, Ze
twéj ojciec zostal zamordowany przez
szefa lokalnej mafii. Wiedziony checia ze-
msty, zakfadasz wiasny, na wpdt legalny, in-
teres — rozpoczyna sie krwawa Vendetta!
GANGSTERS 2 to swoista mieszanka
gry strategiczne| | RTS, Z jednej strony
musisz rozmieszczad swoich ludzi, zakta-

Takqg brykq
jezdiqg tylko
najwieksi
bossowie

itp., a z drugiej biegasz ochoczo po uli-
cach z czterema ochroniarzami i po-
zbywasz sie gangsterdw wragich
gangdw, ewentualnie malych pa-
troli policji. Jedyne, co zosta- §
wiasz za soba, to obrysowane
kreda ciata poleglych.

Alecja gry prezentuje sie w rzu-
cie izometrycznym, powszechnie
Znanym juZ graczom chociazby
z DIABLO czy serii ULTIMA.,
Niestety, w Zaden sposcb nie
mozna obracaé pola rozgrywki
— jestes skazany na wybdr do-
konany przez autoréw gry. Na
szczescie, kiedy ty | twoi lu-

&

Zycie bossa mafii nie
jest fatwe. Nie wierzysz?
Nowi gangsterzy daja ci
szanse na sprawdzenie
twoich umiejetnosci!

dzie schowacie sig za budynkiem, staje sie

ON Przezroczysty.
GANGSTERS 2 w trybie kampanii
, zostali podzieleni na mafle epizody,
ktére krok po kroku wprowadzaja

cig w tajniki wallki gangéw i admini- . |

stracji mafiz. Przy kazdym wydarze-

niu moZesz zapyta o rade swojego

§ wujka, ktory z checia pomoze ci po-
i konad wszelkie trudnosci. Ukoncze-
4 nie kaidego z epizeddw przyblizy
f cig do swiatta reflektoréw stawy

| ostatecznej zemsty.

Poczatkowo bedziesz miaf za zada-
nie tylko poszerzac terytorium swoje-
g0 gangu i oczywiscie dbac o jego

bezpieczenstwo. |ednak szybko na-

uczysz sie dokonywad atakdw, napa-

dow i rabunkow. Potem przyjdzie pora na
nielegalne interesy.VWujek na biezaco bedzie
cie informowal o nadarzajacych sie
ckazjach i zagrozeniach. Po zbudowaniu kil-
ku nielegalnych bimbrowni i systemu dys-
trybucji okaze sie, ze policja nie proznuje. Jej
liczne obfawy mozna jednak ograniczyé
przy pomocy karabinow maszynowych
albo, bardziej humanitarnie, paru

fapowek. Burmistrza tei
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Czym ;ezdza wiuiza.
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Drexler Ativan = to

~ samochéd dla
eksklu:}rwn}rch
znaweow maturyzacjr :

warto mied w kieszeni...
sci jest wiele,

Szyblo zorientujesz sie, ze
zarzadzanie rozbudowana
mafia w pojedynke jest
praktycznie niemozli-
we. Z pomoca P'I}‘]'d%
lojalni oficerowie, kté- |

rzy szybko stang sie

fundamentem twojej

organizacji. Wierni
niczym psy, beda dla
ciebie fledzi¢ podejrza-
nych, pilnowacé strate-
gicznych budynldw,
wysadzac w powietrze lon-
kurencyjne lokale czy prowadzi¢ wal-
ke na ulicach miasta. Zaleznie od
umiejetnosci oficerowie lepiej bad:
gorzej beda wykonywad zlecone im
zadania. VY miare dokonywanych po-
stepow bedziesz modgl rozwijad ich
praktyczne umiejetnosci. Celnigjsze
strzelanie czy maskowanie na tery-
torium wroga to tylko przylkiady
takich czynnosci.
Zasadniczym  usprawnieniem
w GANGSTERS 2 jest odejscie od

Mozliwo-

i Twnje miasto
z lotu ptaka

ﬂ-'\-lr-I-i i -ﬁ-;-'\-cl'-
-

Roadster Mk1 =
wygodny i szybki.

W sam raz do napadu
na bank

masy szczegotowych wykreséw,
tajemniczych opdji | przetaczni-
kow do o wiele prostsze]
i zarazem bardziej przy-
stepnej formy. Oczywi-
écie, na twojej glowie
nadal pozostaje kilka
kwestii administracyj-
7 nych, aczkolwielk
¢ w gldwnej mierze mo-
zesz skupic sig na walce.
Nowa odsfona olka-
Zuje sie bardziej dyna-
miczna, dzieki czemu
wzbudza wigksze emodje.

Twoi gangsterzy sy bardzie] @ -.::;;__.

wytrzymali niz w pierwszej czesci £
gry, dzieki czemu mozesz wykony-
wac jeszcze bardziej ryzykowne
zadania. Czasami walla przypomina §
pojedynek terminatordw, gdzie twoi (@

ludzie, po przyjeciu na korpus pof

kilograma otowiu, pieszo udajg sie do [
bazy, a po niecafej godzince s3 gotowi
do dalszych dziatan.

Poprawiono réwniez menu gry i sys-
tem wydawania rozkazow. Teraz w za-
lefnodci od tego, gdzie najedziesz 4=,

Uliczna strzelanina. Lepiej
"8 nie podchodzic pod grad kul

!-:Hntel tutaj bedziesz
~ mogl przyjmowac in-
_nych bosséw | zalatwiac

“ciemne interesy

i e e R e eyt b e e e e e e e S TR T T =T T
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Salooncar — dla
mifosnikéw wygodnej
jazdy i migkkich foteli

myszka, przybiera ona ikone odpowiada-
jaca akcji, ktdra mozesz wykonaé. Cho-
ciaz wydaje sie to oczywiste, brak tego
udogodnienia czynit gre bardzo meczaca.
MNa przykiad: kiedy twoi gangsterzy, za-
miast robi¢ napad na bank, wchodzili do
budynku obolk, poniewaz niechcacy klik-
nates nie tam, gdzie trzeba.

MNa koniec pozostaje sprawa oprawy
graficznej i diwiekowej. Ta pierwsza nie
prezentuje sie zbyt wysmienicie.Animacja

postaci jest doé¢ prymitywna. £ drugiej

strony nie jest na tyle Zle, zeby na sma-

‘ .  ku tracifa frajda ptynaca z zabawy. Do

# EUStU moze przypasé mroczny |

b nastrdj owladnigtego wojng gan-

£\ gOw miasta. Filmowe przerywni-

ki celowo zostaly wykonane

tylko w czerni i bieli, Zeby potege-

waé klimat bezprawia. Z dzwigkami

i jest juz lepiej, chociaz talze bez re-

B welacji.VWszystkie nagrane dialogi sa

wymawiane czysto i z charaktery-

stycznym gangsterskim akcentem.

GANGSTERS 2, pomimo swo-

ich usterek i niedociggnied,

okazuje sie niezmiernie wcigga-

¥ jaca pozycja. To doskonata gra

@ do rozfadowania stresu.Ta seria

ma w sobie ogromny potencjaf,

ktory byé moie w trzeciej odstonie

~Gangsterow”  zostanie nalezycie
wykorzystany.

K m:enu:&. jeieli na!e-': |
i do twoich wrugum :
w:,rfecl W pﬂmetrze

K010 zrobi'f[
HOTHOUSE CREATIONS

J?mg:elska firma Hothouse Cre-
ations pracuje pod opiekuriczy-
‘mi skrzydfami Eidos. Ncr;::efcre;
‘kojarzona jest z pierwszq odsfo-
ng mafijnych porachunkéw. Zro-
‘bita tez WHO WANT TO BE A
-MJLLIDNMHE ktéra odniosla
bardzo dui}r sukces. Co6z, w kori-
cu kazdy chece b}rr.‘ milionerem!

W nocy w miescie rzqdzr Iin, jak nie masz
odpowiednich przyjacidl, zostan w domu

Szybka ﬂkcjﬂ' j snmnchud—pufnpka ekspin- .
duje na skrzyzowaniu. Ktos mial wrogow...

m PSX | med} PG |
| Eangsmrs 2: Uendetla

i  Symulator Szefa Mafi

128z | EIDOS/IMGROUP | 1 gracz

ti Min: Panticm [1 200, 32 MB RAM
Zal: Pentium 11320, 64 KB RAM

Grafika () Diwiek Frajda

@ Masz moiliwosé ms{aﬁ bossam wislkis] R-:lrl:lﬂ- |
recji, ciekawy watek fabulamy

$|a1:|a oprawa gra*f:czr‘:a gra trocha chau:rwczna
Z powodu braku mozlwoscl zatrzymania ¢ :‘:.zasu

W}rmagaﬁ:;-r Zarowno mysle-
nia, jale i zrecznosci symulator
szefa mafii. Uwaga! Gra dozwo-
lona od lat 18!

Tomasz ,,Coval” Kowalski
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| Jezeli M wyglada tak jak i
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gry komputerowe s3 szkodli-

we, oglupiajace i znacznie
mniej fascynujace niz np. matematyka? Jesl;
tak, to niestety mieli racje! Przekonat sie
o tym niewielki kosmita o imieniu M, keory,
miast pilotowad swoj miedzy-
gwiezdny statek, likwidowal
fruwajacych po ekranie moni-
tora Ziemian. Gra wciggnefa
go tak bardzo, ze nie zauwazyi
czerwonej diody sygnalizuja-
cej, ze roztadowaly sie baterie
pokladowe. W efekcie jego
pojazd rozbil sig na nieznanej

planecie. M wypadek przeiy,

lecz musi teraz odszukad
wszystkie zagubione
podczas ,l3-

dowania” czesci.
Twoja w tym glowa,
by mamusia kosmity i

zobaczyla jeszcze &
swojego synkal S |
MNa kazdym etapie

gry pomaran czowy — stwor ek

z okraglym monitorem zamiast glowy
szuka r::-kreﬂane; liczby nakretek,

rurek i przefacznikow, ktore po- %

Mﬂf}r i bezbmnny kosmita walczy z m:n}rmr
pﬂsﬁ:udumr np. wstretnymi pajgkami

TR e Tt T_._;rx r

sfuza mu do naprawienia statku.
Zebranie potrzebnych elementdw
utrudniaja mu mieszkafcy planety (naj-

chetnie] odcigliby kosmicie {eb i obejrzeli
v £ . wiacy m:eszankg krokodyla i dzika, nie
® 1 ™ jest grozny, ale potrafi sprawiac
w kiopoty. Denerwujace sa tez
; ‘ wszystko, co zblizy sie do ich je-
ziorka. Po pajakach, komarach, smo-
lkach, nietoperzach-wampirach, miltosnych

spodziewaj sie niczego dobrego.
MNa szczeScie M zostal wyposazony
w brofi masowej zaglady. Nie tylko daje

w nim jakis film).Taki zielony Gork, stano-

Ziemnowodne piranie, atakujace

kaktusach (kochajg sie przytulac) tez nie
Bl

LW

Jak wychowasz sobie takie zwierzqtko, to
nilkt ci nie podskoczy

klapsa napotkanemu przeciwnikowi, ale tez
radzi sobie z pistoletem laserowym i bume-
rangiem, a smaczna gruszka pomaga mu
wabi¢ lokalne straszydfa w dowolne
miejsce i zdobywaé cenne nakretid. Co cie-
kawe, M moze wykorzysta¢ w celach woj-
skowych podebrane Gorkowi jaja — piskle
jest przywiazane do swej nowej M-mamusi
i atakuje wszystkich jej (jego) wrogow.
Zdaniem producentéw, by rozkoszowac
sie przygedami M, wystarczy zaopatrzyc
sig w procesor taktowany zegarem 166
MHz i w 32 MB pamieci RAM. 5ek w tym,
7e program niechetnie wspét-
7 pracuje ze stabszymi kartami
graficznymi. Tuz po instalacji
wybrzydza: wychodzi do
7 Windows, zawiesza sie badz
" wyswietla egipska ciemnosc.
Dopiero diuzsza diubanina w usta-
wieniach pozwala mu rozwinad

 skrzydta. A wtedy na ekranie p-::]am me
$wiat rodem z telewzﬂne; kreskéwki.

g Niebieska trawa pokrywajaca

3 réwniny, karykaturalne drzewka

ﬁg w réwnie psychodelicznych ko-

lorkach i niebezpieczne zwierzatka chcace
dobra¢ sie M do monitora, tworza alterna-
tywna rzeczywisto$t. MNiestety, niezbyt
tadnie wygladajaca — graficy nie stangli bo-
wiem na wysokodci zadania.

ALIEN PARANOIA zawiera sporo do-
brego humoru. Wprowadzenie mogloby
by¢ czescia jakiego$ serialu animowanego!
WV efekcie ta pozbawiona lejacej sie krwi
gierka spodoba sie dzieciom, ktére kocha-
ja niekoniecznie §liczne, lecz za to Smiesz-
ne, platformdéwki. | dobrze, bo w zalewie
programéw bazujacych na najnizszych
instynktach (mordowanie, bicie, trepano-
wanie czaszek) mafo kto pamieta o naj-
miodszych uzytkownikach komputersw.

‘kto tozrobit

m

39z
— Min: Pentium 168, 32 MB RAM, 250 MB HD

m]' http-ﬂmmar_ n.:npware pl

.l
qu..-.:ll.r.va.‘n.f:'

GRS
& informacje o grze. Niewiele

tepo, dle za to wazystk-:r po

pn!skup

F '1_'.:{ ["‘1&.".'\: ..'_.ll:

Alien Paranoia
Przygedy Malega Kosmity
Dinamic/ Topware |

Zal: Pentium 300, 84 MB RAM, akcelerator

Grafika L’ﬁ

Mafy M czuje sie troche zagubiony
w nieznanym s$wiecie Ziemian

,.- .. "'r'\..-
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Tekst: Michat ,,Joel” Zacharzewski
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Upmszczﬂna raﬂca, przeci mna m::n
% wanie dzwlgk:}?'m, raczej dia ﬁtﬂuﬁaﬁuh

Maly kosmita rozbija sie na obcej
planecie. Musisz poméc mu wrocic
do domu. Zabawa jest wzruszajaca.
Dzieciom sie spodoba...

WERSIA POLSKA

WWszysthkie wazniejsze napisy, jakie
pojawiajg sie w grze, sg w jezyku
polskim. Czy to nie piekne?

- DINAMIE WOLTIMEDIA

: | Hiszpanska firma zalozona

- w 1995 roku, jest jednym z wio-
- dgeych tw?ircdw i dystrybuto-
réw gier na Péfwyspie Iberyj-
I'skim Stynie z gier sportowych,
1 np ATHLETICS 2000.

S}Tnpam}‘zn h&zlmska gra dla dz{em
z wesolym| i giowne]

" Mamo, mamo! Gdzie ja jestem i czemu tu
jest tak dziwnie kolorowo!?




GBC~PC "~ TRIX & TIPS vy —
szybka pomoc
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Gubbie

W gtéwnym ekranie wpisz gubbledche-
at. Jesli zrobifes to prawidlowo, usfyszysz
gloény $miech. Teraz wystartuj gre.
WV czasie zabawy mozesz uzyc nastgpu-
jacych kodow:

ST

=

LW
T

Merchant Pringe 2

MNa obrazku przedstawiajacym Wenecjg
wpisz nastepujace kody:

HDIVIEW

” PORADNIK

—

o

Odkrywa mape

HDIKASH
Dostajesz 50000 Florendw

F3
Usuwa wszystkie bloki (na mapie)

1§ ECHELON, GUBBLE, MERCHANT
PRINCE 2, GBC: ARMY MEN — AIR
COMBAT

Wystarczy nacisngd jeden przycisk,
= a ten poziom bedzie juz za tobg
Nietykalno$cé*

HDISPY
Widzisz dziafania przeciwnika

1) BLACK & WHITE, CALL TO POWER 2,
TRIBES 2, SERIOUS Sam, oMl [P52)

tchelon

Aby wpisa¢ kody, wywotaj konsole, naci-
skajac w czasie gry klawisz * .

HDIKARNAGE
Uakeywnia Mercenary groups

F9
Koficzysz dany poziom gry™

F9

: Pomijasz miasto (na mapie) 't=1
£ + srv_success 1 8 | ST

Poruszasz sie szybciej* Wygrywasz misje po wcisnieciu ESC

=k

: - srv_hero 1

oo : . . aske s = =

% Poruszasz sie wolniej Tryb niesmiertelnosci

: *Kiedy jeste$ na Zymbocie i

= & = R

Ciekawos¢ to stopien do piekia, ale
warto poznac zamiary wroga

Wszystkie miasta sq piekne, ale We-
necja to jest dopiero to!

Daj panie Florena!
A jak nie, to sobie
wstukam kod i nie
bede potrzebowal _
twojej faski!

- =

MNajwet najwiekszy bohater musi
czasem sobie dopomdc...
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W czasie zabawy mozesz szybko przeskoczy¢é migdzy poziomami.
Wystarczy wstuka¢ odpowiednia kombinacje w upr:ji;gASSWGRD
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Czy zdobedzie popularnosc rowna pop
modelom? Wszystko wskazuje na to, Ze tak

Nowa ahudowa

@ Advance zostal wyposazony w zupetnie nowsg obudowe
o zmienionym ksztatcie. Powigkszony ekran wymusit zmiang
ukfadu catej konsoli. Obecnie ekran znajduje si¢ na $rodku, a po
jego bokach umieszczone zostaly przyciski.

® MNowy ksztalt zapewnia znacznie wygodniejszq obstuge, Game
Boy po prostu lepiej lezy w dioniach, a do przyciskow jest wy-
godniejszy dostep.

@ Niestety, radykalna zmiana ma takze pewng wade. Na nowa
konsole nie zatozysz zadnych rozszerzen zaprojek-
towanych dla starszych modeli. |

Wyswietlacz

Przyciski

@ Advance posiada zestaw przyciskéw doskonale znanych z poprzed-
nich wersji konsoli. Zmiana sposcbu trzymania urzadzenia spowodowa-
fa takze odmienne rozmieszczenie niektérych elementdw. Krzyzyl
sterujacy, wraz z przyciskami Start i Select, znajduje sig po lewej stro-
nie wyswietlacza. Przyciski A | B umieszczono z prawej strony.

@ Dodatlowo, po obu stronach gniazda na kartridz, umieszczono dwa
przyciski L i R, Zmiana ksztattu Game Boy Advance spowodowata, ze je-
go obstuga stata si¢ o wiele bardziej podobna do zabawy padem od sta-
cjonarnej konsoli.

Baterie

W Kawalkach

@ Jedng z najbardziej rzucajacych sig w oczy modyfikacji w nowej konsoli okazuje sig wy-
éwietlacz. Jest on az o 50 % wiekszy od swojego starszego odpowiednika. Nowa konstruk-
¢ja jest w stanie wyswietlié obraz o znacznie wigkszej rozdzielczosci — 240x160 pilkseli,
@ Znacznie bogatsza bedzie takie paleta barw. Obecnie konsola moze wyswietlic jedno-
czeénie 511 koloréw spoéréd dostepnych 32 tys. barw. Poprawiony ekran jest takie o wie-
le bardziej czytelny w poréwnaniu z Game Boy Color.

™ Biasnik i wyjscie stuchawhowe

@ Konsola potrzebuje dwoch standar-
dowych paluszkéw. Jest natomiast
o wiele mniej pradozerna, zestaw baterii
ma je| wystarczy¢ na ok. 15 godzin gra-
nia (to az o 5 godzin wigce] w poréwna-
niu z poprzednia wersja). Gracze beds
mogli tez dokupi¢ akumulatorki i zasi-
lacz sieciowy.

@ Nowa wersja generuje o wiele lepsze
efekty diwigkowe.

® Dodatkowo wigksza pojemnosc kart-
ridza umozliwia dodanie do gier specjal-
nych efektéw, takich jak na przykfad
mowione dialogi.

@ Niestety, standardowym zZrédtem
dzwieku jest nadal monofoniczny glo-
$nilc o niezbyt wysokiej jakosci.Aby mdc
w pelni cieszy¢ sie nowymi efektami
diwiekowymi i muzyla, konieczne jest
podigczenie dodatkowych stuchawek.

Port komunikacyiny 2lgeze kartridza

@ W nowe| konsoli nie moglo zabrakna¢ zfacza umoili- ® Nowe gry z lepsza grafika i poprawiona muzyka &
wiajacego potaczenie kilku konsol. Specjalna wersja kabel- zajmuja znacznie wiecej miejsca, dlatego zwigkszono |
ka umozliwi gre w cztery osoby naraz. takie pojemno$¢ samego kartridza. W zaleinosci

@ Dodatkowo ztacze bedzie mozna wykorzystaé do pota- od gry beda one miaty rézna wielkoé¢, maksymal-
czenia konsolki z telefonem komdérkowym i Internetem. nie az do 32 MB.

@ VY przysztoéci ma byé takie moizliwe pofgczenie GBA @ Oczywiicie do nowego gniazda pasujy wszyst-

z nowa konsolg stacjonarna Nintendo GameCube i wyko- kie stare gry, zaréwno te przeznaczone dla Game
rzystania jej jako pada. Boy, jak i dla wersji Color.

Al At

Nintendo

=

jecia
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;' Tekst: Krzysztof Adamczylk;




rzencsna konsola Game Boy to
ogromny sukces firmy Nintendo,

Od premiery pierwszej wersj

w 1989 roku na catym $wiecie sprzeda-
no ponad 100 miliondw egzemplarzy
— to najlepszy wynik sposrod wszyst-
kich typéw konsol. Game Boy swoja po-
pularnoéc zawdzieczal stosunkowo
niskiej cenie oraz ogromnej liczbie de-
skonafych gier. Producenci matej kon-
soli, wychodzac z zatozenia, ze nawet
najlepszy produkt po pewnym czasie
staje sie przestarzafy, stopniowo
modernizowali Game Boya.
Ostatnia wersja rozwojowa,

MARIO! f{ART to tytufl I-nn'n}r ;ﬁ: z v';'#;zemepze_r wersji iilkonsolki
\Game. En;,r Tym razem wyscigi'odbedq sie na cafego

42 *-:E:.rffi_.ﬂlif-'.;E

Game Boy
Coler (GBC) po-
siadata kolorowy wy-
$wietlacz. Nadal jednak
prawie nie zmienione pozostato
wnetrze konsoli. Teraz nadszedt czas
na radykalne zmiany. Swiatlo dzienne uj-
rzafo nowe wcielenie konsoli wszech
czasow: Game Boy Advance (GBA).

Nowe...

Fakt, ze masz do czynienia z nowsa
konsolg, wida¢ na pierwszy rzut oka
MNintendo zdecydowato sie na catkowita
zmiang obudowy. Mimo Ze nowa
maszynka ma zblizone rozmiary do
starszych modeli, to zupetnie ich nie
przypomina. Znacznie powiekszony wy-
Swietlacz (az o 50%) umieszezono
w centrum obudowy, przyciski znajduja
sig po jego prawej i lewej stronie. Doda-
ne dwa nowe klawisze, umieszczajac je
z przodu konsolki, obok ztacza na kar-
tridz. D:i{-&ki temu GBA upodobnit sie

Na 22 czerwca 2001 roku zapowiedziano
eurupels ca remlerg Game Boy Advance.
W tym dniu konsola pojawi si¢ tez

w pulsl{ich sklepach.To bedzie wielkie

swmtn wszystkich graczy!

troche do paddw znanych z wiekszych
konsol. Te zmiany wyszly GBA na dobre,
bowiem konsola lepiej lezy w dioniach,
a dodatkowe przyciski znajduja sie do-
ladnie tam, gdzie powinny. Nowy ekran
pracuje w wyiszej rozdzielczodci, potra-
fi jednoczedénie wyswietli¢ prawie 10
razy tyle kolordw, co ekranile GBC.
Zmiany nie mogly ominaé takze
wnetrza lonsoli, Jej ser- —
cem stat sie teraz 32-
bitowy procesor RISC, ™%
dzield czemu maszynka ma
dziata¢ ponad 17 razy
szybcie] niz jej
poprzed-
niczka,
Oczywi- #~ 4. 8
fcie po- — 47 w
P rawi:;ﬂnn v .
takie jakoS$¢ genero- ; [
warnego diwieku N

oraz znacznie zwiek- =~

szono ilo$¢ pamieci operacyjnej urza-
dzenia. Co to wszystko znaczy dla prze-
cigtnego gracza! Otdz po raz pierwszy
przenosna konsola otrzymafa moc po-
réwnywalng z niektdrymi stacjonarnymi
modelami. Wykorzystujac mozliwosci
GBA, bedzie mozna stworzyé pseudo-
trojwymiarowe gry z rewela:}*inq grafi-
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Nlestet}r, ze!:}r jﬂkﬂ p:envsz_',r dojechac do tego zameczku, be-
dziesz. musiaf przechytrzyc sprytnq konkurencje

ka. Dlatego na najnowszym Game Boyu,
oprocz  klasycznych platforméwek
| wyscigéw ogladanych z lotu ptaka, zo-
baczysz takze strzelanki FPP (np. legen-
darnego DOOMA) i rajdy z widokiem
zza samochodu (zapowiadane ADVAN-
CE GTA wyglada niesamowicie).
\ Oczywiscie nowe, bardziej rozbudo-
. wane tytuly musza zajmowat
o wiele wiecej miejsca,
/dlatego kartridz po-
' wiekszono do 32 MB.

W ..lstare

Ze starych rzeczy, nie-
J stety, pozostawiono je-
a4 den malenki glosdniczek,
" ltory niezbyt dobrze radzi
sobie z odtwarzaniem diwie-
kv.::w Pozostaje cf wiec zakup do-
datkowych sfuchawek. Gniazdo kartri-
dia pozostafo takie samo, a to oznacza...
Dokfadnie tak. Wszystkie stare gry
z GB bedy dziafaly na nowej konsoli,
a czgs¢ z nich bedzie mogta pracowac
w podwyzszone] rozdzielczodci! Nie-
ktdre wypuszczone niedawno tytufy
zawieraja takze dodatkowe poziomy,
ktérych uruchomienie mozliwe jest tyl-
ko i wytacznie na GBA. Dlatego, jesli po-
siadasz starsza wersje Game Boya | za-
mierzasz przesigsc sig na najnowszi
zabawke Nintendo, nie musisz pozby-
wac sie swojej lolekeji, wszystlde tytuty
powinny bezproble-
moweo  uruchomié
sie na GBA.
Premiera nowej
lkonsoli miafa
miejsce w |aponii [
(oni zawsze sa3
pierwsi!) 21
marca  br,




Zaprezentowano tez 25 nowych gier
przeznaczonych specjalnie dla niej.
Zgodnie z przewidywaniami konsola od
razu odniosta sukces — w pierwszym
dniu sprzedazy rozeszfo sie ponad 650
tys. jej egzemplarzy. Premiera europej-
ska (takze polska!) planowana jest juz na
22 czerwca! W kraju kwitnacej wisni
konsola kosztuje okoto 100 dolaréw.
V¥ Polsce cena wyniesie okoto 530 zi za
konsolke i okolo 220 zi za gry na nia.
Pozostaje wiec tylko czekad na premie-
re i zbiera¢ pieniazki. Czyzby tegorocz-
ne wakacje uplynely pod znakiem Game
Boy Advance?

Nowe gry

Gier na nowa konsole jest naprawde
sporo. Nie wszystkie od razu ukazz sie
w Polsce, ale o najglosniejszych tytutach
warto wspomniec. DOOM to jedna
z klasycznych i najbardziej kultowych
strzelanin 3D. Era szalone] popularnosci
strzelanek z widokiem z oczu
bohatera rozpoczeta sig ma 4
dobre wiasnie od tej fanca-
stycznej gierki. Nowe tytuly spowo-
dowaly ze DOOM r_:-r:lszedl
w zapomnienie, teraz jednak
powrdci w  wersji
przeznaczonej dla
najnowszej kon-
soli Nintendo.
Obecne wcie-
lenie gry zo- S
stanie oparte na -
wersji PC, z dosto-
sowaniemn do mozliwosci Game Boya. Co
ciekawe, bedzie ona talde wyposaiona
w opcje multiplayer! Korzystajac z spe-
cjalnej wersji kabla, moina bedzie grac na-
wet w cztery osoby naraz!

Ma kensolach nie moze zabraknac do-
skonalych gier platformowych. Na naj-
nowsza maszynke Nintendo bedzie ich
naprawde bez liku. Poczynajac od kolej-
nej czesci WARIO LAND, juz z nume-
rem 4, poprzez flagowa maskotke Segi
— SONIC: THE HEDGEHOG ADVAN-
CE i SUPER MARIO ADVANCE, az do
SPYRO: SEASON OF ICE. Powrotem do
klasyki bedzie takie wersja legendarnej
juz gierki PREHISTORIK MAN, w ktérej
bedziesz miat okazje poméc sympatycz-
nemu jaskiniowcowi. Bardzo ciekawie
zapowiada sie takze PINOBEE QUEST
OF HEART, w ktdrym poprowadzisz
matay pszczdtke, ktora poszukuje wia-

SUPER MARIO ADVANGE

Producent: Nintendo  Rodzaj: Platforméwka 1-4 graczy

SUPER MARIO ADVANCE to w niej lubiane od poczatku serii po-
gra, ktéra nawiazuje do dobrze ci stacie: Mario, Luigi, Toad oraz
znanego tytufu z wezesniejszej wer-  ksiezniczka Peach. Najbardziej cie-
sji konsoli Game Boy, czyli do SU-  szy fakt, ze teraz w szranki bedzie
PER MARIO BROS. 2. Wystepuja mng{n stanaé naraz az 4 graczy.

snego serca. We wszystkich nowych plat-
forméwkach bedziesz mégt spodziewac sie
znacznie poprawione| grafiki oraz ogrom-
nych poziomoéw, ktére w peini wykorzysta-
ja pojemnosé nowego kartridza.
Spora moc konsolki pozwoli tworzy¢ na nig
znacznie bardziej rozbudowane wyscigdwki.
Sztandarowym produktem stanie sie na pew-
no HARI‘D KART ADVANCE, w ktorej be-
dziesz mogI poscigac sig razem z popularnym
hydraulikiem. Gierka bedzie obstugiwala tryb
gry wielcosobowej, dzigki czemu bedziesz
mdgf zmierzy¢ sie z kolegami. Bardzo podob-
nie wyglada przygotowana przez Konami gra
WAIWAI RACING ADVANCE. Ciekawie za-
powiada sie wersja znanej z PlayStation gry
GRAN TURISMO, czyli doskonalych wysci-
géw samochodowych. Niesamowicie wygla-
da takize gierka, w ktdre] bedziesz mial
okazje polata¢ futurystycznym pojazdem,
czyli F-ZEROC: MAXIMUMVELOCITY.
Mieodiaczna czesdcia oferty na kazda kon-
sole sa takze gry, w ktorych bedziesz miat
okazje pokonaé przeciwnikéw w walce
wrecz, Swoich st bedziesz mogl
&, sprobowac w FINAL FIGHT
%, ONE - klasycznej bijatyce

typu: ,ldi caly czas w prawo”,
a FIRE PROWRESTLING pozwo-
li ci poprowadzi¢ zawodni-
ka w amerykanskiej

. odmianie zapasdw.
& Jednak najwiek-
& szym przebojem

A prawdopodob-

& nie okaze sie
wadvancowa” wer-
sja stynnej gry TEKKEN. Niestety na razie
nie ujawniono Zadnych szczegétow na te-
mat tej produkcji.
Na GBA pojawi sie takie wiele gier
reprezentujacych inne gatunki. VW zapowie-
dziach umieszczone sg dwie strategie: turo-
wa — GAME BOY WARS ADVANCE
i w czasie rzeczywistym NAPOLEON. Cos
dla siebie powinni znalez¢ takze fani RPG
i gier sportowych. Doskonale prezentuje
sie kolejny kandydat do tytulu najlepszej
gry na Game Boya, czyli TONY HAWK 2.
Gra szokuje rewelacyjng grafika pordwny-
walng do tej, ktora znasz z PC.
Nadchodzacy sezon zapowiada sig
wprost rewelacyjnie dla mitodnikéw konsol.
Kolejne urzadzenia pojawiaja sie na rynku,
przybywa tez nowych tytuidw. Nic dziwne-
go, ze niedlugo nie starczy czasu na inne
czynnosci. Bedziesz mégt za to bez ograni-
czen przesiadac sie z GBA na X-Boxa, Ga-
meCube czy choéby PS2. Zy¢, nie umieraé.

Teraz to nie prxe:'ew!u Na k-::-nsnh GEF:
mozesz walczyc przeciwko znajomym

Hopsa! Zabawa naprawde weigga.
. Nowe krainy wygladajg wspaniale

Producent: Nintendo  Rodzaj: Wyscigi 1-4 graczy
Gra nie da ci ani chwili wytchnie- kiem nowa gra, ktérej akcja rozpo-
nia. Jezeli chcesz wzigé udzialw tym  czyna sig 25 lat péiniej niz pierwo-
wysScigu, musisz uzbroi€ sie w cier- wzér z Game Boya. Teraz
pliwo$€ | przygotowal na cafonocng  wkraczasz w ere superszybkich wy-
rnzgr}rwkqs Masz do czyniema rd t:a%- éclgtﬁw jak sobie poradzisz?

Atmnsferg na pewnn padgn'.e;e
opcja multiplayer

Do tuegu gotowi... START! juz I-‘.‘f
.chm!g rozpocznie sie wielki wyscig

Producent: Nintendo

To zabawa dla naprawde cierpli-

wych. Kto potrafi przeprowadzi¢
magiczny patyczek przez wszystkie
zakarnarki labiryntu i ani razu nie
éman}»f? Hﬂ, I{t:{ﬂI Gra

Rodzaj: Akcja 1-2 graczy

wciapa i jednocze$nie potrafi do-
prowadzi¢ do szalu, gdy noga powi-
nie ci sie pod sam koniec zabawy
Do tego gra oferuje duzo koloréw
[ -:lekawych pﬂzlﬂmtﬁw

Qj, terﬂz chyba nl'e bedzie juz tak
fatwo. Tyle przeszkod po drodze

Magiczny Fu;as:ek W trakcie wedrow-
ki doicelu, czyli do korica labiryntu

Producent: Konami Rodzaj: Akcja ~§

e i b Seria ze sfowem CASTLEVANIA  géd najs{fnnie;s;egu wampira $wia- =

RSP st w tytule ukazuje sie od 1997 roku. ta, Draculi. I'choé twiércy gier uzna- Z

8-bitowy Z:80. Nalezy do nieczesto spotykanego i, Ze ten tytuf nie przyniesie juz nic 2

32 kB na Game Boya gatunku RPG, w tym:  ciekawego, mylili si¢. CIRCLE OF &

Lasbih Se ks przypadku naquu;a,::egﬂ do prz;f- THE HGE’IN pﬂwraca w gl-::rlf N
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Ach, gdzie sg te dawne
czasy, gdy posiadacze
komputerow réznych
marek toczyli ze soba
prawdziwe boje? Czy

§
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| ATARI MegaST ~ jeden z ostat-
nich produlcéw firmy

B JACK TRAMIEL
Osoba najczesciej kojarzong

-z firma ATARI byt Jack Tramiel,

- a dokiadniej... Idek Tramielskil

- Tak, dobrze sie domyslacie —~ Po-
fak, ktéry po waojnie wyemigrowat
z rodzicami do Stanéw Zjedno-

~czonych. W 1955 roku zalozyt on

~ inng, réwnie znana milosnikom

. komputeréw firme - COMMODO-

- RE. Na pomysl tej nazwy wpadi

. bedac w armii amerykariskiej,
uznal, ze to brzmi ciekawie i...

~ zadna duza firma jeszcze tak sie

© “nie nazywa. W 1984 roku porzu-

- ¢t COMMODORE i kupit akcje

~ ATARI od znanego potentata fil-

. mowego, WARNER BROS. To

. wiasnie Tramiel uwazany jest za

- sprawce sukcesow firmy, on fez
2wrocil uwage, ze przysziosé na-
lezy do rynku konsol.

~ E STEVE JOBS o

- W STEVEN WOZNIAK -

 Réwniez zatozyciele firmy AP-

. PLE COMPUTERS przez kiotki
- okres czasu zwiazani byli z ATA-
Rl. Pracowali w nigj jake... pro-
jektanci gier.

B NOLAN BUSHNELL

Zatozyciel firmy ATARI, po

dwoch latach pozbyl sie udziafow
W firmie, gdyz uwazal, ze nie ma
ona szans przetrwania, a naklady
potrzebne na reklame i promocje
przerastajg jej mozliwosci.

| }]'r' & &

e b

a poczatku lat osiemdziesigtych
N wybuchia prawdziwa rewolucja

elektroniczna, Dzieki konstruk-
cjom takich firm jalkk ATARI, AMSTRAD,
COMMODCORE czy SINCLAIR kempu-
tery wyszly z tajnych laboratoridw,
stajac sie talkim samym sprzetem domo-
wym jak telewizor czy lodéwka. VW na-
szym nowym cyklu zaprezentujemy
twibrcdw pierwszych popularnych kom-
puterow. Na poczatku zajmiemy sie

.: - "..i.. by l;*;m

i cool -_ll’ l.-. -:_-.{_-.-.r' i A s e s o - i
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SZybki zysk

4 Bliskim sercu graczy pro-
~ duktern tej firmy byt Pong
— pierwszy na swiecie elak-
troniczny automat do gier na monety.
MNilt nie przypuszczaf nawet, Ze urzadze-
nie to bedzie cieszylo sie az talk wielkim
powodzeniem. |uz po krétkim czasie
okazalo sie, ze chetnych do zabawy jest
wielu i w umieszczonym w barze w Sun-
nyvale (Kalifornia) automacie... przepetnit
sie pojemnik na éwierddolardwki. Mieste-
ty, Pong miat tez wady: najwieksza z nich
byt fake, ze mogt zaoferowac tylko jedna

|||||

Yo gimmtd S Adoel Somoiny and il mbowsaditer 102 m Tosa 1

AT T
http:llhomepage.tinet.iel~morikar to ko-
lejny gpodny odwiedzenia adres poswieco-
ny koemputerom ATARI

" B i
5 hrs I

gre (Ponga wiasnie). Tymczasem konlu-
rencyjne maszyny dysponowaly mozliwo-
scip fatwe] wymiany oprogramowania.
Wiedzac o tym, szef firmy, Nolan Bush-
nell, sprzedaf firme korporacji Warner
Brothers, poniewaz nie miaf niezbednych
funduszy, by zmodernizowac¢ Ponga.
Mowy wilasciciel utrzymal produkcje
automatow do gier, wkrotce tez pojawily
sie ulepszone wersje Ponga | nowe tytu-
ty. Czeéé z nich trafita nawet do Polski
i do tej pory dziata w salonach gier
elelerronicznych.

Nowy szef,
nowe pomysiy

VW 1984 roku alkecje ATARI
leupit Jack Tramiel, byly szef i za-
tozyciel COMMODORE. Przeorganizo-
wat on cala firme oraz zapoczatkowat
produkcje nowych komputeréw. Do tej
pory uzytkownicy mieli okazje podzi-
wiac jedynie B-bitowe ATARIL Modele
800XL, 65 i 130 XE cieszyly sie spora
popularnoscia, choé czedé zastosowa-
nych w nich rozwiazan mogla przypra-
wic o utrate zmystdw. Najwazniejszymi
zaletami tych maszyn staly sie ogromna
ilos¢ dostepnego oprogramowania,
takze edukacyjnego, craz duzy wybér
akcesoriow dodatkowych. Wérédd nich
znalazfy sie firmowe monitory, drukarki,
a nawet modemy! Te ostatnie stuzyly do
faczenia si¢ z poprzednikiem Internetu,
tzw. systemem BBS, gdzie moina
byfo znaleZ¢ oprogramowanie i informa-
cie udostepniane przez uzytkownikéw
sprzetu komputerowego.

Jack Tramiel postanowit zaoferowad
$wiatu domowe komputery 16-bitowe
z catkiem nowym, przyjaznym systemem
operacyjnym. ATARI serii ST dysponowa-
fy wiec nie tylko szybszym procesorem
(Motorolo 68000), ale tez 512 lub 1024
Kb parigci, wbudowang stacjy dyskietek
3.5 cala oraz myszlka i graficznym syste-

Komputery serii XL (na zdjeciu ATARI 600XL) szybko

zdobyly uznanie fanéw gier...

Rok 1970~ ATARI
sprzedaje takie oto
‘automaty do gier.

Przyznacie, wygla-
‘dajq kosmicznie!

pUtEROW

mem operacyjnym TOS. Komputery mo-
gly dziafaé w jednej z trzech rozdzielczo-
§¢i: 640x200 punktéw i 16 kolorach,
320x200 i 4 kolorach (z palety 512 barw)
lub w trybie monochromatycznym
640x400. VW modelu 10405Te unowocze-
sniono uldady grafili i diwieku, dzigki
czemu paleta dostepnych koloréw po-
wigkszyla sie do 4096 barw, a komputer
maogl generowad 8-bitowy diwiek stereo.

Gzemu kochamy ATARI?

Majwigkszym sukcesem Jacka Tramiela
byio... dopasowanie si¢ do potrzeb uzyt-
lownileow. ATARI ST zjednat sobie w fa-
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Mifosnicy komputeréw ATARI mogq znalei¢ w Sieci bardzo wiele stron poswigconych produktom tej firmy. Jedng z najlepszych jest
www.atari-history.com. Znajdziesz tutaj naprawde wszystko o produktach korporacji: konsolach, komputerach, automatach...

twy sposob serca tak specyficznej grupy
ludzi jal artysci. Najstynniejsi muzycy (np.
Jean—Michel Jarre) uzywali go do tworze-
nia swoich utworow — ATARI ST miaf
wbudowany port MIDI do obstugi urza-
dzen muzycznych, a specjalistyczne opro-
gramowanie, np. CUBASE, do te] pory
uwaza sie za perfekcyjne! ATARI 5T to
takze., sprzet do przygotowywania
powaznych pism i ksigzek — program
CALAMUS dat poczatek popularnym
dzis programom typu PageMaker czy
CorelDRAVW!

Oroga ku upadikow

Miestety, same dobre pomysly nie wy-
starczaja, aby utrzymacd firme. Szczegdl-
nie, gdy konkurencja nie proznuje. Ma
pﬂczatku ATARI musialo zrezygnowad

m,ezwykla. lrmﬂla

Mato kio dzis pamigta, ze to wia-
snie ATARI w 1993 roku wpadio
na pomyst wyprodukewania su-
perwydajnel, jak na owe c¢zasy,
kensoli do gier. Urzadzeme na-
Zwane Jaguar, bylo pierwsza na
swiecie 64-pitowa konsola. Umoz-
liwiato gre nawet 32 graczom pola-
czonym w siec. Maksymalna
rozdzielczos¢  grafiki  wynosita
1600 na 600 punktéw przy 18 mi-
lionach kolordw, sercem urzadze-
nia byt procesor Motorola taktowa-
ny zegarem 30 MHz. Wbudowana
pamig¢ RAM — standardowo 2 MB-
— mogla by¢ rozszerzona do 64
MB. Rowniez mozliwosci dzwieko-
we byly ogromne: wysckie] klasy
dZwiek stereo przy nie minig niz
16 kanatach dzwieku.

Plany ATARI dotyczace konsoll
byly ogromne. Firma opracowata
protolypy wielu gadzetow oraz ak-
gesoriow, posrod ktarych znalazty
Sie m.in. modem czy... specialny
kask do zabawy w gry wykorzystu-
Jace rzeczywistosc wirtualng! !

Niestety, z powodu bankructwa
firmy, Jaguar nigdy nie zdofal opa-
nowac rynku gier konsolowych. Co
ciekawe, Kkonkurencyjne firmy
diuga jeszeze r‘ate byly w sfanie do-
Scignac inzynierow ATARI. Wiek-
sz0sC starych” pomysiow wprowa-
dzana jest bowiem dopiero teraz...

s ; LR e

Pod adresem www.atari.com otwiera sig
dzisiaj strona firmy HASBRO...

z rynku konsol — po prostu Sega oraz
Nintendo dysponowaly znacznie silnigj-
szym zapleczem programistow | zasypy-
waly rynelk coraz nowszymi grami. Brak
umow z producentami spowodowal, e
ATARI mogio tyllke pomarzy¢ o zdobyciu
znaczacej pozycji na rynku.

Kolejnym problemem byt brak skurecz-
nego marketingu i reklamy. ,,Cdz z tego,
ze ATARI jest lepsze, skoro nikt o tym nie
wiel” — mowili znawcy tematu. | zaraz do-
dawali: ,,A jesli juz to wiadomo, to i tak
konkurencja szybciej wprowadza nowe
rozwigzania”, To byla niestety prawda,
wigkszos¢ produktow firmy byta po pro-
stu zle wprowadzana do sprzedaiy. Co
wigcej, uzytkownicy musieli borylacd sie
z kiepskim wsparciem technicznym, bra-
lkiem informacji oraz... brakiem oprogra-
mowania. Pod koniec istnienia firmy
doszio do zabawnej sytuacji: programy dla
ATAR] byly doslkonale przygotowane,
praktyczne, pozyteczne itp., ale bylo ich

za mafo. Poza tym konkurencja w postaci
firmy COMMODORE szybko zaczeta

S8 5 6
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nadrabia¢ zaleglosci i przygotowala kon-
kurencyjne modele komputera AMIGA.
Mimo réwnie powaznych wad i niedosko-
nafosci produkt dawnej firmy Tramiela
zdobyt wigksza popularnosc niz ta, ktora
cieszyt sie ATARI

Ratujmy, £o sig da...

MNa poczathku lat 90. firma powoli za-
czeta chyli¢ sie ku upadkowi. | nie byly
w stanie temu zapobiec nawet kolejne
prototypy rewelacyjnych komputerdw:
ATARI TT czy ATARI FALCON. Przez
krotki czas firma probowata sie rato-
wac, produkujac... klony komputerdw
zgodnych z IBM PC, jednak i ta metoda
zawiodia. Przez moment wydawalo sie,
ze rozwigzaniem problemdw bedzie po-
wrot do produlcji konsol do gier. Do-
mowa konsola JAGUAR oferowala, jak
na tamte czasy, niezwylde mozliwosci,
jednak mimo to nie pomogia firmie.
Przenoéna konsolka LYNX, posiadajaca
kolorowy ekran (wyswietlajacy obraz
w 16 kolorach z palety 4096) oraz moz-
liwosc gry multiplayer po pofaczeniu
kilku urzadzen, takze nie poprawifa fa-
talnej sytuacji firmy.

Ostatecznie akcje firmy zostaty wyprze-
dane roznym spotkom, czesto jako zabez-
pieczenie dfugdw lub w wynilu wyrokdw
sadowych © naruszenie patentdw. Obec-
nie prawa do znaku ATARI| oraz jej pro-
dultéw nalezg do firmy HASBRO, jednalc
nie ma co liczyé¢ na kentynuacje produlcii
z logo ATARI. Nadal powstaja natomiast
gry dla konsoli Jaguar. Sa one tworzone
przez amatorow-hobbystéw. Samo HAS-
BRO zrezygnowalo bowiem z roszczenia
praw do tego sprzetu, pozwalajac #yc
ATARI ,,ukrytym™ zyciem..,

Pefen zestaw prawdziwego gracza i milesnika komputerdw. Kto by po-
s'!af, Ze historia tych urzqdzen zaczefa sig tak niewinnie...

B iy b = i b R R e

I{artlﬂ Z kalandarza
M Czerwiec 1972

Nolan Bushnell zakiada firme
ATAR!. Powstaje aulomat do gier
elekironicznych PONG. Dwa lata
pozniej Bushnell sprzedaje swoje
udziaty: firmie Warner Communi-
cations {czesc Warner Bros.).

M 1977

ATARI - rezpoczyna pmdukc:je
Video Computer System (2600},
jednego z najpopularniejszych
w. historil E}fEfEFFIE}W do gier. No-
snikiem programow sg kartridze
(kasety pamieci stalej).

M 1982-1984
Fojawia sie nastepca VCS, ozna-
czony numerem 5200 oraz 7800,

W 1984

Potgczenie ATARI Jacka Tramie-
la z... ATARI GAMES CORP,, be-
daca nadal wiasnoscia WARNER
BROS. Tramiel dokonuje reorga-
nizacjl firmy.

B 1985

Rusza produkcja ATARI ST, za-
awansowanegao komputera domo-
wego z graficznym systemem
operacyjnym TOS/GEM.

B 1990
ATAR| rozpoczyna prace nad
nastepea ST, modelem 1T,

| 1991
Pojawia sig W sprzegazy przeno-

sny ATARI PORTFOLIO, Kompu-
z samym |

ter zagrai nawet
Arnoldem 8. w jednej ze scen fil-
mu , Terminator’|

B 1993

: a--v--hn.ab‘

ATAR! prezentuje nw.ﬁ.r komputer

FALCON oraz konsolg JAGUAR.
W 1994-1999

Ktopoty finansowe korporacji. Ak-

cie firmy kupuje SEGA oraz JTS,
4 nastepnie HASBRO.

M Firma 3 razy zmieniaia logo:

www.atarthq.com to strona poswiecona gféwnie
najstynniejszym grom na konsole i komputery ATARI

Time Machine; Zdjecia: ©The Atari Historical Society (www.atari-history.com). All rights reserved. We would like to thank Karl Morris from AHS

Tekst: R.].,,Yackoo!” na podstawie The Atari Historical Society oraz Atari
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iedawno portal internetowy
Wirtualna Polska wzbogacit
sie o strony znakomitego cza-
sopisma rowerowego Bikeboard. Jest to

nie lada gratka dla wszystkich rowe- .
romaniakow; ale nie tylko. Kazdy kto

choé troche interesuje sie rowera- =

mi, przeczyta tu cos dla siebie.
Oprécz profesjonalnych artyku- 8
t6w, znajdziesz tutaj duzo porad @
dla amatoréw. Mozesz duw:edzlec
sig miedzy innymi, jak wydajnie pedafo-
wac, jak pokonywac strome podjazdy,
jak jezdzi¢ na tylnym kole i wiele, wiele
innych. Sporo miejsca poswigcone na
gruntowne testy sprzetu rowercowego

dioewo

swoj bicy
dziaf ,,Turystyka”, w ktorym dowiesz
sig, jak przygotowac niezapomniana wy-
g e, Cieczke rowerows. Znajdziesz tu

b rowniez opisy najciekawszych
19 polskich i zagranicznych tras.
i |ezeli zamierzasz kupi¢ nowy ro-
{ wer, to strone Bikeboardu powi-
nienes odwiedzic w pierwszej
I-m]einc:éci. poniewaz znajduje sie

..| --.I

i na perady, jak prawi- |

} Jest w czym wybierac.

REWSY INTERRK

konserwowacd

kl. Niezwykle intergsujacy jest

tu zbiér ponad 300 odnosni-
kéw do stron producentéw
roweréw na calym swiecie.

-

}zzj_wf Dwa Braty

rogramy w stylu Big Brother osiagaja ogromna
popularnosé. Na calym swiecie ukazujy sie co-
raz to nowe mutacje réznych reality shows.
TVN juz zapowiada druga edycje programu, by¢
moze na troche innych zasadach, ale
zawsze... Takie widowiska s3 réwniez bar-
dzo wdziecznymi tematami do parodio-
wania. Jedna z najzabawniejszych wersji
stworzyli dziennikarze Radiostacji. Ich
program pod tytufem
pierwszy radiowy rijality szof. W domu,

sie z uczestnikami programu, tajnikami

= p/ szych fragmentow podsiuchanych przez
¥ mikrofony ,,Dwoch Bratow”.

<Dla_graczy!

od adresem http:/iwww.game-
p press.co.uk znajdziesz szereg inte-
resujacych informacii ddtjr;zqc}rch TR
gier kﬂmputerﬂwych S3 tu nie t}rli-m Za= L
powiedzi i recenzje ukazujacych sie tytu- [ 4 asser
fow, ale takie bogata galeria screendw 8=
poswieconych poszczegblnym produk- [E==e
tom. VWortal powstat catkiem niedawno, /=
bo latem zeszlego roku, cieszy sie jednak |
juz duzz popularnoscia wsrod I:'-L'lszuiq-
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nterngutéw mozna podzieli¢ z grubsza na trzy grupy. Do pierwszej
zaliczaja sie osoby, ktére tylko czytaja strony WWW i niekoniecz-
nie zdaja sobie sprawe, jak w ogdle dziata Siec. Druga — to osoby juz

7

bardziej wtajemniczone, czyli te, ktdre oprdcz buszowania po Sieci zajmu-
ja sie wzbogacaniem jej zawartosci. VW tym celu robia, na przykiad, strony.
Trzecia grupa to internetowi gury, przed ktérymi zaden serwer nie ma ta-
jemnic. Sposrod tej wiasnie gmmadki rekrutujg sie hakerz}r., czyli osoby,

keore wiamuja sie do serwerdw i, na przykiad, zmieniaja zawartos¢ stron.

.+DWE Bl‘&t}"ﬂ (e . - - 3

w ktorym zamknieci sa uczestnicy, zamonto- .
wano 167 mikrofondw rejestrujacych 24 go- |
oy, dziny na dobg wszystko, co dzieje sie [
wewnatrz studia. Na stronie www.ra- [}==

\ diostacja.pl/dwabraty mozesz zapoznac |
technicznymi relacji i wystucha¢ najlep-

Dziatalnosé hakeréw jest bardzo
ulotna, poniewaz z regufy wiasci-
ciele zaatakowanych serwisow in-
ternetowych szybko przywracaja
ich oryginalng zawartosc. Niemniej
jest w Internecie miegjsce, w ktd-
rym mozna pooglada¢ dokonania
najstynniejszych sieciowych wiamy-
waczy. Pod adresemn htp/fwww.
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Muzeum VViaman, czynne 24 godzi-

ny na dobe.Wizyta w nim jest bez-

artur.plimuzeum.html znajduje sig [ o e e e

iy e R g s, A P tras e e S ARTER P Doney
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S 1 Fu L A ey A e T, L O & o ra el A S Sy
Ty Ermarmee pocaly LWt wilEora s e prma . okt fes Dol o

X
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1 cych po Slem ma’mﬁmkﬂw ngiercowa-
& nia”. Jego zaleta jest to, ze serwis
! jest codziennie aktualizowany, wiec
. wszystkie najwazniejsze wiadomo-
& Sci mozesz tam na biezaco prze-
. gladac. Problem polega tylko na
i\ tym, Ze na stronie trzeba sie
-zalogowag, a to troche trwa,
i no i konieczna jest dobra
‘Znajomosc angielskiego. Ina-
cze| nawet najciekawszy ar-
tykuf na nic ci sie nie przyda.

!1Ir -'Hl r11
l""u.l

pfatna i w czasie wycieczki nie
trzeba zaldadad echronnych kapci.

R
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)/ Nie taki BIOS straszny

| http://bios.help.pl

— pie ajwazniejszym programem w kom-
= o puterze nie jest, wbhrew pozorom,

system operacyjny, lecz niewielki
programik zapisany w pamnieci flash na plycie
giownej, czyli Bios. Komputer bez Window-
sow jakos przezyje, ale bez Biosu jest tylko
bezuiyteczna kupa zelastwa i plastiku.
Jezeli ustawienia Biosu to dla ciebie czarna
Sk magia, powinieneé zajrzeé¢ na strone
http://bios.help.pl, gdzie mozesz poczytad,
jak ustawiac odpowiednie opcje na niebie-
skich ekranikach. Lekture serwisu nalezy za-
cza¢ od obiecujaco zatywlowanego dzialu
wPorno”. Ci ktérzy licza na ogladanie
nieprzystojnych obrazkéw, szybkeo sie roz-
czaruja. Porno to Pierwszy Obowiazkowy
Rozdziat, ktory MNalezy Opanowaé. Znaj-
dziesz tu elementarne wiadomosci o Biosie
spisane w formie FAQ-6w, czyli najczescie)
zadawanych pytan.

BI0S: moie
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gcza bezprzewodowe to przy-  Bluetooth. Dzigki niej mozesz, na '
szfos¢ Internetu i technild  przyldad, przesytac dane z kompu-
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zesto zdarza sig, ie p-:-dcias cZy- DbC}-’Eh | ZWrotow nbcnjez}rczn}r-:h, kto-
tania jakiegos$ interesujgcego ar- ry miesci sie pod adresem
tykutu napotykasz na zwroty, http:/fwww.slownik-online.pl/.
ktérych znaczenia nie znasz. Co wte- - Mozna tam szybko odnalez¢ szukane

http: Hm memensfanﬂub hg.#f

dy robié! Sa dwie mozliwosci, hasfo. Niezaprzeczalnym i*i“’ i’i*i
Pierwsza to siegniecie do papie- | atutem wirtualnego te-
rowego sfownika i mo- .

'-E‘: Zaurusa jest tez to, ze mr:::cln
Sew'd potrafi on przeczytad s
.+ obcojezyczne hasfa.
.t Dzigki temu mozesz
w latwy sposob nauczyé
sig ich wymowy.

zolne wyszukiwanie ha-
sfa. Druga, znacznie
fatwiejsza metoda, to _——
odwiedzenie interneto- :
wego sfownila wyrazow
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pr‘er:}-'z}r;nle ustawic parametry

ket: Alexander Winciorak, ,,Eeyore”; Zdjecia: Ericssen, archiwum Wydawnictwa H. Bauer, opisywane serwisy internetcowe, Stockbyte

S g . T skanowania. Cale szcze- - -
« B i . i- o hetpidiweesr A few scanning Tips
%ﬁ% T ; scantips.cﬂr;"rf zrllajdziesd?_ b Wisgme: Fuifton http ;J::;‘:S;f;:n I:g p!
T g szereg przydatnych porad, : e
B ) jak pOruszac Sie W EASZCZU |t i oler bosc el b D jﬁ:‘f‘"’:“ﬂ ****‘}f&"ﬁ’
o N ustawien, aby uzyskany obrazel byt |1 b yesset the mat Pame o

> dobrej jakotci.




Przyﬂzyﬂy pﬂjmama
Sl bigdu 404

czyn zmienit nazwe (biad po stro-
nie serwera)

@ Przeniesienie lub usuniecie. Plik

~ zmienii migjsce zamieszKania na

- serwerze [ub odszed! do nieba dla
plikéw (btad po stronie serwera)

_ @ Inne. Tu mozna zaliczy¢ wszyst-

. ko: od umeruc:hmmmnegu serwera |
- do interwencl ,obcyeh” Z Kosmosu
(wmuwa;na mezldentyhkuwany}

S

s potlanie z bledem 404 nie nalezy

do najmilszych. Zazwyczaj przegla-
darka straszy cie wtedy bialym
elkranem i komunikatem wypisanym
drobnym maczkiem, ze strona nie zosta-
fa znaleziona, zeby$ zobaczyl, czy adres
jest poprawnie wpisany, posprawdzaf
szereg ustawien sieciowych, a najlepigj
to w ogdle wylaczyl komputer i nie za-
wracat nikomu glowy, bo masz do czy-
nienia z ERROREM 404! a z tym fantem
nic sie nie da zrobhié,

Ma szczescie sa w Sieci i takie serwe-
ry, ktérych administraterzy pomysleli
o zbfalkanych internautach i specjalnie
dla nich przygotowali odprezajace i za-
bawne komunilaty informujace o napo-
tkanych usterkach. Po wizycie na takiej
stronie az chee sie szukad zaginionych
plikdw, a przy okazji moina trafi¢ na
trop wspaniale] legendy...

dawno, dawng (emd...

Legend na temat narodzin biedu jest
lkillea. Jedni genezy jego powstania doszu-
lkuja sie az w Biblii (http:/lwww.greater-
things.com/404error.htm), inni probuja
wciggnad w cafg afere z bledem 404

LT i e,

@ Literowka, czyli pomytka wna- |
~ zwie zadanego tacza (lwoja wina) %
@ Zmiana nazwy. Plik, ktorego t o
szukasz, z mew}qasnmnych przy- % &
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404 Error - File Not Found

Hinmm ..goems oo of our pages hasn't retwned from its coffes brook
= we'll nied to dock its pay. In the meantime, you can o to our main

page and geo if vow can find it from there,

JeNd gonABy

Ta strona (http:liwww.sendcoffee.comloops.html) wiasnie poszla na kawe
i jej nie ma. Powinienes zwolnic jq z pracy. Tylko jak jg o tym powiadomic?

tworce WWWY Tima Bernersa-Lee i la-
boratorium CERN  (http://www23,
room404.com/content/room404.asp),
jednak najciekawsza i chyba najblizsza
wprawdy” wydaje sie wersja Kendala
Dawsona, ktéry napisal opowiedd pod
tytufem ,The Ballad of Code 2007,
Brzmi ona mniej wigcej tak {oryginalna
wersja dostepna na stronie
http:/fwww.paradigm.nu/404.html). Bar-
dzo, bardzo dawno temu byt sobie plik
o imieniu Kod 200. Zyt on sobie spokoj-

Zgubiftes sie, kochanie? (hitp:/lsnark co.ilfnie_ma.html). Oto kolejny przykiad
bardzo zabawnej strony, ktéra na jakis czas przestafa istniec

48 ik

nie wirod innych plikdw na serwerze,
a byly to te zamierzchie czasy, kiedy Siec
miafa jeszcze dobrg przepustowosd,
a wszystkie pliki posiadaty swoje ustalo-
ne miejsce. Ale pewnego dnia wicieldy
olbrzym zalogowal sie na serwerze i po-

psegs Farmisy wysieQipiT bTag
O Mtk sie( poawierra? proszel
- .'.": HI:I T edrmistabredamm,

czynit ogromne spustoszenie. Niektére
pliki odeszly w niebyt, niektdre zostaly
porozrzucane po cafym serwerze, inne
zmienify nazwy. VW catym tym zamiesza-
niu Ked 200 zaginal bezpowrotnie.
Towarzysze niedoli postanowili uczci¢
pamied nieszczesliwego Kodu 200 i wpa-
dli na pomyst, aby przygotowaé podwie-
cong mu strone. Jesli doldadnie wsiu-
chasz sie w sieciowe odglosy, by¢ moie
ustyszysz pliki rozpaczajace po stracie
przyjaciela. Ma jego czesd powstal hymn
Z nastepujacym, wzruszajacym refrenem:
WY olkamgnieniul Biedny Kod 200 zmie-
nif sie w Kod 404 — plik nieodnaleziony”
Morat z tego taki: jeéli trafisz na
strone, ktérej nie mozna znalezé na ser-
werze, to sprawdzi najpierw, czy nie zro-
bifes jakiegos$ bfedu w pisowni i sprobuj
ponownie. Jeéli nie pomoglo, to oddaj
czesc Kodowi 200 — internetowermu bo-
haterowi wszystkich serwerdw.

Przygotuj wiasng strong informujaeq o biedzie 404

y tei mozesz stworzyc wiasng
strone informujacg internautéow

o bledach na twoim serwerze |

tak, aby zaden odwiedzajgcy twojq
strong ci nie umgkngl, nawet jesli po-
myli sie w adresie. W tym celu musisz
przygotowac prostq strone, na ktorej

Wartosc¢ CONTENT. okresla, po ilu
sekundach od zaladowania strony
z informacjami o bledach (blad.htm) |
s przeglgdarka automatycznie prze-
! niesie uzytkownika na strone giowng
& Jub' inng strone, ktéra jest zdefinio-
wana przez wartosc URL.

umiescisz jakis niebanalny tekst i od- &

nosniki do strony gléwnej. Na potrze-

by naszego przykladu te strone na- B

zwiemy, blad.htm.

1. W sekcji HEAD mus:sz umiescic na- |

stepujqcy kod:

<meta HTTP-EQUIV=
“REFRESH* CONTENT=6;
URL=http:/ /srww. :
‘twoj serwer.pl/index. htm*
targdet="_top%>

Trzeba pamietac, 7e nie wszystkie
'prieglqdﬂfkf -pupmwﬁia :‘nterpretujq
“znaczniki ,,meta’’. Nie zapomnij wiec
dﬂ dac ,,zwykiy” odnosnik.

2. Teraz. wymysl' cos zabawnego dla
g przyszlych internautow zagubionych

w.  cyberprzestrzeni | umiesc to ha
m stronie. Przygotu| jakis odlotowy ry«
I sunek i gotowe.

8. Kolejny etap przygotowan to
.umieszczenie strony i obrazkéw nd




Hif M SOFIA COPFOLA
AND F'VE BEEN TOLD To TELL YU,
THAT THE FILE YOU REGUESTED
SOULE NOT BE FOUNDP ON THIS
SEEVEE! SOREREY! ALSD MY
GRANDFA'S A REAL FAMDUS
. MOVIE MAKING GUYT

Lol ARCHIVEZ | GATATONIC CONIEX HOME § ARQLIT_THE AUTHIOR
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Cérka filmowca (http:liwww.catatonic-comix.com/404.html). Niestety, ma dla
ciebie przykrq wiadomosc. Strona, ktérej szukasz, nie moze byc znaleziona

A lak naprawdg...

Tyle legenda. Prawdziwa przyczyna
pojawiania sie strony z biedem 404 jest
bardzo prosta. Aby dobrze to zrozu-
miec, trzeba sobie uswiadomid, jak
przegladarka komunikuje sie z serwe-
rem. W najwiekszym uproszczeniu wy-
glada to nastepujaco:

1. Przegladarka wysyla zapytanie o sta-
tus dokumentu do serwera, na ktérym
umieszczona jest strona.

2.Serwer jej odpowiada. Jezeli wszyst-
ko jest w porzadku, to zwracana jest in-
formacja oznaczona jakeo lkod ,,200 OK”
(czyli bohater naszej legendy).

3. Jezeli coé jest nie tak, to serwer

zwraca komunikat o bledzie, ktéry
moze by¢ oznaczony kodem 401, 403,
404 itd. Interpretacja powyzszych cyfr
okazuje sie bardzo prosta. Czworka na
poczatku oznacza, ze biad lezy po na-
szej stronie. Kolejne cyfry to oznacze-
nia szczegotowych rodzajow biedow.
401 Unauthorized (nie masz upowaz-
nienia do ogladania tej strony). 403
Forbidden (dostep do te] strony
jest zabroniony).

Jezeli checesz dowiedzied sig czegosd
wiece] o innych zagadnieniach tech-
nicznych dotyczacych biedow, zajrzyj
na doskonale prowadzong strone
404 Research Lab (http://www.
plinko.net/404).

WPSY-TV

Errordid: File Mot Found
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serwerze. Do tego celu uzyj jakie-
gos klienta FTP.

= 4. Po zalogowaniu sie na serwer
® w katalogu glownym znajdz plik
= htaccess (to nie jest biqd! Nazwa
B teoo pliku zaczyna sie od kropki
@Y ' nie ma: rozszerzenia). Nastepnie
B otworz go w jakims edytorze (na
& przykiad NotatnikuWindows) i tam
dodaj na samej gorze nastepujgcy
B & :

A co to? Telewizor? (http:l/lwww.psymon.comlerrord04.himl). Od takiego
widoku moina dostac ataku migreny

.htaccess na twoim serwerze, to
mozesz go sam w bardzo prosty
| sposAb przygotowac. Do tego celu
 nalezy uzyc zwykfego Notatnika. Tu
jednak moze czyhac na ciebie pu-
fapka, poniewaz system Windows
'98 nie ¢
! ,dziwnych” plikew. Musisz uzyc
podstepu. Po napisaniu odpowied-
! niego pliku zapisz go w formie
blikitxt | zmien jego nazwe przy
uzyciu, na przykiad, poczciwego

bozwala tworzyc takich

¥ thowi. Skutki jego niszczy-

d by¢ tylko  jedpa
Z pewnoscia znisz-
czyt je Buzka — 5

Dyskotekowa Mréwka zjadla pliki (http:/lwww.intersanity.com/404.html)

al0 pomysiow na Zﬂllﬂﬂﬂﬂ Eﬂ'ﬂﬂ

Pomysfowosc internautow w zakre-
sie konstruowania zabawnych stron
informujacych o bfedzie 404 nie zna
granic. VY Sieci moZna natknac sie na
przykiad na taki oto komunikat: ,Jak
ciebie tu nie byto, plik by, a teraz ty tu

i jestes i pliku nie mal. Kto wigc ukradt

pliki? Moze ty?" (http://www.load-

| star.prometeus.net/missing.html). Inny
i zabawny przykiad mozna obejrzed na
# stronie http

/fwww.sendcoffee.com
foops.html, na kuérej dowiesz sig,
Ze praca strony internetowej to nie ta-
li tatwy lawatel chleba. Przemeczone

§ strony czesto nie wracajg Z przerwy

na krzepiaca kawe.

Nierzadke zdarza sie rdwniez, ze
strony porywane s3 przez kosmitdw.
MNa stronie Roswell Online Page
(http://www.roswell-online.com/
error.htm) o bledzie informuje cie ko-
smita, ktéry stanowczo twierdzi, ze je-

go koledzy nie oddadzy strony, dopoki

rzad nie uzna istnienia UFO.A Ktoz le-

| piej zajmie sie niewyjasnionym zaginig-

ciem niz agentlka Scully. Pod adresem
http://gaeb.teatime.com/notfound.html
wpatrzona w nieznane Gillian Ander-
son twierdzi, Zze ,Prawda moze byc

§ gdzie indziej... ale pliku, ktérego szu-
i kasz, tu nie ma”.

Podebnie jak ufoludkom, po-
rywanie stron bardzo spodo-
bafo sie tolkienowskiemu
Panu Ciemnosci — Morgo-

cielskie] dziatalnosci |
mozna podziwiad na M R
stronie http:/l § 5 Diagg
www.valaquenta. |ieag¥
com/e404.html. :

Jezeli juz zupetnie nie @ &
wiadomo, co stafo sic & &
z plikami, ktérych szu- @&
kasz, to przyczyna moze

czarny cha- G

Ce

rakter znany z wystepow w filmach
o agencie 007. MNa stronie
http://www.bananadi-§
ne.com/m/4404040.html mozesz zo-
baczy¢, co Buika robi z niegrzecznymi §
stronami y
VWiecej zabawnych przyldadéw doty-
czacych zagubionych stron znajdziesz §
na stronie The 404 Homepage
http://www.mindspring.com/
~isixtyfive/404page/404.html, ktérej §
autorzy pieczofowicie wyszukiwali
w Internecie najlepsze komunikaty
o bfedach. Strony podzielone zostaly
na kilka kategorii i w kaide] z nich §
przyznawana jest nagroda. Inna galeria §
miesci sig na wspomnianej juz stronie [
404 Research Lab (http://www.
plinko.net/404). Tuta] réwniez warto |
zajrzec. A jezeli jeszcze ci maio, to Klik- §
nij tutaj:
— Spotkanie z Jessica (http:// @
www.jessicabrooks.com/404.html)
— Uciekaj, bo bede krzyczec!
(http:/fwww.mcaf.com/404.html)
— Corka filmowca (http:/fwww. £
catatonic-comix.com/404.html) '__
— Dyskotekowa Mrowlka zjadia pliki §
http://www.intersanity.com/404.html) &
— Robaki zjadly pliki (http:/fwww.
patchmonkey.net/fanyerror.html)
— Internetowa Matpa nie zna- §
lazta plikéw, by moze zjadly |
je Fuzzle? (http://www.me-
tropulse.com/§
. 404.shtml) |
—A co to! Telewizor?
(http:/fwww.psymon. §
(8 com/error404.html)
il — Jesli nie wiado-
M mo, gdzie s3 pliki, to
i pewnie porwali je £
kosmici (http://www. §
beyondcommunion.
com/errcr.html).
Zyczymy udane- §
go polowania na
zgubione
strony.

Mortona Commandera.
& ErvorDoc 404 http://www. I
mm btwoj serwer.pl/blad.htm i Administratorzy niektorych darmo-
il wych serwerow nie pozwalajq uzyt-
e 5. Zachowaj zmiany i wyslij plik na y kownikom na manipulowanie przy
B serwer i l pliku .htaccess. Wiedy pozostaje
2 . wysfanie e-maila z gorgcq prosbaq,
aby administrator uwzglednif przy-
gotowane przez ciebie zmiany.

Uwagallll | |
- Jezelii nie udafo ci sie znalezc pliku

Tekst: Aleksander Winciorek: Zdjecia: archiwum Wydawnictwa H. Bauer
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azdy, kto korzysta z olienek, wie, co

%] umieszczenie na nim wszystkich progra-
moéw. Poniewaz jest to czynnodé niezwy-

| Praca na komputerze powinna by¢ prosta -
i i bezproblemowa. Jednak Windows znany jest ze

4 w ryzach, warto regularnie korzystac z programow
narzedzmwych dostarczanych wraz z nim

Scandisk uruchamia sie
po awarii systemu. Mi-

przy jego pomocy -
L

| Emwmm_..-.. L+ S e e A s e r b
3 SWﬁjEI ﬂWEI’Y]I‘IﬂSCI.AbY utrzymac system mo to warto czasem sa- Pa a2 otaliten dk st w osaukimani bledds ﬁ ,
memu sprawdzic dysk | .:f@ dii flzseri} taris .
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Z kopii zapasowej wiek-
szosc uzytkownikow

Eimkuq:uzﬂlm

B no tym dyeku kopsg zepasowe

|

)

} | "'".1? Syatmw\hfmdqwamnmauﬂaiﬁ,kmdymmmaHﬂwm |
| |

ich lewej stronie. Jesli usuniecie niepo-
trzebnych plikéw nie dafo ci wystarcza-
jaco duzo miejsca, zajrzy| do nastepnej

mozZe wyczyniac ten program. Cze- - e | W Twbrz kum;a-mmmq.,

& sciowo wine za taki stan rzeczy po- =1 ma'%am”ﬁ““*““m"f“m“m‘ "y Wenie qus Koreyst. e e e -

| nosi sam system, czesciowo Uzytkownicy | puido usiccn | 3 ;Tr:rw i e '
,'“' \ﬂi' nim mieszajacy, nie bez winy s3 takie | prETrEETTTEEEE SR i ~ i %ﬂ G35 esipe delaguerionanc bah d s, TBE dfdz ._
iq Zle napisane |18 Strony sieci Web offing (000 M : - A |
pisa pr?gram}r Niektore bfedy |- 5A18) Pobsssplki it st Defragmentacja dysku i g Defiagenni. | |
{ wymagajg reinstalacji systemu, inne moina 315y Kose 241 MB moie przyspieszy¢ dzia- hfsal BT : Sk i e
;:_‘-;. naprawic, korzystajac z programéw narze- [ Iy Pk pencaasom (100 M2 tanie programéw i po- |

1| dziowych dostarczonych z systemem. | Usstonons isson ma dskus e 40 prawi¢ komfort pracy
~f Inna znang cechy okienek jest takze stop- e e — i Gk l il 7
f niowe zwalnianie pracy komputera wraz | : Fokdor e ) ;‘i- |

B 3 2 ; ; gasci muﬂmmdadymumw coak . -

1 z uplywem czasu, ‘v"'.];'ﬁteé sytuacji najlep- | e i ;mwmgwhsmmwﬂm | ternetowe czy zawartosd kosza. Odpo-

4 szym rozwigzaniem byloby takze sforma- | | fHereopeemnsemeree | wiednie opcje zaznaczasz, klikajac po

& towanie twardego dysku i ponowne -1 HF ggrﬁr kﬂﬂggf waﬂji

Sysiemy

Generalne porzqdki na dysku sq nie-

kle czasochionna, warto skorzystaé w tym
stety troche czasochionne

celu z jednego z porecznych programow.

Porzadiowanie dysku

- 4| Ten program uruchomi sie automa-
] tycznie wtedy, kiedy zabraknie ci miej-

zaktadki WIECE] OPCJl. Znajdziesz tu-
taj przyciski uruchamiajace instalator
Windows — pomoie ci on odinstalowaé
nieuzywane elementy systemu — oraz
skrét do DODAJ/USUN programy,
gdzie bedziesz mogt pozbyd sie niepo-
trzebnych aplikacji.

Opisane wyzej czynnosci, takie jak de-
fragmentacja czy sprawdzanie dyskow,
warto wykonywad regularnie, np. co 10
czy 15 dni. Jesli nie zawsze masz na to
czas, skorzystaj z prostszej metody —
kreatora konserwacji systemu. Program
ten automatycznie wykona za ciebie

sca na twardym dysku. Jego rola jest
bardzo prosta — pokazuje, ktére dane
moiZna usunac z systemu. Mogg to byd
pliki tymczasowe, pobrane witryny in-

5ﬂaﬂﬂiﬁ' |

.}_. -IJ-I-I -I. - ....-

:-..I"'p-‘_ !."ﬁ L#IIT.FﬁH‘LF i MpT‘IIJ

|| ogladasz przeciez po kaidym nie-
|| prawidfowym zamknieciu systemu.
il Oprocz tej wersji program posiada

-' . takze okienkowe menu. ScanDisk.

|| testuje poprawnosc plikéw umiesz-
i czonych na twardym dysku, Potrafi
il wykryc dane bedace pﬂmstﬂluél:iﬂ-

Gl . mi plikow tymczasowych; ktére nie
\ zostaly skasowane, np. przez zawie-
§| szong aplikacje. Wykrywa takze

:f ?'i'ﬁmmm

BE bledy na dysku, co moze zabezpie-
| czyc cie. przed utratq danych. Pro-
S8 gram mozesz uruchomi¢ z menu

START | PROGRAMY | NARZE-
DZIA SYSTEMOWE. Mozesz zrobic

. . tﬂlcze, H;ku ¢ prawym. prryci-
Ten program jest ci pewnie dosko- e et b

| nale znany. Jego niebieski ekran

skiem myszy na ikonce dysku
W MDj KOMPUTER, a nnstgpme

- wybiergjgc WEASCIWOSCI z menu.

W uruchamlanym oknie wybierz
zakiadke NARZEBZ’M g potem
SPRAWDZ. Menu programu okazu-

e sie niezwykle proste. W gornej

czesci wybierasz naped do spraw-
dzenia, Ponizej mozesz ustawié typ

wykanpvﬂﬂegn testu: Stan dam'awy

— sprawdzane sq tylko pliki, oraz
Gruntowny — sprawdzana jest tak-
ze powierzchnia twardego dysku.
Przy duzych d}rskach dokfadne te-
stowanie moze potrwac dosy¢ diu-

go, jedli zatem zu.*er}r ci na czasie,
zdecyduj sie raczej na pierwszy ro-
dzaj testu. Jesli zaznaczysz opcje
AUTOMATYCZNIE NAPRAWIA]
BEEDY, ScanDisk nie bedzie infor-
mowal cie o kazdej napotkanej
usterce, tylko sam jq usunie. Kiedy

juz wybierzesz dysk i rodzaj testu,

weisnij ROZPOCZNIJ, a program
zajmie sie resztg. Przed rozpocze-
ciem sprawdzania warto zamkngc
wsZzystkie uruchomione programy —

‘cze$c z nich moze bowiem korzy-

stac z dysku, zakdocajge tym samym
prace - ScanDisku. Po zakoficzeniu
pracy na monitorze wyswietli sie

.pudsumnwnme, ktore poinformuje

cie o znalezionych bfgdach



wszysthkie czynnosci w wyznaczonych
porach. MNajlepiej jest ustawi¢ go na
prace w godzinach nocnych i nie wy-
faczac w tym dniu komputera. Gdy ty
bedziesz spaf, kreator sprawdzi dyski,
zdefragmentuje je i usunie niepo-
trzebne pliki. Po jego uruchomieniu
bedziesz magt wybrac¢ dwie opcje.
Pierwsza uaktywni standardowy tryb
pracy,a ty zdecydujesz, o ktdrej godzi-
nie ma sie¢ uruchamia¢ kreator. Druga
opcja pozwala recznie ustawi¢ opcje
programu. Bedziesz mogl ckreslié,
w jakich odstepach czasu | o ktorej
godzinie beda wykonywane wszystkie
operacje. Oczywiscie z czesci z nich
mozesz zrezygnowac | np. zachowad
tymczasowe pliki internetowe.,
Ponadto w systemie znajduja sie
takze inne narzedzia pozwalajace za-
dba¢ o dysk: ScanDisk, defragmenta-
tor oraz harmonogram zadan. Ich
opis znajdziesz w ramkach obok.

------
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._Ktaly dusk choesz. deirammﬂﬂwa&?- |

am Dysk C Dysk fizuczny

9 Dysk D Dysk fizycary
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Norion Uiilities

Dla wielu uzytkownikéw zestaw
programow dostarczanych wraz
z systemem jest niewystarczajacy. Bra-
kuje w nim np. narzedzi do odzyski-
wania przypadkowo skasowanych
plikéw czy testujacych poprawnogé
pracy systemu. W takich przypadlkach
pomaga kemercyjny pakiet Norton
Utilities. Oprdcz programow zastepu-
jacych te, ktore znasz z Windows

(Morton Registy Editor — Edytor reje-
stru czy Speed Disk — Defragmenta-
tor), znajdziesz w nim wiele innych
przydatnych narzedzi. Odzyskanie
przypadkowo skasowanych plikéw
utatwiajg programy UnErase i UnFor-
at. Problemom z poprawnym dziafa-
niem systemu zaradzi natomiast
System Doctor i Win Doctor. Zapo-
biegliwi moga wykona¢ kopie zapaso-
wa najwazniejszych plikéw na dysku
przy pomocy programu Image,
a o bezpieczefistwo rejestru zadba
Registry Tracker. Systemowy ScanDisk

mozZesz zastapic znacznie lepszym
Disk Doctorem. Pozyteczne okazuje
sie takZe uruchamiane wraz z syste-
mem narzedzie uniemozliwiajace
zawieszanie systemu z powodu nie-
stabilnie dziatajacych programow -
CrashGuard. Dodatkowo MNorton
Utilities zawiera programy testujace
| wyswietlajace podstawowe dane do-
tyczace twojego komputera oraz
»Skutecznie” usuwajace niechciane
plili (dla osob ulerywajgcych swoje
dane). 7a petng wersje Norton Ukili-
ties 2001 trzeba zaptaci¢ okoto 270 .

Find and Fix Problems

F Bartan E:ﬁl-ﬂ"l E.‘-h-l!-:]-:
b‘é b s =) r:p!-" Erthin

Harton WinDocter
Check 5 Wndows proddess

. Morton Digk Doetor
Ehagnate and e grobitma with you ks

UnErawe YWizard
Recovs yoor erided Shep

13

NorToN BT
MNorton Utilities 2001 to bardzo przydatny

Harmonogram Zadan

Jesli po ustawieniu Kreatora konfiguracji
systemu uruchomisz z menu START | PRO-
GRAMY [ NARZEDZIA SYSTEMOWE Harmo-
nagmm zadan, zauwazysz, ie umieszczone sq
w nim wszystkie zaplanowane przez ciebie
:zynnufcn ﬂ:zwisﬂe rola tego programu nie
ogranicza sie tylko i wylgcznie do obslugi kre-
atora. Korzystajgc z jego moiliwosci, bedziesz
mir.rgf pmypimf wiele zadan tak, aby komputer
wrl{unywr:f je regularnie, np. raz na tydziern

?:n]:::ﬁ hamanr:rgmm'

ﬁ 0 mmmmmmmwmmm

t‘g 0 u_lwgq-aiﬁw: ['" P I S
i N

T8

T oz

ot a

lub przy kaidym uruchomieniu systemu.
Mozesz np. zaprogramowac uruchamianie
ulubionej piosenki przy kaidym wigczeniu
systemu. Aby to zrobic, po otwarciu okna pro-
gramu kliknij dwa razy na DODA| ZAPLANO-
WANE ZADANIA, a nastepnie wcisnij DALE].
Zobaczysz liste programow, kicre sq dostgpne
na twardym dysku. fesli z jakichs powodow
szulany przez ciebie program nie znajduje sie
na liscie, bedziesz musial znalei¢ go recznie
przy pomocy opcji FRZEGL&DA}... Po wybra-~
niu WinAmp weisnij DALE] i okresl, jak czesto
ma on by¢ uruchamiany. W tym wypadku wy-

Kreator zapianuwanynh zadan

EHWIIJWEHL ht&y ma byd m:dmmw pizez ﬁ}ﬁ&m‘ﬂfhﬂﬂ%
#ﬂ-mﬁﬁmmmwﬂw szeniﬁdal

bierz PRZY URUCHAMIANIU KOMPUTERA
i weisnij DALE]. Nastepnie zaznacz opcje
OTWORZ OKNO ZAAWANSOWANYCH
WEASCIWOSCI... i weisnij ZAKONCZ. W ten

sposéb polecites Windows regularne urucha-

mianie WinAmpa. Aby kaza¢ mu odtwarzaé
okreélonq piosenke, w okienku URUCHOM
po Win-Amp.exe d&pis: — play D:\mp3\sho-
ut.mp3” — oczywiscie zamiast tych danych
podaj gdzie znajduje sie twdj plik i weisnij
OK. Po zrestartowaniu Windows automa-
tycznie uruchomi Win-Ampa i ustawiong
przez ciebie piosenke.

Solkacs Wee |
i HUsuf Sudden Stike

2 Visit v ucasatts.com

=1 webStipper 1.0.0.154

s | 27

@ Windows Metta Encoder 7.00.00.2965

P Windows Media Flaper “:1
S8Ry D AD : -

pakiet narzedzi wspomagajgcych prace PC




Komputery od dawna

wspomagaja filmowcow,
a efekty ich pracy widac

1. Nowy projekt
Po wybraniu NEWY
PROJECT musisz
okreslic parametry
swojego filmu

Hew
Proiect nacna:

Locabon

[CAPROGRAM FIESWILEA. |
Subect .
S

Desergtiors

g’ PROGRAMY

by sprébowacd kom-
Aputemwegu montazu

wideo, nie trzeba miec su-
perszybkiego pecerta, z po-
wodzeniem  wystarczy
do tego np. AMD Ké/2
500 MHz. Oczywiscie
szybszy sprzet oznacza
lepsza jakosc przechwy-
tywanego obrazu oraz W
krotszy czas oczekiwania
na efekty twojej pracy. Obowigz-
kowym wyposazeniem jest nato-
miast karta tunera TV lub karta
graficzna posiadajagca wejscie wi-
deo (musisz jakos wprowadzié
sygnat wideo do komputera).
Przyda sie takie sporej pojemno-
sci dysk twardy oraz — jezeli
Zamierzasz nagraé gotowy film na
tasme — wyjécie wideo lub telewi-
zyjne w komputerze (s3 w nie wy-
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g
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$ciach otworzy sie
przed tobg zestaw opcji progra-
mu. Wybierajac wiasciwy formart,
uwzglednij mozliwosci swojego
komputera oraz przeznaczenie fil-
mu. Jeili gotowa produkcje ze-
chcesz pdiniej nagraé¢ na kasete
wideo, nie oszczedrzaj na jakosci.
Pamietaj takze, ze z wysokiej jako-
sci obrazu mozesz zawsze zrobid
gorsza, natomiast odwrotne dzia-
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Jako$é obrazu oferowana przez
domowe komputery nie wystar-
‘cza, aby taka twérczodé wideo
traktowad powainie. Aby zwiek-
szyc komfort oraz szybkosc pra-
cy. stosuje sig specjaine karty do
montazu wideo wraz z profesjo-
nalnym oprogramowaniem. Nie-
stety, cena takich zestawow jest
dosy¢ wysoka — najtansza karta
wraz z oprogramowaniem kosz-
tuje bowiem okofo 1000 ziotych.
W zamian otrzymujesz wysokiej
jakosci sprzetowa kompresje ob-
razu (karta odciaza procesor
komputera).

tapaj obraz!

Do nagrania potrzebnych ci do
dalszej obrébki fragmentéw filmu
(tzw. klipéw) mozesz uzyc dowolne-
go programu, nawet tego dofaczo-

Gl o

Bardzo waine jest wybranie odpowiedniego
sposobu Kompres|y filmu oraz wielkosci obrazu

posazone niektore karty graficzne).  fanie jest juz niemoiliwe.

Mon(az dia kazdego Jak g ﬂﬂSlllﬂ iwaga

nego do twojej karty TV. Jednak

Przy pomocy
tego menu prze-
chodzisz do

Istnieje bardzo wiele progra
mow przeznaczonych do obrobki
filmow na PC. Majbardziej zna-
nym jest chyba Adobe Premiere,
lecz my zajmiemy sie jego konku-

rentem — réwnie udanym, ale T e ——————
znacznie fatwiejszym w obstudze Podglqd nagry- sy

ULEAD VIDEO STUDIO. Jak e v | N %m

sig sam przekonasz, program
ten jest wyjatkowo przyjazny dla
uzytkownika i posiada wszystkie
narzedzia potrzebne do zmonto-
wania i udiwiekowienia amator-
skiego filmu.

Po rozpoczeciu pracy nad no-
wym projektem — tak komputer
okresla twoje dzielo — musisz
wybra¢ jeszcze przeznaczenie
swojego filmu i sposdb uzytej
kompresji. W praktyce masz do
dyspozycji kilka odmian forma-
tow MPEG 1, MPEG 2 oraz AV,
rézniacych sie wielkoscia i jako-
$cia obrazu. Po tych formalno- |

2. Lgrywamy film. | am_—apture |
Przed rozpoczeciem -

zgrywania filmu mu-

sisz jeszcze ustawic

liczbe kiatek na se-

kunde -

meoduféw progra-jif
mu. Kolor zielony|ll
pokazuje, gdzie

sie znajdujesz

Rozpoczecie nagra-
nig, koniec nagrania

|
Menu przechwy-
tywania obrazu

-

Wiqgczenie nagrywa-

nia sciezki diwiekowej |
Biblioteka z uzy- §
wanymi elemen-
tami (zgranymi &
klipami, efektami |

itp.)

Guziki odtwarza- |
nia i przewijania |
filmu wraz |
£ ze wskazZnikiem
dlugosci klipu

Opcje nagrywania

.........................................................




4.7 aptekarska dokiadnoscia

Aby méc precyzyjnie kontrolowaé diugos¢ poszczegéinych fragmentow
filmu, przefqacz widok dolnego paska na TIMELINE

Na kiopoly... Bednarski, czyli nie ufaj PG!

Mimo ze ULEAD VIDEO 5TU-

DIO jest naprawde bardzo

przyjaznym programem, moie

sie okazad, ie przy zgrywaniu

fragmentow filmow bedziesz

musiaf skorzysta¢ z pomocy

. innego oprogramowa-

% nia. Bardzo dobrze

o nadaje sie do tego

A VIRTUAL DUB. Ma on

ponadto jeszcze jedng

waing zalete =~ infor=

A -muje uzytkownika, ile

Obstuga programu  YIRTUAL | sl Bl Kiatek filmu zostalo

DUB jest tatwa. Po wejsciu do try-| MEsteca Ml zoubionych. Dzieki te-

\bu CAPTURE pojawi sie okno pod- |[E-suNS )\, nie musisz mar-

glqdu. Zgrywanie (do pliku na dysk) Elisallaest| twic sie o  jakosc

rozpoczynasz klawiszem F5, a kon- B ZECNRIEN  nagranych filmow.
czysz klawiszem Esc. R

S bl 130 - capbare BUSE [COWIHHE PEsa S AT S e e S e

Toktal o

T ek
Total B i
[k spmca lens
l.'ﬁllni-:.n

Przelqcznik '
rodzaju widoku

nie lepiej niz z kilkuminutowymi
gigantami! Gdy juz bedziesz mial wszyst-
kie potrzebne filméw, przeciagnij je
myszka z dolnego okna w okienko z bi-
bliotekg plikow.

: J'-.rﬂ-,:tﬂ i Et"’-fis‘rlp-*
Disis cate i A

jednej klatk filmu w druga: przewijanie,
zoom, piynne przenikanie itp. Jak dodad
wybrany efeki? Wystarczy po prostu
przeciagna¢ go do okna TIMELINE

Jak to zrobic 4. Hekty
grzerstid

?
krok po kroku: e

Do ukiadania fragmentéw filmu w ca-

YWybrany klip wi- fos¢ stuzy STORYBOARD. Ta czeéé pro-

§ deo mozesz podej-
rzec w srodkowym

oknie

gramu moze dziata¢ w dwoch trybach:
dokfadnym — TIMELINE, pozwalajacym
precyzyjnie faczy¢ poszczegdlne klipy
wideo za sobg, oraz bardziej ogdlnym,
nazwanym wiasnie STORYBOARD.
W obydwu wypadkach cala praca zwia-
zana Z montafem sprowadza sig do..

wania usta-
wien przejsc

pomiedzy ob-
‘razami stuzy

to niepozorne |
menu. Czesc opgji uukt}r-vma sie

chwycenia myszka i przeciagniecia wy- [ zaleinosci od wybranego efektu
branej ikenki filmu, efektu lub diwigku
do gléwnego okna na dole ekranu.
Zreszty efekt twoich dzialan jest wi-
doczny prawie natychmiast. Mozesz tak-
e w kazdej chwili obejrzeé wybrany
fragment w oknie podgladu, a jezeli
uznasz, Ze jest on zbyt diugi, odpowied-
nio go przyciac, korzystajac ze specjal-
nych suwakéw pod oknem podgladu.
Wszystkie te modyfikacje sa calkowicie
odwracalne, tak wiec nie musisz sie mar-
twic, ze zniszczysz fragment filmu.
Oczywiscie tak zloZony film nie wygla-
da zbyt dobrze, a przejscia pomiedzy po-
szczegolnymi scenami sa zbyt widoczne.
Ale od czego masz opcie EFFECTS? Po
jej wybraniu biblicteka z filmami zmieni
sie w pasek wyboru rodzaju przejsicia
pomiedzy obrazami. Masz wtaj do dys-

Fragmenty filmu
‘wybierasz z bi-
blioteki i ukia-
dasz w oknie na

ULEAD VIDEO STUDIO posiada bardzo
sprawnie dziafajacy modul do przechwy-
tywania obrazu, tak wiec wygodniej be-
dzie posluzy¢ sie wiasnie nim. Aby go
uaktywnic, wybierz po prostu CAPTURE
z garnej belki menu. Program w wigkszo-
sci wypadkéw sam wylkarywa zainstalowa-
na karte telewizyjng, tak wigc po chwili
powinienes zobaczy¢ okno z podgladem

z kamery, polega gléwnie na... weiskaniu
w odpowiedniej chwili umieszczonego na
ekranie przycisku RECORD. Prawda, ze
tatwe! MNie musisz sie nawet zastanawiac,
jak nazwac fapane klipy — wszystkie i tak

pozycji wszelkie znane sposoby zamiany
trafia do specjalnej biblioteczki. Troche
problemdw moze natomiast sprawic na-

i e it HEIMI EfEHBW Sﬂﬂﬂ]ﬂﬂ]ﬂl

teny. Aby ustawi¢ kanal, musisz bowiem Gtart
nagrywanego materiatu. ULEAD VIDEQ  najpierw uruchomic¢ oryginalny program
STUDIO pozwala takze wybraé #rédio  tunera TV, wybra¢ whasciwy kanaf, wyjsc
sygnatu (wejscie antenowe, wideo lub z programu i dopiero potem wiaczyé
SVHS) oraz okreili¢ inne parametry pra- ULEAD VIDEO STUDIO. | na koniec
cy, tak wiec nagranie potrzebnych frag-  cenna uwaga: pamigtaj, ze z krétkimi frag-
mentdw filmu, czy to z magnetowidu, czy  mentami filméw pracuje si¢ zdecydowa-

Capture ik Th'] BEE Effects

Okno podglgdu |
‘ dzialania wybra- |
1 |nego efektu

3. Go 7a dlugo, lo miedobrze
Zbedne fragmenty filmu zlikwidujesz przy pomocy suwakéw pod ekra-

nem pudgl'qdu Pamietaj, aby wczesniej zﬂ:nuc:;.ré wfasmwy khp'

uuki do przy- |
__|cinania filmu

Dust-?pne efekty
= ibyc¢ wstawione | = _i ___przejsc jednego
— : J— obrazu w drug:

S Filmik wybrany : Miejce, gzr' ma :-"_._

8l do obrébki
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Storyboard

 Nigeh zagra muzyka

Start Ceptore Effects Titla Voica Music Seark

Finish ©@ Storybonrd

Okno podglgdu Menu nagrywania fwigku
i edycji tytulu z plyty CD audio
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# O e byc widoczny

4 et e e

w miejsce faczenia sie dwdch fragmentdw
filmu. A jesli nie pasuje ci jakis efekr,
mozesz go skasowad! Poza gotowymi
propozycjami autoréw programu, mozesz

udiwiekowiania filmu. Mozesz teraz do-
dac nagrane wczesniej pliki audio albo po-
faczyé oryginalng sciezke diwigkowa
z muzyka z plyty CD. Program obsluguje

nych uzytkownikdw, znajdziesz tu bo-
wiem zaréwno opcje tworzenia filmow
do dystrybucji w Sieci (formaty RealVi-
deo oraz Windows Media Video), jak

~ Supern

| talde samodzielnie modyfikowaé dziatanie
wybranych efektéw. Stuzy do tego menu
znajdujace sie po lewe] stronie ekranu.

Tytuly oraz dzwigki

Kolejne czeéci programu, nazwane TI-
TLE, VOICE oraz MUSIC, sfuza do dal-
szego  upigkszania twojego filmu.
W pierwszym menu zyskasz mozliwosé
dodawania do obrazu tytutéw. Tworcy
programu zadbali, aby§ mogt nie tylko
| uzyc dowolnego kroju pisma zainstalowa-
nego w systemie, ale tez dali mozliwosé¢
wyboru: czy tytut ma byé nieruchomy, czy
przesuwajacy sig, czy mozie... wynurzajacy
| sig niczym z mgly! Nie ma tez proble-
méw z uzyciem polskich liter. Podobnie
jak wczesniej, aby skorzysta¢ z mozliwo-
5ci dodania tytdu do filmu, wybrana
ikong po prostu przeciagasz i upuszczasz
nad oknem TIMELINE. Dwie ostatnie
opcje (VOICE oraz MUSIC) stuza do

~ Wideo w Sieci
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bezposrednio naped CD-ROM, pozwala-
jac zgral potrzebne utwory do filmu.
W tym celu po prostu wskazujesz w od-
powiednim menu wybrana sciezke audic
i naciskasz klawisz nagrywania. W oknie
TIMELINE zobaczysz powigkszajacy sie
pasek — to wiasnie nagrywany utwor mu-
zyczny. By osiagnad naprawde niesamowi-
te efelty, przygotuj sobie wczesniej pliki
WAV z nagranymi specjalnie odgtosami,
np. okrzykami, Smiechem itp. Bedziesz
mogl je wczyta¢ do programu i uzyc

w swoim filmie.

fziefo golowe!

Gdy skoficzysz prace nad filmem, po-
zostaje jeszcze uwiecznienie go dla po-
tomnych. Wybierajac FINISH, wejdziesz
do ostatniego modufu programu, stuia-
cego do nagrywania gotowego filmu na
dysk. Wykorzystaj opcje MAKE A MO-
VIE. Po jej uzyciu musisz jeszcze okreslic
format zapisu i miejsce nagrania goto-
wego pliku. Pod tym wzgledem program
powinien zaspokoi¢ najbardziej wybred-

Stark Capture Stozyhoard

Effocks

i bardziej tradycyjne sposoby zapisu
— MPEG czy AVl Na koniec wciskasz
OK i... czekasz cierpliwie, az program
przeliczy klatke po klatce. Co wazne, ten
proces nie zajmuje az tak duZo czasy, jak
moina by sig¢ spodziewad. Jeéli masz
karte graficzna z wyjsciem TV, mozesz
podiaczy¢ magnetowid do komputera
i, uruchomiwszy oditwarzanie filmu
w trybie pelnoekranowym, nagrac swoja
twoérczosc na zwykla kasete wideo.

ULEAD VIDEO STUDIO nie jest pro-
gramem najtanszym — koniecznosid
wydania okoto 500 ziotych moze znie-
checi¢ niejednego uzytkownika. Z dru-
giej strony konkurencyjny ADOBE
PREMIERE kosztuje ponad 2200 ziotych!
Ma pocieszenie pozostaje jednak mozli-
wosc skorzystania z 30-dniowej wersji
demo, ktéra mozna za darmo pobraé
z serwera firmy — www.ulead.com. Wer-
sja demonstracyjna posiada jednak
pewne przykre ograniczenie: pozwala
nagrac film o dlugosci do 30 sekund.
Ale to i tak wystarczy, aby sie $wietnie
bawi¢ przez kilka dni.

Ticle Yoica Music

Fipaah B

8 Opcja MAKE A MOVIE
e sluzy do tworzenia filmu

Mosamoiel

Kazdy film zaczyna sie h-'iyt'u_lu.-..

kg

Potem efektowne przejscie..

it~ e ' ;ﬁ |
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{ Submarine Titans

nagrode ufundowal

I CLICK! CLICK!

T Music Maker 5 i Junior

{ nagrode ufundowal

N nagrode ufundowal

nagrode ufundowaio
wydawnictwo EGMONT

nrndzv (:zytelmt:!llI

| Juz wkrétce rozpoczng sie wakacje.
| Postanowilismy przygotowad dla Was

* letnia niespodzianke — specjalny kon-

| kurs CLICKA! z ciekawymi nagroda-
- mi! A oto zasady zabawy:

i 1. Aby wzia¢ udziat w losowaniu na-
| gréd, nalezy przysfac na nasz adres
. opowiadanie opisujace Wasza najcie-
| kawsza wakacyjng przygode.

| 2.Wraz z opowiadaniem musicie przy-

| sta¢ maksymalnie 2-3 zdjgcia zwiazane

: z opisanym przez YVas wydarzeniem.

Il Klasyka gier
¥ nagrode ufundowati
{ CD PROJEKT

# nagrode ufundowat
| CD PROJEKT

| IMGROUP

3. W losowaniu nagréd wezma udzial
wyfacznie prace przysfane w koper-

tach z naklejonymi kuponami konkur- |
sowymi z numeréw wakacyjnych =
CLICKA! (13, 14-15 oraz 16-17). ¥

Na Wasze prace czekamy do 1 wrze- |

$nia 2001!
Nasz adres:
CLICK!, skr. poczt. 333
04-026 WARSZAWA
Pamietajcie o dopisku na kopercie

WAKACYITNY
KONKURS CLEGKAY

7 Giants: Citizen Kahuto

nagrode ufundowat

_ | Serious Sam

§ nagrode ufundowal
PLAY IT

| nagrode ufundowat

W Worms World Party |

| nagrode ufundowai
CLICK!

nagrode ufundowala
firma LEGO

¥ Film ' luti i

" nagrode ufundowal
WARNER BROS.

W Kubla dlugopisy

nagrode ufundowai
I GROUP

U Lego Bionicle

(Settlers &, Pizza 2, Wrota
Baldura 2, The Lﬂngesijuurney

nagrode ufundnwa! (=

| Okulary 3D

{ nagrodg ufundowal

IM GROUP

(!
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A ﬂTc dziwnego, ze niektorzy z mch
niezadowoleni z ciemnego

| i ch’rndnegn lokum, wsciekaja sie

zaczynajq D0 nncach straszyc"

Rnb; sig gﬂr:;cu.., Ciekawe, ;nk Evelyn :e;dz:e te-
raz z tej poleczki, gdy wokolo szalejq ptomienie...

36 ClCKRS

.f

C

F'ujedynek piekn}rt:h kobiet na s:tyh!ty i ostre puznnkc:e. Trzeba prznnc', ie
sq one rownie waleczne i zaciete, jak rasowi wojownicy

1923 rolku gruplka poszuki-

waczy skarbdw odnalazia

w piachach Sabary starozyt-

ny grobowiec. Spoczywala w nim
mumia egipskiego lkapiana Imho-
tepa, pogrzebanego #ywcem za
zakazang mito$¢ do kobiety Fa-
racna. Piramidy zdrajcy strze-

gly poteine zaklecia, rzucone
zarowno przez wykonawcow
wyroku, jak i przerazonego,
patajacego Zzadza zemsty nie-
szczginika. Miodzi podréznicy
oczywiscie nie wiedzieli o tym i ze-
rwali pieczecie trzymajace Zio
w ukryciu. Tym samym $ciagneli na

swoje biedne karki przerazajaca klatwe.
Imhotep ozyt. (O ile pogrzebana zywcem
mumia zywego kaptana moze po 3000 lat
od domniemanej smierci ozy¢ — strasznie
to skomplikowane!) W pare chwil pdiniej
rozpoczal swdj tradycyjny taniec smierci
| przerazenia. Zagnanie go z powrotem do
swiata umarlych kosztowalc bohaterdw
filmu ,,Mumia” killka wiader potu i potez-
na, dozylng dawke strachu. Zadowoleni
byli tylko hollywoodzey producenci, zaro-
bili bowiem na czysto grubo powyiej
100 milionéw dolaréw!

Jest rok 1935 i ,,Mumia powraca". Bry-
tyjskie Muzeum Narodowe organizuje
wiellka wystawe zwiazang z starozytnym




Hurrra! Na wroga! Czy takq szablq da si¢ zafatwic¢ mumig? Innym nie udaio
jej sie zgladzic przez 3000 lat...
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aa Imhotep szykuje sie do ostatecznej mzyF{L Sujusznikﬁ zawsze

moina znaleic, pytanie tylko, ile trzebo bedzie za to zaplacic

Egiptem. Trafia nafi mumia Imhotepa i..
oczywiscie Zywy trup pochowany za Zy-
cia, a potem ozywiony i zabity, ozywa.
(I znowu strasznie to skomplikowane!)
Ma szczedcie w tym samym miescie Zyja
gtéwni bohaterowie pierwsze] czesci
filmu. Rick (Brendan Fraser) i Evelyn {Ra-
chel VWeisz) stanowia obecnie zgrane
mafzenstwo z dziesiecioletnim stazem,
mogace sig pochwalic uroczym potom-
kiemn o imieniu Alex. Jak fatwo sie domy-
slic, drogi pana Imhotepa | panstwa
O'Connell (bo tak z domu byto
Rickowi) skrzyzuja sie znowu.

Tym razem jednak sprawa
nie ma sig az tak prosto, jale 18
poprzednio. éwigtej pamigci Hi
zywy-martwy kapfan pragnie S8

Akcja za akejg. Chyba tego pana
zaraz bedzie bardzo bolafo

zapewnic sobie niesmiertelnosc i nie
przebiera w $rodkach. Tyle ze w zupeinie
innym miejscu oZywa inna prastara sifa,
réwnie poteina, co Imhotep. Réwniez
i ona nie przebiera w $rodkach, na doda-
tek pafta bardzo negatywnymi uczuciami
w stosunku do wspomnianego Zywego
umarlaka. Oto bowiem 6000 lat temu
niejaki Krol Skorpiondw zawart tajny palt
z bogiem Anubisem, litdry nastepnie bez-
ceremonialnie zfamal Wyklety, odszedf na
wield, by teraz (w 1935 roku) wrécic do
éwiata Zywych i na czele armii umarfakéw
zaloriczy¢ historig cywilizacji ludzkie]. Im-
hotep przeciwstawia mu sie, gdyz sam
marzy o wiadzy nad swiatem. Jednocze-
snie syn Ricla, Alex,
wchodzi w posiada-
nie  tajemnicze
bransoletki
zdolne]  wy-
swietla¢ ho-
. logramy,

T AL

Imhotep

ktdra nalezafa niegdy$ do samego Anubi-
sa. VY efelcie dochodzi do widowiskowej
walki z udziatem poteinych istot, stano-
wiace] pole do popisu dla specjalistow od
komputerowe] grafiki.

| rzeczywiscie — ,,Mumia powraca” to
jeden z pewnych kandydatéw do Oskara
w kategorii efektow wizualnych. Mistrzo-
wie z Industrial Light & Magic (to oni zaj-
mowali sie ,Parkiem Jurajskim"
i ,,Gwiezdnymi wojnami”) stangli na wy-
sokoéci zadania. Starcie olbrzymich armii
polracznych stwordw z piekdta rodem ro-
bi olbrzymie wrazenie. Przygotowanie tej
sceny kosztowato ponad 5 miliondw do-
lardw, a wiec tyle, ile caly film ,,Ogniem
i mieczem'', przygotowany przez polskich
producentow zeszfej zimy! Rownie
perfelkcyjnie zaaranzowano pojedynki
z udziatem zywych aktoréw. Odpowie-
dzialny za choreografie wallk pot-Japen-
czylk Hido  nauczyi  wszystkich
zgromadzonych na planie kopac, skakac
i machaé lrdtkim mieczykiem niczym
$redniowieczni wojownicy Ninja! Dzigki
temu toczace sie na ekranie walli staly
siec duio bardziej realistyczne niz
w pierwsze] czesci filmu. Ciezlkq prace
wylconali tez scenografowie. Kairski dwo-
rzec lkolejowy, o wygladzie rodem z po-
czatkow zeszlego wieku, ognista pieczara
Krola Skorpiona, wreszcie piramidy i pa-
fac Faracna moglyby stanowic atrakcje
turystyczna w jakims wesofym miastecz-
ku! Ponadto w ,Mumia powraca” nie
brakuje klasycznych scen przygodowego
kina alcji, takich jak poscigi samochodo-
we, strzelaniny czy lot sterowcem. To
dzieki nim oraz redukcji scen komedio-
wych obraz ten wydaje sig duzo bardzie]
mroczny od pierwsze] czesci. | duio
bardziej wciagajacy.

= ._\__-; o _ -l o i . l‘__

Panstwo O'Connell wracajq do
Egiptu. Mumia juz czeka...

wlada wielkq sifg magiczng. Malfy Alex nie ma z nim raczej szans.
Nalezy tylko miec nadzieje, ze kaplan lubi rozbrykanych chiopcow

Film trafit juz na ekrany amerykanskich
kin. Zdaniem wielu widzdw sequel ,,Mu-
mii”" przerdst ja o kilka dlugosci, oferujac
akcje i przygody na najwyZszym Swiato-
wym poziomie. Inaczej zareagowali kryty-
cy. Ich zdaniem film ,,Mumia powraca”
stanowi podrecznikowy przykiad obrazu
na wskro$ kiczowatego, w laorym nie
chodzi o ciekaws historie, dobre aktor-
stwo i humor, a o widowiskowe efelty
specjalne. Krél Skorpionéw, grany w fil-
mie przez znanego zapasnika o pseudoni-
mie The Rock, wyglada podobno bardzie]
lkomicznie niz pracownicy ,,13 posterun-
lku”, a gldownych bohateréw moglyby za-
stapi¢ prawdziwe mumie — zachowuija sig
tak sztywno, ze nikt nie zauwazylby roz-
nicy. Ci sami krytycy nie odpowiedzieli
jednak na pytanie, dlaczego na ,,Mumia
powraca” tlumy waly drzwiami, oknami
i kominami, zaé lansowanym przez nich
kinem ambitnym pies z kulawa noga sie
nie interesuje.

Mumia powraca” to wymarzony
prezent dla milosnikdw kina lekkiego,
w ktdrym to piekny Egipt i| widowiskowe
efelcty specjalne stanowia duet nie do po-
bicia. Jeéli podobala ci sie ,.Mumia”, wiesz
juz, jaki film powinienes zobaczy< tego
lata. Tym bardziej, ze juz niediugo na ekra-
nach pecetow pojawi sig MUMMY RE-
TURMS, gra nawiazujaca do historii opo-
wiedziane] w filmie!

e i o T
S T L -

Aaaaa! Mamo! Tam jest mumia. |
cafkiem zywa!

“pomyst (8 Aktorzy

w#—l—\.l—l‘-’lw

T—— M s
| Mumia powraca |FeTeEZe
| Akcia f USA . 0datis
W themummy.com -

| To juz drugie s|
| raiajgca mumia, ktora straszy

| w zakamarkach piramid
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Tekst: Michat ,,Joel” Zacharzews
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Juz niedfugo sen o

plobalnej wiosce

Hurra! Nie jestes sam. Mozesz spotykac sie z przyjaciéimi,
imprezowacd, a nawet zabawi¢ w Big Brothera

spotiycie w wesofe]
spofecznosci  Simow
w THE SIMS bylo fa-
scynujace | niemal idealne, ale

miafo niestety kilka niedocia-
. 2niec. Spotkania z przyjaciétmi,

kolacje, imprezki | wielkie balangi

o stanowily esencje gry. Spokoju
| nie dawafo za to schematyczne

" | zachowanie sig Siméw. Mogfes

| podlizywac sie, aby zyska¢ przyja-

| ciot lub kupowad prezenty wy-
.| brance serca, aby cie poslubita.
| Nikt nie mogt cie ,,po prostu” nie
¢ lubic czy powiedzie¢ ,nie, bo
| nie”.Wystarczyfo wszystko roze-

£ gra¢ sprawnie | zgodnie ze sche-

| matem, aby zyska¢ przebaczenie
. drugiego Sima, jego przyjazn lub
| mitos¢. Catkiem inaczej niz
| w prawdziwym Zyciu, i to wlaénie
' byfo wada gry. Juz niediugo jed-
. nak zostanie ona wyeliminowana
' za sprawa sieciowej odmiany gry,
t czyli THE SIMS ONLINE. W tej
o wersji, oprécz kilku postaci
| sterowanych przez komputer,
obejmujacych jakie$ znaczace
| stanowiska urzedowe w miescie,
| bra¢ bedy udziaf tylko Simowie
| sterowani przez graczy.

ek

Przed zabawg bedziesz musiat
stworzyC swojego ludzika, Mo-
zesz skorzysta¢ z gotowego
szablonu, zrobi€ postaé¢ od po-
czatku lub importowaé juz ist-
niejaca z gry THE SIMS, Kazdy

element ubioru, kolor wloséew o g

czy skéry pupila bedzie zale-

zaf od ciebie. Po zabiegach ko-
smetycznych bedziesz musiat
ustalic charakter Sima, po czym
komputer wyszuka graczy, do
ktorych bedzie on pasowat.
Z czasem powstanie zapewne
wiele osiedli mieszkaniowych
z Simami o podobnych charak-
terach i upodobaniach, zyjacych
ze sobg w zgodzie. Nastepnie
wybierzesz jedno z miast rozsia-
nych na kuli ziemskiej, posiadaja-
cych aktywne serwery do gry.
Tam postawisz swéj dom i roz-
poczniesz egzystencie w wirtu-
alnym swiecie.

Ciekawie zostanie rozwiazana
sprawa pracy. Do twojej dyspozy-
cji zostanie oddanych kilkanascie
zawodéw. Jednak nie wszystkie
beda atrakcyjne (np. praca ogrod-
nika u innych Simoéw...). By zaro-
bi¢ pieniadze, bedziesz musiat
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Jak tyllko wprowadzisz swojego ludzika do gry, bedziesz mégif
poznac innych Siméw o podobnych zainteresowaniach

kto to zrobit!

¥
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czesto wspolpracowad z innymi graczami.

Np. skomplikowane urzadzenie musi

- obstugiwac kilku ludziléw, miedzy ktérych

nalezy weczesniej podzieli¢ prace i ustalic
ich lkompetencje.

Producenci zapewniaja o réznorodnodci
rozgrywki. Po wyprawieniu kilku imprez i zy-
skaniu dobrych znajomych bedziesz magl
zaprosic paru sasiadow do wspélnego miesz-
kania. Atrakejy bedzie mozliwo$¢ zorganizo-
wania popularnego ostatnio reality show
(np. Big Brother), gdzie ludzie o réznych cha-
rakterach beds zmuszeni do wspdinego
mieszkania. Nie obejdzie sie oczywiscie bez
nominacji wspéflokatoréw do opuszczenia

&3 domu! Takich smaczkoéw, kiére maja sprawic,

by gra nie byla monotonnym ciagiem powta-
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Pierwsze domki juz stojq, jest nawet jakis
basen. Tu moze by< catkiem fajnie!

rzanych czynnosci, jest oczywiicie wiecej. THE
SIMS ONLINE bedzie korzystaé z tego same-
2o programu graficznego, co pierwotnie THE
5IMS. Jest to atutem gry, poniewai zaawanso-
wane technologicznie rozwigzania graficzne
nie ucieszylyby graczy majacych wolne facze
internetowe czy stabsze komputery.

Chociaz gra THE SIMS ONLINE nie zdo-
bedzie raczej popularnoéci na miare ULTI-
MA ONLINE, to z pewnoscia zaskarbi sobie
sympatie wielu graczy na cafym s$wiecie. Bez
watpienia stanie sie fenomenem, przynaj-
mnie] na miarg THE SIMS.

p Narazie. fiswielo. informacy). jes}
Antyluly. prasowe [ cala masa T
zdjec fo jedyne mdterialy, keo= ipq:
= re mozna zobaczye no strenie. |
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Wszyscy Simowie z komputerowej :'f
rzeczywistosci beda postaciami kie-
rowanymi przez graczy z cafego swia-

Zeby zaczqé spotykac sie¢ z innymi Simami, musisz naj-
pierw zdecydowac, gdzie cheesz postawic swéj dom
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ta. Szykuje sie globalna imprezal
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ak zapewniaja autorzy, SIMSVILLE be-

dzie pofaczeniem najlepszych cech [

THE 5IMS i 5IM CITY. Twoim zadaniem
bedzie zbudowanie miasta i zapewnienie jego
mieszkancom dostatniej egzystencji.

Do stworzenia miasta posfuzy ci kilkanascie
rodzajéw budynkéw podzielonych na okreflo-
ne kategorie. Znajda sie wsrod nich budynki
mieszkalne, w ktérych zadomowia sie twoi
Simowie, budynki komunalne, takie jak straz po-

-zarna, policja czy szkoly, budynki nastawione na
cykliczne wyciaganie pieniedzy od Simodw, czyli
sklepy czy restauracje i struktury rozrywkowe,
w ktorych ludziki beda mogly czynnie wypoczad
lub po prostu sig zabawic. Przewidziano tez
kilka dodatkowych budynkéw, takich jak
np. stacja benzynowa, w ktérych Simowie
znajda zatrudnienie.

W SIMSVILLE gracz bedzie mial niczym nie-
ograniczona swobode w projektowaniu miasta.
Oprécz stawiania samych budynkow, zyskasz
petna kontrole nad wygladem aglomeracji: be-
dziesz moégl, na przykiad, pociagnaé sie¢ drog
w wybranym przez ciebie miejscu czy tez upigkszaé
ulice drzewami i kwiatami. Jednym stowem: mozesz
decydowaé o kazdym, nawet najdrobniejszym, szcze-
gble otaczajacej cig rzeczywistosci.

Aby utatwi¢ sprawne zarzadzanie osada i sprawic,
by twoi Simowie czuli si¢ szczesliwi, dolny ekran
opcji zostanie wyposazony w kilka przydatnych do
tego celu wskainikéw. Klikajac na pojedynczego Si-
ma, Zyskasz parg istotnych informacji na jego temat
— dowiesz sie, jak sie czuje, jakie jest jego wyksztal-
cenie, poznasz jego inne umiejetnosci, a nawet..
zawarto$¢ portfela. Sim powie ci réwniez, czego
w danej chwili najbardziej mu potrzeba, czego, jego
zdaniem, brakuje w miescie i co nalezatoby w nim
zmieni¢. Proste i wciagajace, prawda!?

Wainy jest tez ogdlny wspélczynnik bezrobocia,
ktéry wplywa na samopoczucie cafej spofecznoécei i na
wyglad miasta. Jesli duzo Simdéw nie ma pracy, budynki

W miasteczku, tak jak w normalnym swiecie, zmieniajq si¢
pory roku.i ptynie czas. Kto by pomyélal, Ze juz jest zima

- -

Sukces THE SIMS nie podlega dyskusiji. ——
Nic wiec dziwnego, ze firma Maxis,
bazujac na sprawdzonym pomysle, wypuszcza

kolejny, zapowiadajacy sie niezle, produkt

W takiej willowej dzielnicy mieszka si¢ bardzo przyjem-
nie. Duzo zieleni, sqgsiadéw na grilla moina zaprosic...

sa zaniedbywane przez ich wiascicieli i strasza brudng
elewacja. Niektére dzielnice miasta, cpanowane
przez pozbawionych zatrudnienia, moga nawet
zmieni¢ sig w slumsy. Wyglada to nieciekawie
— po ulicach szwendajy si¢ ludzie, bu-
dynki stoja w ogniu,
ale nie moina te-
mu zaradzi¢, po-
niewaz nie funk-
cjonuje strai po-
zarna.
Aby nie dopuscic
do takiego drama-
tycznego obrotu sprawy,
trzeba zawczasu bacznie
zwracaé¢ uwage na indywidualne
potrzeby mieszkancow. jesli zapanuje bezro-
bocie, nalezy mu zdecydowanie przeciwdziatac,

skonale rozplanowane

Teraz sie nie zgubisz. W SIMSVYILLE wszystko jest tu do-

Ulice ozyly, ludzie wyszli z doméw, by pospacero-

wac i odwiedzic nowe sklepy

np. przez postawienie kilku nowych doméw, w ktérych
Simowie znajda prace. |eéli wielu Siméw ma nieodpar-
ta cheé¢ na imprezowanie, a w miescie nie ma odpo-
wiednich miejsc, w ktérych moina sie zabawic, zfe
samopoczucie ludzikéw z pewnoscia udzieli sig ich
znajomym. Dobrym sposobem na poprawienie nastro-
ju Siméw moze byé tez dbalos¢ o estetyke miasta
i sam jego projekt. Jesli osada jest zadbana, czysta i od-
powiednio udekorowana, Simowie czujg sig w niej bar-
dziej komfortowo. W przypadku, gdy funkcjonalnosc
drég nie budzi zastrzezen i mieszkaricy miasta z fatwo-
écia moga dojecha¢ do miejsca pracy, wydajnosc ich
zaje¢ zdecydowanie wzrasta, a Simowie s3 bardziej za-
dowoleni z wyiszych zarobkow.

Swiat SIMSVILLE zostanie przedstawiony w pefnym
tréjwymiarze. Ekran bedzie mozna swobodnie obra-
caé we wszystkie strony, przybliza¢ budynki i po-
szczegdlne osoby. Da to graczowi duza kontrole nad
zabawa i sprawi, ze nie bedzie miaf poczucia czysto

strafegicznégo zaizadzania miastem. Po Zainsta-

lowaniu gry, SIMSVILLE przejrzy

zawartos¢ twojego twardego

dysku w poszukiwaniu zapisa-

~\ nych gier z THE SIMS i prze-

'\ niesie do konstruowanego

o miasteczka w SIMSVILLE

% \ twoich Zyjacych juz Simow.

| --,-:ff-"* Jezeli choé czes€ zapowia-

_ | danych rewelacji sprawdzi

sie, to szykuje sie rewolu-

cja na miare THE SIMS,
a moze i SIM CITY!

-]
s

www.simsville.ea E
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" No stronie moina znaleic spo- =
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fym miastem Simow, a nie pojedyn-§
cza rodzinka, dbajac o samopoczucies

Michat ,,Krooger” Cichy
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z darmowymi MP3

¢ Prawdopodobnie juz niedlugo Napster,
- serwis umozliwiajacy wymiane plikdw
*  MP3 przez Internet, dogada sie z trze-
| ma ze swoich pieciu gléwnych prze-
. ciwnikow, firmami Aol Time Warner,
BMG Entertainment oraz EMI, i utwo- |
rzy sklep on-line umozliwiajacy edptat- § = ony | Sega oglosity, ze be-
ne scigganie plikdw MP3. Ciekawe, czy | ' ; da wspdélpracowad przy
ktos$ z tego skorzysta, skoro w Sieci na- rozwoju rynku konsolo-
dal mozna swobodnie | za darmo czer- wych gier on-line. Po niedaw-
pac z tegm muzycznego. dchra? nym zaprzestaniu produkcji
AR PR kensoli Dreamcast, Sega skon-

centrowafa sie na zapewnieniu
graczom komfortowych warun-
kow do gry przez Internet. Sony, ideal-
ny partner posiadajacy odpowiednie
zaplecze finansowe i technologiczne,
pomoze firmie stworzy¢ funkcjonalng
i niezawodng infrastrukture sieciowa.
Juz teraz Sega moze sie poszczycic wie-
loma zarejestrowanymi uzytkownikami
Seganet, gotowymi do zabawy. Projekt
przewiduje w przysziodci rowniei roz- [ Sl T
grywke sieciowa pomiedzy posiadacza- = = _ h.,-—ﬂz‘-’hﬂggﬁ,';
mi komputeréw domowych i konsol. e M i :
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. Masz serwer Windows |
— placisz wiecej!

© W niektoérych agencjach ubezpiecze-
. niowych w USA kazdy, kto chciatby | &8
. ubezpieczy¢ swoja firmg na wypadek [ B
8 ataku z Internetu, zapfaci sldadke | “
" wyisza o 15% niz normalnie, jezeli je-
| go serwery wyposaZone sa W system
= WINDOWS NT lub 2000. Klienci,
. ktdrych firmy posiadaja  system
| LINUX, nie bedg mieli takich proble- §
. mow. Prezes jednej z agencji zauwa- |
- zyl,  7e  uzytkowanie  systemu
- WINDOWS NT i 2000 zawsze
'=_; . wigzalo sie z wysokim ryzykiem wy-
| stapienia sytuacji objgtej ubezpiecze-
¢ niem i dlatego takie skfadki wzrosiy.

.......

1] Dowodzik prosze - c. d
| ] Amer”yka to dziwny kraj

7 E :- al sie okazuje, juz niediuge trzeba bedzie ckazy-

----------- - Ff..f ] wac dowod toisamosci, wchodzac do... salonu
|HTEI_ knntra AHD i 4 gier. Politycy z USA idg za ciosem i po ogranicze-

. 1 niach w sprzedazy brutalnych gier komputerowych

runda druga

| Intel znalazt sposéb na rozwiazanie |
~ problemu z konkurencja. Firma zasta- |
*  nawia sie nad kupnem 80000 sztulk
" akcji AMD. Taka liczba na pewno nie
. da Intelowi mozliwosci wptywania na
decyzje zarzadu AMD, ale firma nie-
©  watpliwie zyska cenne prawa przystu-
©  gujace akcjonariuszom.YVojna miedzy
" dwoma potentatami, jak widad, trwa,
¢ a dla zwyldych uzytkownikéw nie
© | oznacza to nic innego, jak kolejne ob-
'5;‘ nizki cen procesoréw, z czego mozna

osobom niepefnoletnim, ograniczaja dostep do nie-
?  ktorych automatéw z grami, stojacych w miejscach
: 4 publicznych. Na pierwszy ogien pojda maszyny w sty- 3
i 1 lu ,point’n’shoot®, gdzie, stojac na specjalnym pode- 'Sraf
¥ scie, wymierzasz sprawiedliwosé komputerowym G
# 4 przeciwnikom przy pomocy specjalnie skonstruowa-
._ i nego pistoletu. VWszystkie te zabiegi maja na celu

i ograniczenie przemocy wsréd
dzieci.

lizzard zmienit wystréj gra-
ficzny swojej oficjalnej
strony poswigcone] grze

sony, archiwum Wydawnictwa H. Bauer

tak na bfemf

| sig tylo cieszyc. 7? Nie ma WARCRAFT 3: REIGN OF CHA- g

| asz - X

bﬂl’le OS. Witryna pod adresem o

www.blizzard.com/war3 wyglada Z

teraz o niebo lepiej. Nowa kolorysty- A

........................ ka robi naprawde duze wrazenie, dodano ,;ug

e S m—a— takze kilka ciekawych rzeczy, takich jak wysokiej A

T Tn—— ]Ekﬂﬁﬂ SCF‘EEI‘I}"' z Er}"r taPEt}" ':1}, ﬂﬁjéWIBIEEE‘: Iﬂ'Fﬂi"- T
internet taniej, ale... ., macje o fabule i rasach wystepujacych w tym ocze-

nie w TP S.A.

" Sie¢ telefonii stacjonarnej DIALOG
E': - przedstawita nowg oferte dla inter-
| nautéw. Za nielimitowany dostep do
 Internetu trzeba bedzie zaptacic¢

- miesigcznie 69 zfotych (plus VAT).

. Osoby korzystajace z zasobow Sieci
gidwnie noca moga wybrac taryfe za |
35 zt netto. Inna mozliwosc, to 10 |
godzin w Sieci za 27 zt +VAT. Céz, |
l:: jak widad, niektérzy moga obnizaé
cen;f Nie wszyscy...

--—----_--.a-ﬂ—— ey e e i e S s
i, . e e '- '] 2 -yl

kiwanym z wypiekami na twarzy przeboju.

Tekst: Michal ,,Krooger” Cichy, R.]. ,,Yackoo’
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Lapowiadane t tuly na GameCube

Prawdziwa uczta dla graczy

‘intendo oglosito, jakie tytu-
| 1y beda dostepne na konso-
le GAMECUBE w dniu jej
sprzedazy. Na razie mowa o dwdch
grach. SUPER SMASH BROTHERS
MELEE to kontynuacja popularngj
bijatyki, w ktére] na arenie stana
wszystkie najsfynniejsze postacie ze
Swiata Nintendo. W koncu Mario be-
dzie mogl wyjasni¢ Pokemonowi Pika-
chu, kto tu tak naprawde rzadzi. Gra
ma ujawnic niesamowite mozliwosc
graficzne Nintendo, wiec nie mozemy

targow

sig doczeka€ jej premiery. Drugim tytu-
tem bedzie LUIGI'S MANSION, czyli gra
typu action-adventure z bratem najpopu-

larniejszego hydraulika na $wiecie w roli
giownej. Zadaniem gracza bedzie odnale-
zienie zaginionego w tajemniczym

domu Mario. Ogladajac pierwsze
screeny z gry, trzeba przyznaé, ze
szykuje sie prawdziwy hit. Prezento-
wane tytuly skierowane sa jednak ra-
cze] do miodszego odbiorcy i mimo
ze w ofercie niediugo po premierze
pojawi sig¢ RESIDENT EVIL 0 czy
ROGUE SQUADRON I, w dniu pre-
miery GameCube nie bedzie mialo
prawdopodobnie do zaoferowania
zadnego tytufu dla starszych graczy.
Mitosnicy konsol na pewno jednak
uzbroja sie w cierpliwosc,

&

Stan zagrozenia

Gra popierajaca przemoc!

iele szumu wiréd obroficow moral-
noici spowodowafa zapowiadana
przez nas w dziale nowosci growych
gra STATE OF EMERGENCY. Kontrowersje budzi
podobiefstwo zawartych w niej zdarzeri do za-
mieszek majacych miejsce w Seattle podczas ob- |
rad Swiatowej Organizacji Handlu w 1999 roku. W trakcie kilkudniowych star¢ z policjq i sfuzbami po- |
| rzadkowymi zatrzymano ponad 500 demonstrantéw, a kilkanascie osob zostato rannych, zniszczono tez

| wiele samochodéw i witryn sklepowych. Burmistrz Seattle twierdzi, ze gra to nic innego jak gloryfikewa- |
" nie przemocy i popieranie sfusznoéci dochodzenia swoich racji przez zbrojne wystapienia przeciwko paii- |
" stwu. Rockstar Games, producent gry, majacy na koncie réwnie kontrowersyjny GRAND THEFT AUTGO, |
| zaprzecza oczywiscie jakiemukolwiek podobienstwu do rzeczywistych zdarzen. A zamieszki dopierc mo- |
| ga wystapi¢, jesli gra nie zostanie dopuszczona do sprzedazy.

! = g L s i

i, iy =]

oraz wielki przebsj JIMMIEGO.

Komorki z gornej potki
lll generacja coraz blizej

trakcie odbywajacych sie w Japonii

SHOVY 2001 zaprezentowano
najnowsze osiggniecia technologiczne
w dziedzinie telefonii komdrkowe;
i nie tylko.Wielofunkcyjne zegarki, te-
lefony kamorkowe i urzadzenia typu
PIM (Personal Information Manager) [
w wiekszosci byly tylko prototypa- [ F
mi z naklejonymi w miejsce wy- [ F
swietlacza kolorowymi naldejlami.
Urzadzenia te wejda do sprzedazy
jak tylko bardziej popularna stanie
si¢ technologia szybkiej, bezprze-
wodowej transmisji danych. Beda
one umozliwialy uzytkownikom
korzystanie z takich ustug jak
wideokonferencje, przegladanie
witryn intenetowych, robienie
zakupdéw czy odbieranie e-maili.
Ciekawi nas tylko, kiedy takie
cuderika trafig do Polski,

i e O S T

| Gran Turismo 3
| Na razie tylko muzyka
il Pﬁeiiétwﬂﬁhﬁ;m’iﬁﬂaiziiéﬁg utworéw muzyez-

nych w GRAN TURISMO 3: A-SPEC. Po
1 M uwzglednieniu preferencii graczy przy tworze-

4 niu Sciezki dzwigkowej w amerykafiskiej wersji gry
2% | wykorzystano m.in. utwory techno grupy APOLLO
FOURFORTY i ich fenomenalny przebdj ,Stop the
rock”, rappera SNOOP DOGGY-DOGA, rockowej
formacji MONTLEY CRUE, LENNEGO KRAVITZA
IEGO HENDRIXA - ,,Stone
free”. Przyszly hit wéréd wyscigéw samochodowych
na PLAYSTATION 2 bedzie miaf sie czym pochwalié.

TOKIO  BUSIMNESS

Kiopoty NVIDII?

Niezbyt uczciwa konkurencja

vidia, najpopularniejszy obecnie producent

ukfadoéw graficznych, ma od pewnego czasu

powedy do obaw. Chodzi oczywiscie
o konkurencyjne kosci graficzne Kyro | Kyro |l firmy
- STMicroelectronics. Mimo ze Nvidia starafa sig nie
dopusci¢ do produkcji kart opartych na tychze ko-
éciach, wiele firm zdecydowato sie je wytwarzaé. Nie
byfoby w tym nic niepokojacego, gdyby nie fakt, Ze
produkty Kyro przewyzszaja niekiedy swoja wydajno-
écig uldad Geforce 2 PRO nawet o 15%! Nowe ste-

obstugi nowych kosci. Jeéli Nvidia nie ma zadnego asa
w relkawie, bedzie musiata oddaé palme pierwszefi-
stwa... Czekamy na riposte.

rowniki Direct-X 8.1 zostaly juz przystosowane do
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SONY . ba

'; ] raz ze zblizajaca sie premierg
| | dwéch konsol nowej genera-
A/ cjit X-BOX i GameCube,

';-}_ZSan}r obniza cene Playstation 2. Mimo.
. Ze 3178 ‘weiaz nie jest kwota konku-
. rencyjna, Sony liczy na to, ze bogaty
. wybér gier oferowanych obecnie na

rynku przysporzy jej nowych klientéw.

| .-Pa!sk: ooddziat Sony réwniez nie préz-
. nuje | obnizyl wiasnie cene PS2 do
| 1799 zi, dodajae gratis do kazdega
. zakuplonego przez sklep internetowy
. egzemplarza tej konsoli gre DEAD OR

ALIVE 2. Jest to nie lada okazja, po-
niewaz tytuf ten, kupowany oddziel-
nie, kosztuje 249 zt. Co maja na to
jednak powiedzie¢ klienci pozbawieni
dostepu do Sieci? Jak sie okazuje, ce-
na konsoli w Polsce jest jedna z naj-
wyzszych w Europie i nadal bardziej
opfaca sie sprowadzi¢ PS2 zza granicy
- rﬁinica w cenie wynosi ponad 500

zi! Czyiby Polska byta krajem samych
:amainy-:h graczy! Polityka pﬂlskiagt::
oddziatu Sony jest co najmniej dziwna.

i 7 Sieci ujawniono szczegély
: “ dotyczace nowej wersji CO-

+++ NEUJSH‘ et NEIJJSV +++ NEUWSY

ey o COUNTER-STRIKE 1.2

Porc;a najswiezszych informacji

wrogéw, aby skuteczniej ich elimino- |
wac., |est szansa, Ze te ograniczenia |
przediuzy zabawe, Ciekawe jednak, czy |
gracze COUNTER-STRIKE |

przyjma takie zmiany
Nz uSmiechem na twarzy.

UNTER-STRIKE, rozszerze-
nia do gry HALF-LIFE. W wersji 1.2
zabronione bedzie uizywanie wia-
snych modeli postaci. Dzigki temu
ukréci sig oszustwa, kiedy to lu- /@
dzie z przeciwnych druzyn prze- (@&
bierali sie w kostiumy swoich |

 Internet z JAVA

:_' @ EIHY i SUN HICHGSYSTEMS

podpisaly umowe traktujaca
o zintegrowaniu platformy

JAVA z nowymi modelami konsoll
PLAYSTATION 2. JAVA ma wspoméc
| podiaczenie PS2 do Internetu. Uzyt-

- kownicy beda mogli prowadzi¢ rozmo-
Wy W specjalnych chatroomach, grac
‘w minigry dostepne w Sieci i, co naj-

b wainia]ﬁ:e. kar:}rsmé z hezplaczn}rch
il .

na PS2

poh:zaﬁ internetowych oferowanych
uzytkuwmkum JAVY réwniez podczas

gier multiplayer, SONY ogtosito rychte

stwarzenie krainy rozrywki potaczo-
nego ze $wiatemn komunikacji. Otwo-
rzy to nowe mozliwosci posiadaczom
konsol | rozpowszechni dostep do In-
ternetu. Konsole wyposazone w plat-
forme JA\M beda w sprzedaiy pod
koniec 2001 roku.

Smrms mem g ——
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POKEMON FILM 2

Rozmazama konkursu Z nr 1 1

Odp.: Pokemon Zapdos wiada energia $wietlna, Nagro-

TROPICO

Odp.: VWyspa Fidela Castro to Kuba. Gre otrzymuje Pa-

Wirtuaine Imperium,..Fantastyk

Coraz ciekawie] w Wirtualne] Polsce

jest imponujaca. Dla kaidego fana fan-
tastyki powinno to byd obowigzkowe
miejsce w Sieci,

d jakiegod czasu na internetowym

serwisie gier komputerowych

Wirtualnego Imperium Gier
(www.gry.wp.pl) znajduje sie osobny
drziat poswiecony w catosci fantastyce,
Znalez¢ tu mozna informacje na temat
sksiazkowych” RPG, jak | tych kompu-
terowych, scenariusze, recenzje ksia-
zek i filmow, nowodci ze $wiata fantasy,
galerie grafile zranych rysownikkdw, wy-
wiady, opowiadania oraz felietony. Mi-
mo Ze trwa jeszcze tworzenie strony,
ilos¢ i jakos¢ dostepnych informacii

T e R R e T PR

dy otrzymuja: Hubert Zmuda z Warszawy, Hubert Kruk
z Gostynia, Bartek Zadara z  Gdanska, Mateusz Rajczew-
slkd z Tarnowa, Stawelc Stupecki z Glinojecka, Piotr Sled?
.z \Warszawy, Kasia Piorun z towicza, Alicja Pazdor z Kra-
- kowa, Kamila Nowak z Radomia, Maciej Rybicki z Niemo-
dlina, Pawet Mendyka z Galczewa, Dao Duy Tuan z VVar-
s:aw.'l"cmek Katafiasz 2 Poznania, kukasz Kﬂs;:}--.: z Ke-
dzierzyna-Ko#le, Karol Kedzia z Kamﬂrnlkéw.jakuh Boja-
kowski z Wielunia.

KASETY POKEMON

Odp.: Do tej pory powstaly trzy filmy fabularne o przy-
godach Pokemonow. Nagrody, kasety wideo, otrzymuja:
Damian Kwiatkowski z Poznania, Zdzistaw Piekos
'z Grodka n/Dunajcem, Maciej Jedynak z Zielonej Géry,
Damian Lewinowicz ze Swndnlc:f, Damian Dabek z Sobo-
lewa.

de Oblezenie Stalmgradu rozpoczeto sie w 1942 ro-
ku. Gre otrzymuje Jakub Zalesk z Lublina.

e
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wet Mielowski z VWarszawy,

FALLOUT TACTICS

Odp.: W pudetku FT znajduja sie trzy piyty CD z grami

Fallout, Fallout 2, Fallout Tactics oraz kompakt z dodatko-

wymi misjami i clekawostkami dotyczacymi gry. Nagrode

otrzymuje Janusz Zaczkiewicz z Lewina Brzeskiego.

TOP 2O

Nagrode otrzymuje tukasz So¢ko z Sarnowa.

GIANTS

Odp:: Jedna z Wiadczyn Mérz nazywa sie Delphi. Gry
ntr:—:}rm uja: Michat Popielarz z Zychlina, Andrzej Zych z Ja-
worzna, Dominik Jesariew z Watbrzycha, Remigiusz Jessel

z Nowej Wsi Wielkiej, Adrian Uchnast z Myszkowa, Mat-
gorzata Wojtaszuk z Ostrowea Swietokrzyskiego, Anna

Meier z Szymbarka, Pawet Ociesa z Pionek, Tomasz Ja-
kuszko z Terespola, VWaldemar Zawisza z Oleszyc.

- GRATULUTEM Y Y

Luaf

Ale zenada!

yoatelitarny” Internet

iemifa niespodzianke przezyli abo-
N nenci cyfrowego pakietu progra-

mow TY POLSAT. Od kilku miesigcy
byli oni zwodzeni wizja dostepu do Sieci po-
przez cyfrowe dekodery satelitarne, a teraz,
po uruchomieniu ustugi, okazato sie, ze... do
dekodera trzeba podpiac linig telefoniczna!
W przeciwienstwie do oferty konkurencyj-
nej Wizji TV cata transmisja danych odbywa
si¢ za posrednictwem TP 5.A. (nie da sie sko-
rzystac z innego operatora!} i jej standardo-
wych taczy telefonicznych, Tak wiec zamiast
szybkiego dostepu masz urywajace sie po-
laczenie telefoniczne, a poza miesiecz-
nym abonamentem dodatkowo
trzeba placi¢ krajowemu mono-
poliécie. Ale wstyd!

IR - e—
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czyli autorzy CLICKAI prezentujg

Nasi autorzy sa bardzo tworczy i kreatyw-
ni, cho¢ czasami zdarza im sig nie przeczy-
ta¢ tego, co stworzyli. Dzigki czujnosci
redaktor naczelnej takie , kwiatki” nie tra-
fiaja do numeru. A moze szkoda...

»IKrwawa Julie z HEAVY METAL, co sza-
belltg robi dobrze...” — w tym wypadku
autor tlumaczyl sie, Ze skorzystaf z kio-
syki ,,Ogniem i Mieczem™ (Wolodyjow-
ski szabelkq robil dobrze), ale mimo
wszystko, julie to nie Mafy Rycerz...

» W fabule pojawia sig motyw zgaslego
sfofica. Caly swiat zapadl w ciemno-
sciach, za$ walke o wladze rozpoczyna-
jg wyznawcy kultu staroiytnego boga.
Z zaullkdéw wychodzg na swiatfo dnia
przeréine monstra...” — jak widad, pod
zgastym (na wieki) sferficem jest najja-
$niej. A w mroku opalajq sie stwory!

~Zrob sobie trzech wiesniakéw...”
- coZ, nie ma jak samowystarczalnosc.

»Chiop chinski lepszy jest od chiopa
rzymskiego...” - podejrzewamy, Ze ta-
kie stwierdzenie mogloby zachwiac
swiatowg ekonomig.

»Dzigki réZnym rikszom mozesz podbi-
jac kolejne tory...” = zgadnijcie, co to
za rodzaj gry? Wyscigi, ale nie w Chi-
nach! To... NASCAR!

,No €6z, teraz skonczysz jako napalo-
na frytka lub bekonik...” = niewgtpliwie
autor tego tekstu bylfa takie napalo-
ny... a moze nadpalony? Som juz
nie wiem.

»Oprécz wspanialej zabawy i grywal-
noéci, gra nie ma nic wigcej do zaofero-
wania...” — to po prostu straszne.
Bawisz sie $wietnie, nie moiesz ode-
rwac sie od PC, ale gra jest do kitu!

To powaina wada. Nasza ocena: 2+

L o

| E=> ==
‘WYMARZONE WAKACJE Z INTERNETU?

.

gotowano. Tez trudno. Cafe szczeécie, Ze
jedna ze stron speinifa wreszcie wszel-
kie moje oczekiwania. Dokladne opisy
wyjazdow, informacje o hotelach (ach, te
palmy, basen z bfekitna woda, ciepte mo-
rze i piaseczek na plazy). Do tego niskie
ceny, przewodnik i przelot samolotem.
Skorzystatem z oferty. Koszmar rozpo-
czal sie juz na lotnisku. Rozsypujacy sie
samolocik o malo nie rozpadi sig po
drodze. Réwniez hotel wygladal ciut
inaczej, niz na zdjgciach w Sieci. Mial ba-
sen, ale z oryginalna roslinnoscia ba-

wowac wyjazdu. No céz, trudno. Podob-
nie nie moznd bylo tei zapoznaé sie
z ofertami urlopowymi, bo ich po pro-
st nie przy-

witem zamoéwi¢ wakacyjny wyjazd

w internetowym biurze podrézy.
Niestety, okazalo sie, ze jest to bardzo
skomplikowane zadanie. Na poczatku
czekal mnie pojedynek z upartz linig te-
lefoniczna, ktéra albo informowata
mnie, Ze numer dostepowy do Sieci nie
istnieje, albo Ze jest ciagle zajety.

Gdy w koncu dostatlem sie na strony
VWWWY biur podrézy, czekata mnie ko-
lejna niespodzianka. Otéz okazafo sig, Ze
na wiekszosci z nich nie mozna zarezer-

J ak na XX wiek przystato, postano-

7 "i w base
rmi aparat foto
gienng.
Roéwniez plaza byfa blisko, tyle ze

kamienista i z widokiem na przeciwlegle
nadbrzeze portu. Jedyna rzecz si¢ zga-
dzata z oferta: niesamowite wrazenia.
Zwiazane z jakoscia daf hotelowej
kuchni, 40-stopniowym upatem w poko-
ju (klimatyzacja sie uszkodzifa) i lokalng
faung (prusaki giganty).

Po powrocie z wymarzonych wakacji
obiecatem sobie jedno: zanim cokol-
wiek kupie w Sieci, najpierw sto razy to
sprawdze. Co i wam polecam...

v

CUCKY 63

Zdjecia: archiwum Wydawnictwa H. Biuer

o,

Teksty: Michat ,,Krooger” Cichy, ,,Eeyore”, R.J.,, Yackoo!
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JEDYNA OKAZJA
Dzieki CUCKOWI| mozesz
kupit: TANIE wiele
doskonatych gier firmy

IM GROUF,

Za kazdg are, kiore) dystrybutoram jast IM
GROUP, zaplacisz 5% tanlejl Wystarczy,
28 wytniesz ten kupon, nakleisz go na
kartce poczlowej | wyslesz na adres:
PLAY, ul. Potocka 14, paw. 3, 01-652
Warszawa. Nie zapomnij poedad tytulu za-
mawiane ary, a takze swojego imienia,
nazwiska oraz adresu. Wysylka zamowio-
myeh w ten sposéh gier — GRATIS! Jesli
masz pylania, dzwen; (0-22) 832-54-31,

5L
Jedynie z CLICKIEM! kaida z ponizszych
gier mozesz kupié 2e znizks 10 zil
Wysylia gratis!

Worms World Party 701 69210
Pizza Connection 2 #6602

Kupony waZne sa do Koiica lipca

Wystarczy, ze ziozysz zamowienie (oplata
przy odbiorze za zaliczeniem poczlowym)
na kartce pocztowe] — koniecznie naklej
ten kupon! = i wyslesz ja na adres: Wirtual-
ny Swiat, ul. Jagiellonska 74, budynek E| |
03-301 Warszawa

Dostawa realizowana jest w ciagu 14 dni,
Uczestniczae w promocgji, wyrazasz
zgode na umieszczenie woich danych
w bazie firmy Wirtualny Swiat oraz ich
przetwarzanie do celdw markelingowych.
Firma ta ofwiadcza, 2e ww. dane bedg
wykorzystywane wylacznie przez nia,
upu| 7 GLICKIEMI ¥
Teraz kaidy zamawia- | [RCK ‘ LICHT.
jacy olrzyma w pre-
zencie podkiadki pod mysz ko
TOPWARE poleca gry w polskie] wersfi jezykowel.
CATAN-T94

M. ALIEM PARAMOIA - 39,95 2

SUPER TAXI DRIVER - 29,85 21

Wysli do nas zamdwienie na karcie pocziowe]
koniecznig nakle] kupan, podaj biuly zamawianych
gier oraz swoj adres. Jesl warodé zamdwienia
przekroczy 50 zI, WYSYLKA GRATISHII W praeci-
wriym razie koszly wysylki (8 21) pokrywa kupuigcy.
Nasz adres:TOPWARE POLAND, ul. Kaminskiego
18, 40300 Biehsko-Brale 18, (U-33) BYE-UE1b,

JEDEN kupon uprawnia tio zakupu JEDNEJ gry

,_,_
TH =
i

WIELKA PROMGCUA!
Z CLICKIEMI moiesz kupit
wszystkie gry firmy PLAY IT 10 % tankej|

Wytnif ten kupen, naklej na karkg pocziows

i undlil na afrae OER Mivial Cprranadr Bas.
FLTE] R IThy Al TR b o ot o L [S =1 #

posrednie), ul. Wysplariskiego 10, 43-300 Biel-
sko-Biala, Mie zapomnij podad swolch danych
(imig, nazwisko, adres zamieszkania) oraz ty-
tulu zamawiang] gry. Za gre zaplacisz pray
odbiorze. Wysylka zaméwionych gier GRATISE

Informacja, na jakq platforme
jest dana gra, Kelory oznaczajq:

[T whrétce wersja dla...

producent i polski
dystrybutor oraz

Krétkie podsumo-
wanie recenzji

e niestety, tej gry nie ma na te platforme
WS opisujemy wersje dla tej platformy
EE  juz kiedy$ méwilismy o tej grze dla...

it vy ~t . przy ktérych gra
_Fﬁ:élﬁl E R _Hsc | |'-f"’-5-- dziata optymainie).
1 er's Revenae ’ Jesli mamy takie |
ftulrodzalgry, % e o BUNEE AR g || dane, podajemy tez |
1021 : Aaraco il i
Ea ) ~ 1021 || H.Bauer Software | 1-4 graczy | | ilos¢ miejsca po-

Min: Pantium 132, 82 MB RAM, 320 MB HD
Zalk Pantium 1l 400, 62 MB RAM, 850 MB HD %

liczba graczy Grafika. @  Diwigh @ Frajda, @.*—N :

5% Doskonaia gral : i asza ocena grafi-
Najwazniejsze ’.@m'gkﬂm “ﬂ@ﬂm Eﬁ%?ﬁfﬁwﬂ%}(fﬂid_ _ ki, diwieku i frajdy.
zalety | wady gry E[;rgﬁ 1?1&;1'; uzaleznla - Jak zacznlesz grag, ‘ Uzywamy szlolnej

mic sig odorwad od komputera

Ta gra jest tak dobra, ze po prostu i, . w
nie bedziesz magt przestaé w nig =
grac, Uwaga, przygotuj sobie duzo

wolnego czasu | mocny joystick

WITAJCIE!

Wakacje coraz blizej, wigkszo$é z Was
zapewne mysli juz o wypoczynku nad
morzem, jeziorami lub w gorach. Jesz-
cze tylko kilka dni i te marzenia bedq
mogly si¢ speinié. Mamy jednak na-
dzieje, Ze odpoczywajqc, nie zapomni-
cie o CLICKU! Prz}f%ﬂnﬁnam}r, e
w wakacje nasze pismo bedzie wycho-
dzito rzadzie), ale za to w wersji specjal-
nej -5 lipca oraz 2 1 30 sierpnia.

bo moze redakeja?

Witasnie przyszfam do domu z no-
wym numerem CLICKA!, przeczy-
tafam dziaf LISTY i... po prostu nie
moge si¢ opanowac, aby walnac
Wam prosto z mostu, co o tym
mysle. Mam nadzieje, Ze nie poczu-
jecie si¢ urazeni...

Ludzie, a dajcie juz spolwd] mojemu
kochanemu Pilkachu!!! Co to, dwie
strony o Polkemonach zagrazajg
waszemu zZyciu, czy co tam? No, to
ja powiem, ze nie lubie Dragon Bal-
la. | co z tego!! Dajcie juz temu
spokoj! Mie czytacie CLICKA! sa-
mi! MNie cierpie ludzi nietolerancyj-
nych i widzacych tylko czubelt swo-
jego nosa. Nie mowig, ze jestem
jakims ideafem, ale miejcie umiar!

Jak widzisz, staramy sfe zachowac zdrowy
rozsadek | zaspokajac zardwno fandw
DB, jak | Pokemona. A na lo, Ze czesc
czytelnidw jest nistolerancyina,
nic nie poragzimy.

A teraz uwagi do re- Sl el
dakcji. Czytelnicy cze- (L &

sto pisza: wiecej tego,

mniej tamtego. A wy _;_-;’S
ich zbywacie, mo- b
wiac, Ze Juz o tym pi-
saliscie, Ze to na razie niemoz-
liwe — a to dlaczego!? Przeciez
drukujecie to, co checa czytaé
czytelnicy. Moim zdaniem
najlepiej byloby zamieszczac
w co drugim numerze mi-
niankietke z pytaniami, jakie
dzialy powiekszyé, zmniej-
szy¢, o czym pisac.,

Pomyst z ankietg fest ciekawy,
lylko ze na kazdych 10 czytel-

Jak oceniamy gry? , =

Wersfa jezykowa gry: an-
gielska, a moze polska?

Wymagania sprze-
towe (minimalne
oraz zalecane

T przez producenta,

trzebng na dysku

skali ocen

Ocena
koncowa

@, MP3 (wiemy, ze takie sytu

Teraz wracamy juz do Waszej kore-
spondencji. Tym razem dostaliémy spo-
ro listow, w ktorych wyrazacie swoje
niezadowolenie. Ir\fyan:ekacie, Z¢ np. wy-
?:ade' TOZWigzania na mzysrkée kon-

sy 1 nic nie wy aCle, 0, na
ka:’sdf}'r konkurs przycg]?:dwzi kilkaset od-
powiedzi — zwyciezcy sq losowani i nie
mamy wplywu na to, kto wygrywa.

nikow przypada 12 pomysiow na zawarlose
pisma. W takiej sytuacii w zaleznosel od po-

gody, nasiroju glosujacych i czegos jeszcze |

caly CLICK! bylby o Pokemonach, Internacie,
Larze Croft ifp. Poza tym w czedci listow
pojawiaig sie pytania, na kiore odpowiedzf
byly zamieszezane w poprzednich wydaniach
CLICKA. Np. Internetowi | Outlookowi
poswigcilismy prawie cafy numer specjainy.
Nie mozemy o tym pisa¢ ponownie
dia garstki 0sob.

Po drugie: w lkoét-
ko piszecie, ze
nie planujecie
wydaé¢ CLICKA!
extra, bo nie ma-
cie czasu itp. NA
NIC NIE MA CZA-
SU Czy nie mozna po
prostu zatrudnic dodat-
kowego cziowieka do
zespofu?! Kasa? Prze-
clex nadrobicie
to, sprzedajac
P et CLICKA  extral
W mw.  Klienci chca co$
kupowac, a wy
mowicie, Ze nie
ma na to czasul
To co to za biznes?
Nie jestem jakims
menedzerem, ale pi-
szg to, co mysle.

Twofe uwagi sg jak naj-
baraziej stuszne, fed-

nqk na pewne sprawy
f my nie mamy Zag-
nego wplywy, Na-

| sza redakcja liczy
aktuainie zaledwie
kitka osob, kicre

. muszg zajmowac

sig wszystkim. | na razie nie zanosi sig,
abysimy cos lutaj mogh zmienic. To, Ze pisze-
my, Ze nie mamy czasu, nie jest nasza fana-
berig. Po prostu przygotowanie pisma fest
lak zajmujace | juz.

Przydatoby sie stworzy¢ dziat z ad-
resami stron internetowych czytel-
nikéw, Na pewo bedzie mnéstwo
chetnych. A ten TOP 20, choé jest
fajny, faktycznie moglibyscie sci-
snac do jednej strony...

Nfewy#{ucz{:rne, Ze dzial z adresami stron
czyteinikow powstanie, fednak musimy
sig zastanowic, jak ocenia¢ [ kontrolo-

wac te strony. Nie chcemy, aby si
okazalo, Ze na opisanych przez nas

witrynach nagle pojawia sie zbir pi- \ e

rackich programow czy plikow
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acle mialy juz migjsce w wypadku innych
pism). Co do TOP 20, to pomyst jego skrdce-
fia Wywoiuje juz teraz protesty czytelnikow.

Niedobrze, ze czytelnikéw spra-
gnionych wiedzy na temat HTML
odsylacie do ksiaiek, W Waszym
pismie przydalby sig tez solidny
kurs np. FLASH-a albo, jeszcze le-
piej, Turbo Pascala. Kurs JavaScrip-
tu niczego poZytecznego w sumie
mnie nie nauczyl. Nie chce poréow-
nywac Was do innych czasopism,
ale naprawde zerknijcie na kurs Ja-

vaScriptu u konkurencji.
Werci@

CLICK! jest pismem popularnym, poruszajg-
cvm ogdine femaly zwigzane z grami, Inter-
netem, komputerami flp. Diatego tez nie
Zamieszczamy dokladnyeh, specjalistycz-
nyeh kursow FLASH-a czy JAVY - wielu czy-
telnikow mie byfoby lym zainteresowanych.
Tym, ktdrzy bardzief sie tym interesufa, pole-
camy kstazki - jest fo najlepsze Zrodlo wiedzy
na ten temal. Wspominasz o kenkurencfi —
Jest to kwestia wyboru tego, co sig chee publi-
kowac, czy jest to zgodne z ideg pisma itp.

Dajecie RuneSworda!

W ostatnim numerze pisaliscie
o programach do robienia giern
Bardzo mnie to zainteresowafo |

i chciatbym tego sprébowaé. Szcze-
golnie zaintrygowat mnie program
RuneSword. Czy nie moglibyscie
da¢ go na najblizeszym CD? Bytbym

bardzo wdzieczny.
Jigglypuff

Postarany sie dac ten program na piycie,
kiora bedzie dofaczona do kidregos z waka-
cyjnyeh wydart CLICKA!

GLIGK! pismem dzieciakdw

Nie moge uwierzyc, ze w ga-
zecie, ktéra dotychczas
uwazalem za najlepsza,
dajecie teksty o Kajt-

ku i Koko. Przeciez

Foii.
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R
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to jest dla matych dzieci, ktdre do-
piero co. nauczyly sie czytac! Bia-
gam Was, nigdy wiecej nie dawajcie
takich tekstow!!!

Venom

Wybacz, ale wyaaje nam sig, ze nie za bar-
dzo wiesz, 0 czyim piszesz. Po pierwsze, chy-
ba nig czylales tego komiksy, skoro uwazasz
go za dziecinny. To, Ze rysowany Jesi smiesz-
ng kreskq, weale o lym nie przesadza.
Po drugie, ten komiks to juZ klasyka! Cieka-
we, czy uznasz, ze wszystkie gry sa lakze
dla dzieciakow?

Mama czytelnika 1 GLIGK!

Podobno Albert Einstein powiedziaf,
iZ wszyscy wiedza, ze czegos nie da
sie zrobic, ale zyje sobie jakis prosta-
czek, ktory tego nie wie i.. zrobi.
Przypomnialy mi sie te sfowa po
przeczytaniu w CLICKU! nadzwy-
czaj interesujgcege artylwfu na te-
mat tajemniczego Gingera. Moje
dotychczasowe kontakty z Panstwa
pismem byly czysto finansowe, tzn.
syn co dwa tygodnie wyciagal ode
mnie pieniadze na kolejne egzem-
plarze, a raz nawet pozwolil mi wy-
konaé¢ wprasowanke na ulubionej
koszulce. Dopiero ostatnio, kiedy
podelscytowany opowiadaf mi
o niezwyldym wynalazku, docieka-
jac, co to moze byc, siegnefam po
gazete. | nie zafuje. Po lelcturze sa-
ma zaczefam calkiem powa#nie za-
stanawiac sie nad tajemnica Gingera
i geniuszem jego wynalazcy. (...)
Majbardzie] prawdopodobny wydaje
mi sig pomyst wykorzystania
w konstrulcji Gingera mechaniki
kwantowej. Mysle tez, ze wynalazek
Zwiazany jest z przemieszczaniem
sie i ma ograniczy¢ uzywanie samo-
chodu. Jest to skojarzenie prozaicz-
ne i pewnie najbardziej popularne,
ale wiele za nim przemawia. Na
przykfad, ze wzgledu na 2#rdédio
energii byfoby to urzgdzenie ekolo-
giczne, musi tez byé powszechnie
uzywane, skoro przy niskiej cenie ma
przyniesc wynalazcy fortuneg (...).
Serdecznie pozdrawiam,
Danuta Pniewsla

Dzigkujemy serdecznie za ten list. Mifo nam
wiedzied, Ze czytajg nas takze rodzice na-
szych ﬂzﬂea'mkdw oraz — Co Waznigjsze — po-
zytywnie oceniaja CLICKA! Jest fo dla nas
sZczegoinie cenne...

Niestety, wyglada na fo, Ze tajemniczy
Ginger nie bedzie az tak zaawansowany
fechnicznie, jak niektdrzy uwazali, choc nie-
watnliwie pomyst egdinodostepnego pojazau
napedzanego wodorem jest nowaforski. Ma-
my tyiko nadzigje, Ze zgodnie Z zapowieazia-
mi pojazd ten sianie sig wkrolce czyms nor-
malnym na drogach...

Dzigkujemy za pozdrowienia | zachgcamy
do dafszef fekiury CLICKA!

Wirus w telewizorze?

Komputer oraz telewizor maja we-
wnatrz uldady scalone. Niektorzy,
zamiast z monitora, korzystaja
z telewizora. Czy gdy komputer
jest zawirusowany, to mozZe zarazic
tez TV?

Pawet z Wroclawia

kupon archiwalia CLICK!

Warunkiem otrzymania kserokopii stron z nu-

merdw archiwalnych jest przystanie koperty

zwrotne] A4 wraz ze znaczkiem pocziowym |
| kuponu, Jeden kupon upowaznia do olrzy-
| mania maksymalnie 10 stron odbitek!

Mie, na razie taka syluacia jest absolutnie nie-
mozilwa. Po prostt ferewizor jest feszcze...
L0Vt glupim” urzadzeniem. Zarazic sie wird-
sem mogg fedynie wzadzenia posiadafgce
bardziej skomplikowane oprogramowarlie,
czyli wiasnie komputery oraz np. nafowocze-
snigjsze modele telefonow komorkowyceh, kid-
re mafa wbudowane minikomputerki. Byc¢
moZe w przyszfoscl, kiedy wszystkie urzadze-
mia stang sie infeligening”, telewizorom takze
Deag zagrazaly wirusy.

Prawa autorskie

Mam problem. Tworze wiasna stro-
ne dotyczacyg cielkawych miejsc
w Sieci. Chcialbym, aby wszystko
na niej byfo legalne. W zwigzku
z tym chce was zapytac o zgode na
umieszczenie recenzji do czesci
podawanych przez was adresow

WWW,

Adresy powszechmnie dostgpnyech stron
WWW (to znaczy lakich, kidre nie wymagajg
hasia, aby na nie wefse) mozna podawac bez
zadnych ograniczen. Inaczej sprawa wyglada
W wypad:fu publikowara reaenz;: fych stron,
zamieszczonych np. w pismie. Wymaga io
Zgody aulora teksiu. Takigf zgody nie moze-
my Ci udzielic, tak wige musisz te stony opi-
sac samodziginis.

Prosze was o jedno, wyjasnijcie
mi, na czym polegaja prawa au-
torskie.

Michal Glowacki

Problem ochrony praw autorskich jest bar-
dzo szerokim zagadnieniem. Ogdlnie moz-
na powiedzied, Ze dolyczy ono dbalosci
0 fo, aby autor jakiegos dziefa {lekstu,
piosenki, muzyki, fimu, programu kompy- |\
terowego ifp.) mial zagwaranfowane, ze

dostanie wynagrodzenie od kazdef osoby f?;i' - G
korzystajgeej z jego twodrczosci. Prawo ’: 7l

auforskie okresla tez, kio jest autorem da-
nego uiworu® oraz na jakich zasadach
i przez jaki czas naliczane s ala niego wszel-
kie honoraria.,

Jesh np. napiszesz do CLICKA! ariykul
| ZAWrZEesz Umowe 2 naszym wydawmctwem,
to w myal prawa nalezy Ci sie za fo wynagro-
dzenia. W zamian CLICK! zyskuje prawo do
publiacii i wykorzystywania Twojego tekstu
na ﬂkrasfﬂnyﬁh W umowie warunkach. Jesii
ktoé inny w innym pismie przepisze Twof
tekst i podpisze go jako swéj, masz prawo do-

Tym razem postanowilismy nagrodzic list
pani Danuty Pniewskiej z Torunia. Serdecz-
nie gratulujemy! Nagrode prrzeslemy poczig

.

magac sig od niego odszkodowania. Podob-
nige postgpisz, jes napiszesz program, be-
dziesz go sprzedawal | zauwazysz, Ze kios
go nielegalnie skopiowa. Wszystko to reguiu-
fe prawo autorskie.

Pofamany fan
Oragon Balla

Miedawno wyszediem ze szpitala.
Gdy w nim bylem, przegladatem
wyniki konlkursu sSwiatecznego.
Sam chciafem wysiac prace, ale nie-
stety zfamalem relge. Dziesiec dni
po zdjeciu gipsu ponownie ziama-
fem relee | znow trafitem do szpita-
la. Gdyby nie CLICK!, to paditbym
tamn z nudow. Mam nadzieje, ze
w czasie nastepnego konkursu ry-
sunkowego bede caly i zdrowy i Ze
nie ziamie sobie trzeci raz tej sa-
mej reki...

Radzimy ci bardzief uwaZac na lg nigszeze-
sna reke. Szkoda, ze nie napisales, w jakich
fo dramalycznych okolicznosciach az dwu-
krotnie ja uszkodziles...

Zgadzam sie z listem Videl (06/01)
i twierdze, ze Dragon Ball moze
ogladac kazdy, niezaleznie od wie-
ku. Ja mam 13 lat i oglagdam DB
z moim 19-letnim bratem, a on juz
chyba dzieckiem nie jest! Kazdy
powinien mysleé i robic, co chce,
dopoki nie szkodzi innym.

Songo Fan

CUTEINE i Tﬁﬂ*;ﬁ
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Program do kemorki

Wasza gazeta jest OK. Zeby pota-
czyc Siemensa c35i z PC, musze
miec jakis specjalny program. Czy
jest on w Internecie?

Sebastian

Legalny program mozna kupic wylacznie
wraz z oryginainym kabelkiem laczacym PC
Z Siemensem.

GLIGKA! ezyta | syn, i tala!

Mam 41 lat i regularnie dostaje od
mojego trzynastoletniego syna Jar-
lca wasze pismo do czytania. Musze
wam powiedziec bez zbednego cu-
krowania, ze jest ono OK nawet dla
takiego starego ramola jak ja. Od-
powiada mi szata graficzna oraz
to, ze kazdy czytelnik nie musi
tylko czytac o grach, ale moze row-
niez nauczyc sie czegos o tym, jak
to wszystlko dziala,
Chce nadazac za moim synem i go
rozumied. Wy mi w tym swietnie
pomagacie. Dzigki.

Stawek z Wroclawia

To juz kolgjny z rzedu list od dorostego czy-
felnika”. Jak widac, chyba zaczell nas czytac
fakze Wasi rodzice, zastanawiaiac sie,
diaczego wilasciwie co dwa tygodnie kupuje-
cie CLICKA!

Cieszymy sig, Ze udalo nam Sig StWorzyc
pismo, kiore — jak wida¢ — odpowiada nie iyl
ko Wam, ate | Waszym opigkunom. Coz, fo
w konicu oni dajg Wam kieszonkowe, fak wiec
tym lepigj, ze akcepiujg CLICKA! a nawet
sami go czytaja.

Malo was...

Czesc! Ciagle piszecie, ze jest was
talk mafo w redalcji itp. Zajrzatem
w stopke redakcyjng - faktycznie!
W jali sposob udaje wam sie zro-
bi€ pismo?

MarEK

CozZ, po prosiu jestesmy bardzo pracowic,

7y A lak powaznie, to wszystko zaleZy od odpo-

wiedmiego rozplanowania pracy. Poza tym

7
o wszyscy pracownicy redakeii zajmuja sie

kitkoma rzeczami naraz, co doskonale
HSnrawnia nracg
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: Zdjecie przedstawia pewnego znanego akitora. Czy wiesz, Kto to jest "‘.:
= I w jakim filmie wystapil?

(prawie) kryminalna

Komisarz Smart prébuje rozwiazaé tajemnicza sprawe wlamania do
komputera jednego z bankdw. Jak do tej pory udalo mu sie wytypowac
trzech podejrzanych, ktérzy mogli popetni¢ to przestepstwo.

Pierwszym z nich jest sekretarka prezesa banku, ktdra ma dostep do
giéwnego komputera i mogla tatwo wykrasé kody dostepu swojemu
szefowi. Druga podejrzana osoba to syn prezesa banku, miody student
informatyki. Trzecim kandydatem jest jeden z klientdw banku, korzysta-
jacy z dostepu do konta przez Internet. Komisarz zebrai wszystkie
dowody i ustalil, co nastepuje:

MISS SIST 2\

’ Sekretarka prezesa. Twierdzi, ze noc, gdy
wlarmnano si¢ na serwer, spedzila w domu.
Niestety, nie ma na to swiadkéw. Lokalna
elektrownia zanotowala natomiast jej
zgloszenie o awarii zasilania, ale rozmo-
wa mégla by¢ wykonana z komérki... /

MR. NOTME )

Klient banku. Kilka razy udato mu sie za-
blokowac ,,przez przypadek® dostep do
konta. Jego nowiutki komputer jest w na-
prawie, gdyz spalif sie w nim zasilacz.
Wszystkie dane na dysku ulegly zniszcz;

niu. Potwierdza to takie serwisant.
MAX MAXELL )
Syn prezesa banku. W jego domu znale-

\ ziono profesjonalny sprzet komputerowy.
Max zeznal, ie feralnej nocy, korzystajqc
z odpowiedniej pogody, czyli poteinej
burzy, wraz z kolegq nagrywal amatorski
film — horror. Maxa nie ma na filmie.

Dodatkowo wiadomo, ze mimo udanego wilamania, haker nie poczy-
nif Zadnych szkéd i dosyé niespodziewanie odiaczyt sie od serwera. Czy
wiesz, kto jest sprawca tajemniczego wtamania?

i Ktory z obrazkew 1, 2, 3 pasuje do

Pokazane ponizej zdjecia roznia sie pie- k T
| Cioma drobnymi szczegotami. v
M Czy moZesz je wskazac?
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JUZ W SPRZEDAZY!

GRA JAGGED ALLIANCE 2,5 PL ZA 29,901

Magazyn
Kartonowe Z ciekawymi
pudefko, informacjami
w ktoarym o grze qra;.':
po ziozeniu wk#:':;kaln:
7 t
mozesz oy
przechowywac
gre
Instrukcja
S odsianiajgca
. tajniki
Phyta | rozgryywiki
Ll =z gra 1 LLLLJE LJVVIKT
JAGEED
ALLIANCE 2,5
pPo polsiu

Plyta (D} z dodatkami do gry
zawierajgca m.in. sciezke
dzwiekowg, dodatkowe misje i mapy

Idea sprzedawania oryginalnych gier, opracowanych po polsku w cenie 29.90 jest szalona..
Zwilaszcza, 7ze w naszej serii nie ma miejsca na gry stare, czy sfabe. Tylko aktualne hity pnfe;cane
przez fachowcow z prasy i z serwisow internetowych. Taka gra jest Jagged Alliance 2.5 -
doskonala gra taktyczna. Poprzyj naszg szalong idee niewiarygodnie tanich myg:nafnych gier. Juz

19 czerwca kup kolejny egzemplarz eXtra Gry - nie zawiedziesz sig!
Szukaj w punktach z prasa

ORYGINALY TANSZE NIZ PIRATY

Zamow Extra Gre z dostawa do domu: tel.: (0-22] 519 59 19. waw. wirtualny.com » Patranat internetowy: waww.gry.wp.pl
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