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Lost Judgment: Der Story-DLC The 
Kaito Files erscheint am 28. März 

 
In dieser Standalone-Story muss Masaharu Kaito einen brandneuen 
Fall lösen 
 
SEGA und Ryu Ga Gotoku Studio geben heute bekannt, dass The Kaito Files, eine vier Kapitel 
umfassende Story-Erweiterung für den Krimi-Thriller Lost Judgment, am 28. März für PlayStation und 
Xbox veröffentlicht wird. 
  
Lost Judgment wurde von den Machern der Yakuza-Reihe entwickelt und verwebt Elemente der 
Detektivarbeit, düsterer Erzählungen und knallharter Action-Kämpfe. Als Privatdetektiv Takayuki 
Yagami verteidigt man diejenigen, die nicht unter dem Schutz des Gesetzes stehen. Lost Judgment ist 
bereits für PlayStation 5, Xbox Series X|S, PlayStation 4 und Xbox One erhältlich. 
  
In The Kaito Files schlüpft man in die Rolle von Masaharu Kaito, dem Chefs der Yagami Detective 
Agency, und übernimmst einen neuen Fall, der die losen Enden seiner Vergangenheit 
zusammenführt. Kaito bringt seine eigenen Primal Focus-Detektivtechniken und zwei Kampfstile mit, 
um neue Gegner herauszufordern und den Fall mit dem unverwechselbaren Kaito-Style zu lösen. 
  
Nach den Ereignissen von Lost Judgment, während Yagami nicht in der Stadt ist, übernimmt Kaito 
einen lukrativen Fall, der ihn unerwartet auf die Suche nach seiner alten Flamme Mikiko bringt. 
Unterwegs trifft Kaito auf den Teenager Jun, der behauptet, ihr Sohn zu sein. Gemeinsam versuchen 
sie, die Wahrheit hinter Mikikos Verschwinden aufzudecken. Nun steht Kaito am Scheideweg 
zwischen Vergangenheit und Gegenwart, während er es mit einem Syndikat zu tun hat, das mit 
Kamurochos kriminellem Untergrund verbunden ist. Aber warum haben sich Kaito und Mikiko 
getrennt, und was haben die Gangster mit ihr zu tun? 
  
Features: 
 

• Eine andere Seite der Geschichte: Brandneue Bosse mit Kaitos einzigartigem Kampfstil 
herausfordern, Kamurocho nach neuen Sammelobjekten durchkämmen und in Kaitos 
Vergangenheit eintauchen in dieser großen Erweiterung, die sich über vier Kapitel erstreckt. 

 

• Die Bestie der Straße: Unverschämt, frech und immer bombastisch - Kaito ist zuverlässig in 
jedem Kampf, bei jeder Verfolgungsjagd und jedem Shake-Down. Mit Kaitos aggressivem 
Bruiser-Kampfstil den Beast-Modus aktivieren oder mit seinem Tank-Kampfstil in die 
Defensive gehen 

 



• Dem Bauchgefühl vertrauen: Yagamis ausgefallene Gadgets sind hier nicht nötig - Kaito hat 
seine unfehlbare Spürnase. Dank Kaitos Primal Focus kann er buchstäblich Hinweise 
erschnüffeln, Verdächtige identifizieren und den Fall mit seinen Instinkten lösen.  

 
About Sega of America, Inc.: 
Sega of America, Inc. is the American arm of Tokyo, Japan-based SEGA CORPORATION, a worldwide 
leader in interactive entertainment both inside and outside the home.  The company develops, 
publishes and distributes interactive entertainment software products for a variety of hardware 
platforms including PC, wireless devices, and those manufactured by Nintendo, Microsoft and Sony 
Interactive Entertainment. Sega of America, Inc.'s website is located at www.sega.com. 
 
Direkter Link zum SEGA-Presseserver: www.sega-press.com 
 
SEGA Europe Ltd. Gehört zur japanischen SEGA Corporation, einem der weltweit größten Anbieter 
interaktiver Unterhaltung für den Heim- und Spielhallenbereich. SEGA entwickelt und vertreibt 
interaktive Unterhaltungs-Software für eine Vielzahl von Plattformen, darunter PC, Handhelds und 
Spielkonsolen von Nintendo, Microsoft und Sony Computer Entertainment. Weitere Informationen 
befinden sich auf der Website von SEGA Europe Ltd. unter: www.sega-europe.com   
 
Über Koch Media 
The Koch Media Group is a global developer, publisher and distributor of video games, VR games, 
gaming hardware and merchandise.   
 
The group’s publishing activities, marketing and distribution extend throughout Europe, America, 
Australia and Asia. Koch Media has more than 25 years of experience in the digital media business 
and has risen to become a leading global publishing partner. The Koch Media Group runs a multi-
label strategy with fully owned publishing units such as Prime Matter, Deep Silver, Milestone, Vertigo 
Games and Ravenscourt, publishing games for consoles, PC and VR platforms across all physical and 
digital channels.  
 
Additionally, as global publishing partner Koch Media has formed long-term multi-national publishing 
collaborations with numerous game publishers including Activision Blizzard, Bethesda, Capcom, CI 
Games, Giants Software, Kalypso, Koei Tecmo, Konami, Paradox, Sega, SNK, Square Enix, Techland, 
Tripwire, Warner Bros, and many others. 
 
With its parent company in Höfen, Austria, and the Publishing HQ in Munich, Germany, Koch Media 
owns local publishing companies in Germany, UK, France, Spain, Italy, Sweden, the Netherlands, 
Austria, Switzerland, Poland, Australia, the United States as well as Japan and Hong Kong.  
 
The Koch Media Group owns ten game development studios: Deep Silver Volition (Champaign, IL / 
USA), Deep Silver Dambuster Studios (Nottingham / UK), Deep Silver Fishlabs (Hamburg / Germany), 
Warhorse Studios (Prague / Czech Republic), Milestone (Milan / Italy), Voxler (Paris / France) , Flying 
Wild Hog (Warsaw, Kraków, Rzeszów  / Poland), Free Radical Design (Nottingham / UK) and Vertigo 
Games (Rotterdam /The Netherlands), DigixArt (Montpellier, France). Additionally, the Koch 
Media Group collaborates with numerous independent development studios around the world. 
 
Part of the Koch Media Group is also Koch Films, a leading European independent film distributor 
with business primarily in Germany, Switzerland, Austria and Italy as a cinema, TV, online and Home 
Entertainment distributor. The Koch Media Group also owns Gaya Entertainment, a leading video 
game merchandise company in Munich, Germany, and the Quality Assurance Facility in Olomouc, 
Czech Republic.   
 
Koch Media is an Embracer Group company. 
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